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หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 รหัสหลักสูตร        25500091108443 

ชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย  :     หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Arts Program in Cinema and Digital Media 

 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ภาษาไทย ชื่อเต็ม :  ศิลปศาสตรบัณฑิต (ภาพยนตรและสื่อดิจิทัล) 

      ชื่อยอ :  ศศ.บ. (ภาพยนตรและสื่อดิจิทัล) 

ภาษาอังกฤษ  ชื่อเต็ม :  Bachelor of Arts (Cinema and Digital Media) 

     ชื่อยอ   :  B.A. (Cinema and Digital Media) 
 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา  

1. วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล (Cinema and Digital Media Production) 

2. วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร (Acting and Directing for Cinema) 

3. วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล (Production Design) 
 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 131 หนวยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป 
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 5.2  ประเภทของหลักสูตร (เฉพาะหลักสูตรระดับปริญญาตรี) 

 หลักสูตรทางวิชาการ

 หลักสูตรแบบกาวหนาวิชาการ

 หลักสูตรทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ

 หลักสูตรแบบกาวหนาทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ

5.3 ภาษาท่ีใช 

ภาษาไทย เอกสารและตําราเปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

5.4 การรับเขาศึกษา 

รับผูเขาศึกษาชาวไทยและชาวตางประเทศท่ีสามารถใชภาษาไทยไดเปนอยางดี 

5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน 

เปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒท่ีจัดการเรียนการสอนโดยตรง 

5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 

ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/ เห็นชอบหลักสูตร

เปนหลักสูตรปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาภาพยนตรและสื่อดิจิตอล พ.ศ. 2555 โดย

จะเริ่มใชหลักสูตรนี้ในภาคการศึกษาท่ี 1 ของปการศึกษา 2560 

ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรี ในการประชุมครั้งท่ี 

2/2560 เม่ือวันท่ี 21 กุมภาพันธ พ.ศ. 2560 

ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการ  ในการประชุมครั้งท่ี 4/2560 เม่ือวันท่ี 18 มีนาคม พ.ศ. 2560 

ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งท่ี 7/2560 เม่ือวันท่ี 7 มิถุนายน

พ.ศ. 2560 

7.ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน

หลักสูตรจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 

8. อาชีพท่ีประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา

บัณฑิตท่ีจบการศึกษาสามารถประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมภาพยนตร โทรทัศน การสื่อสาร หนวยงาน

ภาครัฐและเอกชน รัฐวิสาหกิจ วิสาหกิจชุมชน ชุมชน และธุรกิจสวนตัว ไดแก 

8.1 ผูกํากับการแสดง  ผูกํากับภาพยนตร  ผูชวยผูกํากับ   

8.2 นักแสดง  ครูสอนการแสดง (Acting coach) นักกํากับลีลา  ผูคัดเลือกนักแสดง   ผูจัดการนักแสดง 

8.3 ผูออกแบบเครื่องแตงกาย  ผูกํากับศิลป  ผูออกแบบฉาก  ผูจัดสรางฉาก และอุปกรณประกอบการ 

         แสดง  นักแตงหนาเพ่ือการแสดง     

2562
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8.4 ผูจัดการกองถาย  ผูอํานวยการผลิต   

8.5 นักวิชาการดานภาพยนตรและสื่อดิจิทัลในหนวยงานภาครัฐและเอกชน 

8.6 ผูประกอบการดานอุตสาหกรรมภาพยนตร โทรทัศน และสื่อดิจิทัลตางๆ 
 

9. ช่ือ นามสกุล เลขบัตรประจําตัวประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ลําดับท่ี รายช่ือคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) ปท่ีจบ 
สถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา เลขประจําตัวประชาชน 

วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

1 อ.ดร.หมอมหลวงอุสุมา สุขสวัสดิ ์ อ.บ.(ภาษาอังกฤษ), 2537 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Film & Video), 2543 American University, USA  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2558 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2 อ.ดร.รินบุญ นุชนอมบุญ ศป.บ.(การออกแบบเพ่ือการแสดง), 2541 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  กศ.ม.(ศิลปศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2558 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

3 อ.ดร.พิชัยวัฒน แสงประพาฬ ศศ.บ.(ทัศนศิลป), 2538 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  L.3.(Multimedia), 2548 Universite de Toulouse2, France  

  D.E.S.S. (La Couleur dans les projects 

d’environnement), 2547 

Universite de Toulouse2, France  

  M.2.(Letude audio-visuel), 2549 Universite de Toulouse2, France  

  Ph.D.(Film Study),2554 Universite de Toulouse2, France  

วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร 

1 ผศ.ดร.สามมิติ  สุขบรรจง อ.บ.(ศิลปการละคร), 2537 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  กศ.ม.(ศิลปศึกษา), 2545 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  M.S.(Theatre : Directing), 2549 Illinois State University, USA  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2554 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2 อ.ดร.ปรวัน แพทยานนท ศป.บ.(ศิลปะการแสดง), 2542 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.S.(Theatre : Acting), 2546 Illinois State University, USA  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2556 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

3 อ.ธิมาพร ธญัญเฉลิม ศป.บ.(การแสดงและกํากับการแสดง), 2550 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Media Production TV/Video) ,2554 University of Sunderland, UK  

วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

1 อ.ปลันลน ปุณญประภา ศป.บ.(การออกแบบเพ่ือการแสดง), 2542 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.F.A.(Scenery Design), 2552 Illinois State University, USA  

2 อ.กิติศักดิ์ เยาวนานนท ศ.บ.(การออกแบบตกแตงภายใน), 2546 มหาวิทยาลัยกรุงเทพ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  ศ.ม.(การออกแบบนเิทศศิลป), 2553 มหาวิทยาลัยศิลปากร  

3 อ.ญาณวุฒิ เศวตธิตกิุล ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศิลปากร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  วท.ม.(การวิจัยเพ่ือการบริหารและการจดัการ), 

2552 

สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร  
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 

ใชสถานท่ีและอุปกรณการสอนของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม สํานักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 

และหนวยงานอ่ืนๆ ในสังกัดมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติประเมินการเปลี่ยนแปลงสําคัญของ

โลก ไดแก การเขาสูสังคมผูสูงอายุของโลก การปรับเปลี่ยนดานเทคโนโลยีและนวัตกรรมท่ีรวดเร็ว แนวโนม

การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศเพ่ือนบาน การเปดเสรีภายใตขอตกลงประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน การเปด

เสรีทางการคากับประเทศท่ีพัฒนาแลว ความผันผวนของตลาดเงิน ตลาดทุน และเศรษฐกิจโลก และความ

เลื่อนไหลของกระแสวัฒนธรรมโลก จึงกําหนดทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 120

1 

ใหมีการยกระดับศักยภาพการแขงขันและการหลุดพนกับดักรายไดปานกลางสูรายไดสูงดวยการสงเสริมดาน

การวิจัยและพัฒนา การพัฒนาผลิตภาพแรงงาน การสงเสริมผูประกอบการท่ีเขมแข็งและพาณิชยดิจิทัล 

 ในการยกระดับศักยภาพการแขงขัน ในป พ.ศ. 2559 รัฐบาลไทยประกาศนโยบายการพัฒนาประเทศ

ใหเปนโมเดลประเทศ 4.0 ซ่ึงจะปรับเปลี่ยนโครงสรางการผลิต เนนการใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือเพ่ิม

มูลคาสินคาและบริการ ผลักดันใหเกิดการกลุมอุตสาหกรรมสรางสรรค วัฒนธรรมและบริการท่ีมีคุณภาพสูง 

การใชการสื่อสารเพ่ือสรางนวัตกรรม และเนนนโยบายเศรษฐกิจสรางสรรค หรือแนวคิดการขับเคลื่อน

เศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใชองคความรู การสรางสรรคงาน และการใชทรัพยสินทางปญญา ท่ีเชื่อมโยงกับ

พ้ืนฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรูของสังคม และเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม ซ่ึงแสดงใหเห็นวา 

แนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมในยุคปจจุบันใหความสําคัญอยางมากกับเรื่องของการดําเนินธุรกิจบน

พ้ืนฐานขององคความรูและงานสรางสรรคเปนสําคัญ ดังจะเห็นไดจากการท่ีในปจจุบันประเทศไทยมีการ

จําแนกรายการสินคา/บริการตามแนวทางเศรษฐกิจสรางสรรค ออกมาเปนรูปธรรมจํานวนท้ังสิ้น 17 รายการ 

ซ่ึงหนึ่งในองคประกอบสําคัญ คือการมุงพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตรไทยใหกาวหนา โดยแบงโครงสรางธุรกิจ

จากตนน้ําสูปลายน้ํา เริ่มจากธุรกิจผูผลิตภาพยนตร ธุรกิจนําเขาและกระจายภาพยนตร ธุรกิจผูเผยแพร

ภาพยนตรผานชองทางตางๆ ในระบบดิจิทัล และธุรกิจโรงภาพยนตร สิ่งนี้จะกลายเปนอุตสาหกรรมท่ีตอยอด

เศรษฐกิจดานอ่ืนๆ อีกท้ังสํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ (สศช.) ยังไดจัด

ประเภทอุตสาหกรรมและบริการตามแนวทางเศรษฐกิจสรางสรรคในปจจุบัน ท่ีมีพ้ืนฐานมาจาก “Cultural 

Industry” โดยแบงเปน 4 กลุมหลัก อันเปนการกําหนดกรอบโดยกวางเพ่ือประโยชนในการวัดขนาดทาง

เศรษฐกิจของอุตสาหกรรมและบริการสรางสรรคของไทยไดแก กลุมมรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติ กลุม

ศิลปะ กลุมสื่อ และกลุมงานสรางสรรคและออกแบบ จากแนวโนมการพัฒนาดังกลาวขางตนสงผลใหการ

                                                           

1 สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ (2558) ทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 ในเอกสาร

ประกอบการระดมความคิดเห็นทิศทางแผนพัฒนาฯ ฉบับท่ี 12 เดือนกรกฎาคม 2558 
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วางแผนหลักสูตรในครั้งนี้จําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองใหความสําคัญกับการนําเอาแนวทางการขับเคลื่อนสังคม

เศรษฐกิจสรางสรรค และการพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตรมาเปนกรอบแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุง

รายวิชาเพ่ือใหมีความเหมาะสมและสามารถตอบสนองแนวนโยบายไดอยางเปนรูปธรรมตอไป 

 

 11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

สําหรับสถานการณทางสังคมและวัฒนธรรม สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติ วิเคราะหการเปลี่ยนแปลงภายในประเทศดานสังคมและดานทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมท่ี

จะกอใหเกิดผลกระทบตอสังคมและวัฒนธรรมหลายอยาง ดังนี้ 

- จากแนวทางการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 

ท่ีมีการระบุไวอยางชัดเจนวาการจัดการศึกษาในระดับปริญญาตรีมุงสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาความรู 

ความสามารถในสาขาวิชาตางๆ ในระดับสูง โดยเฉพาะการประยุกตทฤษฎีไปสูการปฏิบัติ การริเริ่มการพัฒนา

ท้ังทางวิชาการและวิชาชีพ ยิ่งไปกวานั้นในการจัดการศึกษาควรเปนไปเพ่ือพัฒนา “คน” โดยตองมีการ

ปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหมุงเนนการชวยเตรียมความพรอมของคนใหเผชิญกับ

สถานการณท่ีเปลี่ยนแปลงไปไดอยางรูเทาทัน  

- สืบเนื่องจากการท่ีสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาไดมีการดําเนินการจัดทํากรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยข้ึนเพ่ือเปนกลไกในการนําแนวนโยบายในการพัฒนาคุณภาพและ

มาตรฐานการศึกษาตามท่ีกําหนดไวไปสูการปฏิบัติอยางเปนรูปธรรม โดยมุงเนนในเรื่องของผลผลิตและ

ผลลัพธการเรียนรูอันไดแก คุณภาพและมาตรฐานของผูสําเร็จการศึกษาเปนสําคัญ ท้ังนี้กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยไดมีการจัดกลุมผลการเรียนรูท่ีคาดหวังท่ีจะใหบัณฑิตเรียนรู และสามารถทํา

ไดหลังจากสําเร็จการศึกษาแลวโดยครอบคลุมมาตรฐานผลการเรียนรูอยางนอย 5 ดานไดแก 1. ดานการ

พัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม 2.ดานความรู ความสามารถในการจําและนําเสนอขอมูล 3.ดานทักษะทาง

ความคิดและเชาวปญญา  4.ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5.ดานทักษะ

การวิเคราะหและการสื่อสาร  

โลกยคุศตวรรษท่ี 21 “สื่อ” ถือเปนกระจกสะทอนสภาพของสังคม เปรียบเสมือนเครื่องมือท่ีมีบทบาท

ตอการสรางคานิยม เจตคติ การรับรูของประชาชนในสังคม รวมถึงการสรางอัตลักษณความเปนชาติ สื่อ

นําเสนอขอมูลขาวสารออกมาในลักษณะใด สภาพสังคมและวัฒนธรรมยอมออกมาในลักษณะนั้นเชนกัน  

ดังนั้นจึงตองผลิตผูสรางสื่อท่ีมีคุณธรรมจริยธรรม มีความเขาใจในสังคมและวัฒนธรรม และสามารถใชสื่อเปน

ตัวกลางในสรางสรรคสังคม สรางนวัตกรรม และผลักดันใหเปนสื่อเปนตัวนําวัฒนธรรมอันดีงามของไทยไปสู

สังคมโลก 

การเตรียมทรัพยากรบุคคลในประเทศใหพรอมรับสถานการณดังกลาว มหาวิทยาลัยจึงตองปรับตัวให

เปนมหาวิทยาลัย 4.0 ซ่ึงมีบทบาทสําคัญในการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาคนในชาติ สรางการมีสวนรวม และมี

ความรับผิดชอบตอสังคม เพ่ือใหประเทศสามารถพ่ึงพาตนเองได ลดการนําเขา และเปนสังคมท่ีแบงปน 
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12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของสถาบัน 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

จากผลกระทบของสถานการณภายนอกสงผลใหแนวทางการพัฒนาการศึกษาในระดับอุดมศึกษา

ปจจุบันมุงเนนไปท่ีการพัฒนาสมรรถนะ และการบูรณาการองคความรูท้ังในเชิงวิชาการและเชิงวิชาชีพ 

ตลอดจนใหความสําคัญกับการพัฒนาสมรรถนะ/ทักษะ/คุณลักษณะท่ีพึงประสงคของแรงงานบนฐานของ

ความสอดคลองและความตองการของภาคอุตสาหกรรมภาพยนตร และสื่อดิจิทัลเปนสําคัญ ดังนั้นจึง

จําเปนตองพัฒนาหลักสูตรท่ีมีรูปแบบอยูบนฐานของแนวคิดท่ียึดความสามารถเฉพาะของผูเรียนเปนสําคัญ 

หรือหลักสูตรเนนสมรรถนะ (Competency-based curriculum) ซ่ึงเปนหลักสูตรท่ีจัดทําข้ึนเพ่ือใหแนใจวาผู

ท่ีจบการศึกษาในระดับหนึ่งๆนั้นมีทักษะและความสามารถในดานตางๆเปนไปตามท่ีตองการ ดังนั้นในการ

พัฒนาหลักสูตรประเภทนี้จึงมีการกําหนดเกณฑความสามารถท่ีผูเรียนพึงกระทําหรือเกณฑสมรรถภาพในดาน

ตางๆท่ีผูเรียนตองแสดงออกในแตละระดับการศึกษา หรือแตละชั้นเรียน ท้ังนี้ทักษะและความสามารถในแต

ละชั้นเรียนนั้นจะถูกกําหนดใหมีความตอเนื่องกัน โดยเริ่มจากทักษะและความสามารถเบื้องตนกอนเพ่ือเปน

ฐานสําหรับการเพ่ิมพูนทักษะและความสามารถในระดับสูงตอไป ซ่ึงในเบื้องตนของการพัฒนาหลักสูตรในครั้ง

นี้จะมีการกําหนดมาตรฐานผลการเรียนรูเบื้องตนของบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของ

ประเทศไทย 

 จากผลกระทบจากสถานการณภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจําเปนตองพัฒนาหลักสูตรในเชิง

รุกท่ีมีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนไดตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และรองรับการแขงขัน

ทางธุรกิจบันเทิง และเทคโนโลยีทางภาพยนตรและสื่อดิจิทัลท้ังในประเทศไทยและตางประเทศ โดยการผลิต

บุคลากรทางอุตสาหกรรมภาพยนตรและสื่อดิจิทัล จําเปนตองมีความพรอมท่ีจะปฏิบัติงานไดทันที และมี

ศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงานท้ังดานวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความเขาใจใน

ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศตอสังคม โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงเปนไป

ตามนโยบายและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัยดานมุงสูความเปนเลิศในเทคโนโลยีและการวิจัย และการผลิต

บัณฑิตท่ีดีและเกง  

ดวยเหตุนี้วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมจึงเห็นสมควรใหทําการปรับปรุงหลักสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต 

สาขาภาพยนตรและสื่อดิจิตอล พ.ศ. 2555 ดังนี้ 

12.1.1 ปรับลดหนวยกิตรายวิชาพ้ืนฐานเฉพาะสาขา และเพ่ิมเติมรายวิชาและ/หรือปรับรายละเอียด

ของเนื้อหาวิชาท้ังนี้เพ่ือใหสอดคลองกับเทคโนโลยี และกระแสของอุตสาหกรรมภาพยนตรและสื่อดิจิทัลในยุค

สมัยใหม 

12.1.2 เพ่ิมเติมรายวิชาและปรับรายละเอียดของเนื้อหาวิชาเก่ียวกับทักษะการสื่อสาร อันเปน

คุณลักษณะของนิสิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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12.1.3 ปรับรายละเอียดของเนื้อหาวิชาใหตอบสนองตอความตองการของประเทศ โดยเนนความรูความ

เชี่ยวชาญท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยี นวัตกรรม ความคิดสรางสรรค การเทาทันสื่อ การจัดการ ทักษะการสื่อสาร

ภาษาอังกฤษ พรอมสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมในทุกรายวิชา 

 

12.2 ความเกี่ยวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

 จากสถานการณหรือการพัฒนาทางการศึกษาในปจจุบันท่ีใหความสําคัญกับความสามารถใน

การจัดการศึกษาใหตอบสนองตอตลาดแรงงาน เศรษฐกิจ และการแขงขันนั้นจะเห็นไดวาเปนไปในทิศทางท่ี

สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย ท่ีมุงเนนการมีสวนรวมกับสังคมในการสืบสาน และสรางเสริมภูมิ

ปญญาใหเหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยยึดหลัก

จริยธรรมทางวิชาการและหลักการใหการศึกษาแกประชาชน นอกจากนั้นการสื่อสารนับเปนปจจัยสําคัญใน

การถายทอดและสรางความเขาใจกับชุมชน  ดังนั้นการพัฒนาหลักสูตรในครั้งนี้จึงใหความสําคัญกับการพัฒนา

หลักสูตรบนฐานสมรรถนะเพ่ือมุงเนนการพัฒนาคนใหมีประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานท้ังในเชิงวิชาการ และ

วิชาชีพในศาสตรของตนเองไดอยางเหมาะสมบนฐานคุณธรรมจริยธรรมตอไป 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน 

13.1 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

 โดยพ้ืนฐานหลักสูตรของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มีนโยบายในการเชื่อมโยงศาสตรในแขนงตางๆ 

อาทิ การสื่อสาร คอมพิวเตอร วิทยาศาสตรเทคโนโลยี บริหารธุรกิจ และศิลปะ เขาไวดวยกันโดยการจัดการ

สอนเปนรายวิชาบังคับท่ีสอนเปนภาษาอังกฤษ ทําใหนิสิตไดเชื่อมโยงการเรียนการสอนกับหลักสูตรอ่ืนๆ    

   หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

หลักสูตรกําหนดใหนิสิตเรียนรายวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวน 30 หนวยกิต ท่ีเปดสอนในระดับ

ปริญญาตรีของมหาวิทยาลัย โดยรายวิชาศึกษาท่ัวไปเปนรายวิชาท่ีมุงพัฒนานิสิตใหมีความรอบรูอยาง

กวางขวาง มีโลกทัศนท่ีกวางไกล มีความเขาใจธรรมชาติของตนเอง ผูอ่ืน และสังคม เปนผูใฝรู สามารถคิด

อยางมีเหตุผล สามารถใชภาษาในการติดตอสื่อสารความหมายไดดี มีคุณธรรม ตระหนักในคุณคาของศิลปะ

และวัฒนธรรมทั้งของไทยและของประชาคมนานาชาติ ตลอดจนปลูกฝงอัตลักษณของมหาวิทยาลัย  

ศรีนครินทรวิโรฒใหแกนิสิต เพ่ือใหนิสิตสามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิต และดํารงตนอยูในสังคมได

อยางดี  

หมวดวิชาเลือกเสรี 

หลักสูตรกําหนดใหนิสิตเลือกเรียนจํานวน 6 หนวยกิต จากรายวิชาท่ีเปดสอนในระดับปริญญาตรี

ของมหาวิทยาลัย โดยเปนรายวิชาท่ีมุงใหนิสิตมีความรู ความเขาใจตามท่ีตนเองถนัดหรือสนใจ  

 

13.2 รายวิชาท่ีเปดสอนใหคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

เฉพาะรายวิชาท่ีจัดใหเปนวิชาเลือกเสรี 
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13.3 การบริหารจัดการ 

มหาวิทยาลัยมีสํานักนวัตกรรมการเรียนรูจัดการวิชาศึกษาท่ัวไปและมีการจัดการอ่ืนๆ โดยมี

เปาหมาย วัตถุประสงคเปนไปตามคําอธิบายรายวิชา ในขณะท่ีวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมมีคณะกรรมการ

กํากับดูแลดานวิชาการของวิทยาลัยฯ และมีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาภาพยนตร

และสื่อดิจิ ทัล เปนผู กํากับดูแลและบริหารการเรียนการสอนใหเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา 
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หมวดท่ี 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 

 สรางสรรคงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัลเพ่ือเพ่ิมคุณคาใหแกสังคม 

1.2 ความสําคัญ 

จากแนวนโยบายในการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจในปจจุบันท่ีใหความสําคัญกับการดําเนินการเพ่ิม

คุณคา (Value creation) ของสินคาและบริการบนฐานความรูและนวัตกรรม เพ่ือสรางมูลคาการผลิตสินคา

และบริการใหเพ่ิมสูงข้ึนมาอยางตอเนื่อง สงผลใหเกิดการศึกษาและเริ่มขับเคลื่อนการสรางมูลคาเชิงเศรษฐกิจ

จากทุนทางวัฒนธรรม และงานสรางสรรคเพ่ิมมากข้ึนอยางเปนลําดับ ท้ังนี้อุตสาหกรรมภาพยนตรเปนหนึ่งใน

กลุมอุตสาหกรรมท่ีมีบทบาทอยางมากในการตอบสนองคุณลักษณะของสังคมเศรษฐกิจสรางสรรค ดังนั้นการ

ใหความสําคัญกับธุรกิจภาพยนตรหรือธุรกิจบันเทิงในปจจุบันจึงมีความสําคัญอยางมาก นอกจากนี้การสื่อสาร

ในยุคขอมูลขาวสารในปจจุบัน ท่ีใหความสําคัญกับขอมูลขาวสาร เทคโนโลยีท่ีทันสมัยตางๆ  สงผลใหเกิดการ

พัฒนาแนวทางใหกับผูประกอบวิชาชีพดานภาพยนตรใหเกิดความรูเทาทันดานขอมูลขาวสาร รูจักนํา

เทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหมมาประยุกตในการพัฒนางานภาพยนตรและสื่อดิจิทัลไดอยางเหมาะสมและมี

ประสิทธิภาพ  

  ดังนั้นในฐานะของสถาบันการศึกษาท่ีมีการจัดการเรียนการสอนทางดานงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

จึงเล็งเห็นความสําคัญของการจัดการศึกษาดานงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัลบนฐานของเทคโนโลยีการสื่อสาร

สมัยใหม เพ่ือพัฒนาใหผูเรียนสามารถมีกระบวนการคิด ผลิตชิ้นงาน ตลอดจนดําเนินการดานตางๆของงาน

ภาพยนตรและสื่อดิจิทัลไดอยางเหมาะสมกับกระแสการเปลี่ยนแปลงของสังคมในปจจุบัน    

1.3 วัตถุประสงค  

เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะดังนี้ 

         1.3.1 เปนผูมีความรู มีทักษะดานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล ตลอดจนสามารถบูรณาการความรูในการ

สรางสรรคผลงานดานภาพยนตรและสื่อดิจิทัลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

         1.3.2 เปนผูมีความสามารถในการสื่อสาร เพ่ือสรางสรรคงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัลไดอยางมีคุณภาพ  

 1.3.3 เปนผูสรางสรรคงานภาพยนตรท่ีมีจรรยาบรรณและความรับผิดชอบตอสังคม 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

คาดวาจะดําเนินการแลวเสร็จครบถวนภายในรอบเวลาหลักสูตร (4 ป) ดังนี้ 
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ ตัวบงช้ี 

1. มีการพัฒนาคุณภาพการจัดการ

เรียนการสอนทุกป โดยพิจารณา

จากรายงานผลการดําเนินงาน 

(มคอ.7) ในปการศึกษาท่ีผานมา 

1.1 การบริหารหลักสูตรตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

โดยดําเนินการตาม มคอ. 3-7 ตาม

กําหนดเวลา 

1.2 การปรับปรุงการจัดการเรียน

การสอนโดยพิจารณาจากผลการ

ดําเนินงานในปการศึกษาท่ีผานมา 

1.1 รายงาน มคอ. 3-7 ตามกําหนดเวลา 

2. มีการปรับปรุงหลักสูตรเม่ือครบ

วาระตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร

ของสํานักงานคณะกรรมการการ

อุดมศึกษาทุก 5 ป เพ่ือให

สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง

เทคโนโลยี และสถานการณ

เศรษฐกิจและสังคมของประเทศ 

2.1 มีการประเมินหลักสูตรจาก

บัณฑิตและผูใชบัณฑิต 

2.2 มีการประเมินหลักสูตรจาก

ผูทรงคุณวุฒิภายนอกท้ังจากภาครัฐ

และภาคเอกชน 

2.3 มีการสํารวจความคิดเห็นจาก

หนวยงานภาครัฐและภาคเอกชนตอ

หลักสูตร ศศ.บ.ภาพยนตรและสื่อ

ดิจิทัล 

 

2.1 รอยละของบัณฑิตท่ีไดงานทําและ

ประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ปตอ

จํานวนบัณฑิตท้ังหมด 

2.2 รอยละของบัณฑิตท่ีไดรับเงินเดือน

เริ่มตนตามเกณฑตอบัณฑิตท่ีไดงานทํา

ท้ังหมด 

2.3 รอยละความพึงพอใจของผูใช

บัณฑิตตอจํานวนบัณฑิตท่ีไดงานทํา

ท้ังหมด 

2.4 รอยละความพึงพอใจตอหลักสูตร

ของบัณฑิตตอจํานวนบัณฑิตท้ังหมด   

2.5 รายงานผลการดําเนินงานของ

หลักสูตร (มคอ.7) 

2.6 ผลสํารวจความคิดเห็นจาก

หนวยงานภาครัฐและภาคเอกชนตอ

หลักสูตร ศศ.บ.ภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

3. สงเสริมการใชความรูเพ่ือการ

แกไขปญหาในสถานการณจริง 

3.1 จัดใหมีรายวิชาตางๆใหมีการ

เชิญผูมีประสบการณจริงมาเปน

วิทยากร รวมถึงจัดวิชาฝกงาน 

3.2 มีการนําโจทยปญหาจากชุมชน

มาบูรณาการกับการเรียนการสอน   

3.1 รอยละความพึงพอใจของ            

ผูประกอบการตอผลงานของนิสิต 

3.2 รอยละความพึงพอใจของนิสิตตอ

สถานท่ีฝกงาน 

3.3 รายงานการประเมินผลฝกงาน  

3.4 รายงานผลการดําเนินงานของ

หลักสูตร (มคอ.7) 
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หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ 

ระบบทวิภาค โดยปการศึกษาหนึ่งแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ หนึ่งภาคการศึกษาปกติมี

ระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  
 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 

อาจจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอนเปนกรณีพิเศษได  โดยมีระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 

8 สัปดาห (เปนไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร) 
 

1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

การเทียบเคียงหนวยกิตเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก)  
 

2. การดําเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

  ภาคตน           เดือนสิงหาคม – ธันวาคม 

  ภาคปลาย        เดือนมกราคม – พฤษภาคม 

  ภาคฤดูรอน      เดือนมิถุนายน – กรกฎาคม 

 

2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

2.2.1 มีคุณสมบัติอ่ืนครบถวนตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด  

2.2.2 เปนผูสําเร็จการศึกษาไมต่ํากวามัธยมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ 

หรือเทียบเทา  

      2.2.3 เปนผูมีความประพฤติดี 

2.3 ปญหาของนิสิตแรกเขา 

2.3.1 ทักษะและความสามารถในการใชภาษาอังกฤษของนิสิต เนื่องจากตํารา เอกสารและ

ขอสอบโดยเฉพาะในสวนของวิชาพ้ืนฐานเฉพาะจะเปนภาษาอังกฤษท้ังหมด 

2.3.2 ปญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเปนการเรียนในมหาวิทยาลัยท่ีมี

รูปแบบแตกตางไปจากเดิม มีเพ่ือนใหม สังคมกวางข้ึน ตองดูแลตนเองมากข้ึน มีกิจกรรมท้ังการเรียนในหอง

และกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
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2.4 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ ขอจํากัดของนิสิตในขอ 2.3 

(1) จัดกิจกรรมสงเสริมทักษะทางภาษาอังกฤษใหกับนิสิตใหม  

(2) จัดกิจกรรมเพ่ือสรางความสัมพันธระหวางบุคคล จัดการปฐมนิเทศนิสิตใหม 

(3) มอบหมายอาจารยทําหนาท่ีอาจารยท่ีปรึกษาคอยดูแล ใหคําปรึกษาแกนิสิต แนะนําการ

วางเปาหมายชีวิต เทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัย และการแบงเวลา 
 

2.5 แผนการรับนิสิตและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 

วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและส่ือดิจิทัล 
จํานวนนิสิตแตละปการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 

ชั้นปท่ี 1 30 30 30 30 30 

ชั้นปท่ี 2 - 30 30 30 30 

ชั้นปท่ี 3 - - 30 30 30 

ชั้นปท่ี 4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 

คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 30 30 

 

วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร 
จํานวนนิสิตแตละปการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 

ชั้นปท่ี 1 30 30 30 30 30 

ชั้นปท่ี 2 - 30 30 30 30 

ชั้นปท่ี 3 - - 30 30 30 

ชั้นปท่ี 4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 

คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 30 30 

 

วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 
จํานวนนิสิตแตละปการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 

ชั้นปท่ี 1 30 30 30 30 30 

ชั้นปท่ี 2 - 30 30 30 30 

ชั้นปท่ี 3 - - 30 30 30 

ชั้นปท่ี 4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 

คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 30 30 
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       2.6 งบประมาณตามแผน 

2.6.1 งบประมาณรายรับ เพ่ือใชในการบริหารหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

ภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

     หนวย: บาท 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

คาธรรมเนียมเหมาจาย 1 ปการศึกษา 

(80,000 บาท/คน/ป x 90 คน) 
7,200,000 14,400,000 21,600,000 28,800,000 28,800,000 

รวมรายรับ 7,200,000 14,400,000 21,600,000 28,800,000 28,800,000 

 

หมายเหตุ    คาธรรมเนียมตลอดหลักสตูรตอคน 320,000 บาท (ภาคการศึกษาละ 40,000 บาท) 

 

2.6.2 ประมาณการคาใชจาย 

รายละเอียดรายจาย 
ปงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

หมวดการจัดการเรียนการสอน 

  1.คาสอน (คาตอบแทนอาจารยพิเศษและคณะรวมสอน) 360,000 720,000 1,080,000 1,440,000 1,440,000 

2.คาวัสดุ (วัสดสุํานักงานและวัสดกุารเรยีนการสอน) 144,000 288,000 432,000 576,000 576,000 

3.ทุนและกิจกรรมนิสติ 144,000 288,000 432,000 576,000 576,000 

4.งบพัฒนาบุคลากร 360,000 720,000 1,080,000 1,440,000 1,440,000 

5.งบสนับสนุนการวิจยั 360,000 720,000 1,080,000 1,440,000 1,440,000 

6.คาใชจายสวนกลางของวิทยาลัย 1,000,000 2,000,000 3,000,000 4,000,000 4,000,000 

7.คาสาธารณูปโภค 215,000 430,000 645,000 860,000 860,000 

8.คาพัฒนาสถานท่ี ครุภณัฑ 2,880,000 5,760,000 8,640,000 11,520,00

 

11,520,000 

9.คาพัฒนามหาวิทยาลยั 1,080,000 2,160,000 3,240,000 4,320,000 4,320,000 

หมวดคาใชจายสวนกลาง 

  

  

  

  

  

1.คาบํารุงมหาวิทยาลัย  
171,000 342,000 513,000 684,000 684,000 

(950 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

2.คาบํารุงหองสมุด  
162,000 324,000 486,000 648,000 648,000 

(900 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 
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รายละเอียดรายจาย 
ปงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

3.คาบํารุงฝายกิจการนิสิต 
153,000 306,000 459,000 612,000 612,000 

(850 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

4.คากองทุนคอมพิวเตอร 
117,000 234,000 351,000 468,000 468,000 

(650 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

5.คาบํารุงดานการกีฬา 
54,000 108,000 162,000 216,000 216,000 

(300 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

จํานวนนิสิต (คน) 90 180 270 360 360 

จํานวนภาคการศึกษา 2 2 2 2 2 

รวมรายจาย / คน / ภาคการศึกษา 40,000 40,000 40,000 40,000 40,000 

รวมรายจาย / ปงบประมาณ 7,200,000 14,400,00

 

21,600,000 28,800,00

 

28,800,000 

 

2.7 ระบบการศึกษา 

    แบบชั้นเรียน 

    แบบทางไกลผานสื่อสิ่งพิมพเปนหลัก 

    แบบทางไกลผานสื่อแพรภาพและเสียงเปนสื่อหลัก 

    แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 

    แบบทางไกลทางอินเทอรเน็ต 

    อ่ืนๆ (ระบุ) 

 

2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย (ถามี) 

การเทียบเคียงหนวยกิตเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 

 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

    3.1 หลักสูตร 

           3.1.1  จํานวนหนวยกิต  

     รวมตลอดหลักสูตรหนวยกิตไมนอยกวา 131 หนวยกิต 
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    3.1.2  โครงสรางหลักสูตร  

โครงสรางหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจิทัล (วิชาเอก

การผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล, วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร และวิชาเอกการออกแบบ

เพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล) เปนหลักสูตร 4 ป จํานวนหนวยกิต รวมไมนอยกวา 131 หนวยกิต แบงเปน

หมวดวิชาท่ีสอดคลองกับท่ีกําหนดไวในเกณฑมาตรฐานหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้ 

 

หมวดวิชา จํานวนหนวยกิต 

วิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา    30   หนวยกิต 

วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ                  30   หนวยกิต 

วิชาเอก 

- วิชาเอกบังคับ ( 26 หนวยกิต) 

- วิชาเอกเลือกตามวิชาเอก (ไมนอยกวา 24 หนวยกิต) 

ไมนอยกวา    50    หนวยกิต 

วิชาเลือกเสร ี  ไมนอยกวา      6    หนวยกิต 

วิชาโท ไมนอยกวา    15    หนวยกิต 

รวม ไมนอยกวา   131    หนวยกิต 

 

3.1.3 รายวิชา 

(1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต  รายละเอียดดังนี้ 

1. กลุมวิชาบังคับ ไมนอยกวา 20 หนวยกิต ดังนี้ 

 1.1 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร    9 หนวยกิต 

  1.1.1 ภาษาไทย      3 หนวยกิต 

  1.1.2 ภาษาตางประเทศ     6 หนวยกิต 

 1.2 กลุมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี) 3 หนวยกิต 

 1.3 กลุมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร)   8 หนวยกิต 

 2. กลุมวิชาเลือก ไมนอยกวา 10 หนวยกิต ดังนี้ 

 2.1 กลุมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี) ไมนอยกวา 5  หนวยกิต 

 2.2 กลุมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร)   ไมนอยกวา 3  หนวยกิต 

 2.3 กลุมวิชาพลานามัย       ไมนอยกวา 2  หนวยกิต 
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 1.  กลุมวิชาบังคับ กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 20 หนวยกิต ดังนี้ 

             1.1 กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 9 หนวยกิต  

  1.1.1  ภาษาไทย กําหนดใหเรียน ไมนอยกวา 3 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 

 มศว     111      ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร                                                                   3(3-0-6) 

 SWU    111      Thai for Communication 
 

 1.1.2 ภาษาตางประเทศ กําหนดใหเรียน ไมนอยกวา 6 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 

 มศว     121      ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 1                                             3(2-2-5) 

 SWU    121      English for Effective Communication 1 

 มศว     122      ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 2                                             3(2-2-5) 

 SWU    122      English for Effective Communication 2 

 มศว     123      ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1                                                 3(2-2-5) 

 SWU    123      English for International Communication 1 

 มศว     124      ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2                                                 3(2-2-5) 

 SWU    124      English for International Communication 2 
 

  1.2 กลุมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี) กําหนดใหเรียน  

ไมนอยกวา 3 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 

มศว    141      ชีวิตในโลกดิจิทัล                                                                              3(3-0-6) 

 SWU    141      Life in a Digital World 
 

         1.3 กลุมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร)  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา  

8 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 

 มศว     151      การศึกษาท่ัวไปเพ่ือพัฒนามนุษย                                                           3(3-0-6) 

 SWU    151      General Education for Human Development 

 มศว     161      มนุษยในสังคมแหงการเรียนรู                                                               2(2-0-4) 

 SWU    161      Human in Learning Society 

 มศว      261     พลเมืองวิวัฒน                                                                                3(3-0-6) 

 SWU    261     Active Citizens 
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 2.  กลุมวิชาเลือก กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 10 หนวยกิต ดังนี้ 

   2.1 กลุมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี) กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 

5 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 

 มศว     241      แนวโนมเทคโนโลยีดิจิทัลและสังคม                                                        2(1-2-3) 

 SWU    241      Digital Technology and Society Trends 

 มศว     242      คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน                                                               3(3-0-6) 

 SWU    242      Mathematics in Daily Life 

 มศว     243      การจัดการทางการเงินสวนบุคคล                                                          3(3-0-6) 

 SWU    243      Personal Financial Management 

 มศว     244      วิทยาศาสตรเพ่ือชีวิตและสิ่งแวดลอมท่ีดี                                                  3(3-0-6) 

 SWU    244      Science for Better Life and Environment 

 มศว     245      วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และสังคม                                                        2(2-0-4) 

 SWU    245      Science, Technology and Society 

 มศว     246      วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ                                                                           2(2-0-4) 

 SWU   246      Healthy Lifestyle 

 มศว     247      อาหารเพ่ือชีวิต                                                                               2(1-2-3) 

 SWU   247      Food for Life 

 มศว     248      พลังงานทางเลือก                                                                            2(2-0-4) 

 SWU    248      Alternative Energy 

 มศว     341      ธุรกิจในโลกดิจิทัล                                                                            2(1-2-3) 

 SWU    341      Business in a Digital World 
 

    2.2 กลุมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร)  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

จากรายวิชาตอไปนี้ 

มศว      251       ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย                                                             2(1-2-3)  

SWU     251      Music and Human Spirit 

  มศว      252       สุนทรียศาสตรเพ่ือชีวิต                                                                   3(3-0-6) 

  SWU     252       Aesthetics for Life 

  มศว      253       สุนทรียสนทนา                                                                            2(1-2-3) 

  SWU     253       Dialogue 

  มศว      254       ศิลปะและความคิดสรางสรรค                                                           2(1-2-3) 

  SWU     254       Art and Creativity 

  มศว      255       ธรรมนญูชีวิต                                                                               2(1-2-3) 

  SWU     255       Constitution For Living 
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 มศว      256       การอานเพ่ือชีวิต                                                                           2(2-0-4) 

 SWU     256       Reading for Life 

 มศว      257       วรรณกรรมและพลังทางปญญา                                                          2(2-0-4) 

 SWU    257       Literature for Intellectual Powers 

 มศว      258       ศิลปะการพูดและการนําเสนอ                                                           2(2-0-4) 

 SWU    258       Arts of Speaking and Presentation 

 มศว     262        ประวัติศาสตรและพลังขับเคลื่อนสังคม                                                 2(2-0-4) 

 SWU    262        History and Effects on Society 

 มศว     263        มนุษยกับสันติภาพ                                                                         2(2-0-4) 

 SWU   263        Human and Peace 

 มศว     264        มนุษยในสังคมพหุวัฒนธรรม                                                              2(2-0-4) 

 SWU    264        Human in Multicultural Society 

 มศว     265        เศรษฐกิจโลกาภิวัตน                                                                       3(3-0-6) 

 SWU    265        Economic Globalization 

 มศว     266        ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง                                                                 2(2-0-4) 

 SWU    266        Sufficiency Economy 

 มศว     267        หลักการจัดการสมัยใหม                                                                   2(2-0-4) 

 SWU    267        Principles of Modern Management 

 มศว     268       การศึกษาทางสังคมดวยกระบวนการวิจัย                                                2(1-2-3) 

 SWU    268       Social Study by Research 

 มศว     351       การพัฒนาบุคลิกภาพ                                                                       3(2-2-5) 

 SWU   351       Personality Development 

 มศว     352       ปรชัญาและกระบวนการคิด                                                                3(3-0-6) 

 SWU    352       Philosophy and Thinking Process 

 มศว     353       การคิดอยางมีเหตุผลและจริยธรรม                                                       3(3-0-6) 

 SWU   353       Logical Thinking and Ethics 

 มศว     354       ความคิดสรางสรรคกับนวัตกรรม                                                          3(2-2-5) 

 SWU    354       Creativity and Innovation 

 มศว     355       พุทธธรรม                                                                                     3(3-0-6) 

 SWU    355       Buddhism 

 มศว     356       จิตวิทยาสังคมในการดําเนินชีวิต                                                           2(2-0-4) 

 SWU    356       Social Psychology for Living 
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 มศว     357       สุขภาพจิตและการปรับตัวในสังคม                                                        2(2-0-4) 

 SWU   357       Mental Health and Social Adaptability 

 มศว     358       กิจกรรมสรางสรรคเพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม                                            2(1-2-3) 

 SWU    358       Creative Activities for Life and Social Development 

 มศว     361       มศว เพ่ือชุมชน                                                                              3(1-4-4) 

 SWU    361       SWU for Communities 

 มศว     362       ภูมิปญญาทองถ่ิน                                                                            2(1-2-3) 

 SWU    362        Local Wisdom 

 มศว     363       สัมมาชีพชุมชน                                                                              2(1-2-3) 

 SWU    363       Ethical Careers for Community 

 มศว     364       กิจการเพ่ือสังคม                                                                            2(1-2-3) 

 SWU    364       Social Enterprise 
 

    2.3 กลุมวิชาพลานามัย  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 2 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 

 มศว     131       ลีลาศ                                                                                          1(0-2-1) 

 SWU    131       Social Dance 

 มศว     132       สมรรถภาพสวนบุคคล                                                                      1(0-2-1) 

 SWU    132       Personal Fitness 

 มศว     133       การวิ่งเหยาะเพ่ือสุขภาพ                                                                   1(0-2-1) 

 SWU    133       Jogging for Health 

 มศว     134       โยคะ                                                                                          1(0-2-1) 

 SWU    134       Yoga 

 มศว     135       วายน้ํา                                                                                        1(0-2-1) 

 SWU    135       Swimming 

 มศว     136       แบดมินตัน                                                                                   1(0-2-1) 

 SWU    136       Badminton 

 มศว     137       เทนนิส                                                                                        1(0-2-1) 

 SWU    137       Tennis 

 มศว     138       กอลฟ                                                                                         1(0-2-1) 

 SWU    138       Golf 

 มศว     139       การฝกโดยการใชน้ําหนัก                                                                   1(0-2-1) 

 SWU    139       Weight Training 
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 (2) หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ กําหนดใหเรียน  30 หนวยกิต  (จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ)          

 จากรายวิชาดังนี้ 

  วนส  101     เทคนิคการเลาเรื่องในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล             3(3-0-6) 

  COS  101 Narrative Techniques in Cinema and Digital Media  

  วนส  102     ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล         3(3-0-6) 

  COS  102 Introduction to Mass Communication and Digital Media 

  วนส  103 สุนทรียศาสตรรวมสมัย             3(3-0-6) 

  COS 103  Contemporary Aesthetics       

  วนส 104 สื่อศึกษา                                                      3(2-2-5) 

  COS  104     Media Studies    

  วนส  201      ทักษะการสื่อสารสําหรับการผลิตสื่อ                            3(2-2-5) 

  COS  201 Communication Skills for Media Production 

  วนส  202 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย                                         3(2-2-5) 

  COS 202      Thai and Asian Wisdom  

  วนส  203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ                                       3(2-2-5) 

  COS  203      Concept and Design Innovation   

  วนส  301     การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค                                    3(3-0-6) 

  COS  301      Creative Industry Management  

  วนส  302     พฤติกรรมผูบริโภค                                                         3(3-0-6) 

  COS  302     Consumer Behavior 

  วนส  401     กระแสกับธุรกิจ                                                  3(3-0-6) 

  COS 401     Trends and Business   
 
 

(3) หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก  ไมนอยกวา  50  หนวยกิต 

    3.1 วิชาเอกบังคับ กําหนดใหเรียน  26  หนวยกิต ดังนี้ 

  ภสด  111 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาพยนตรและสื่อดิจิทัล          3(3-0-6) 

  CDM  111 Introduction to Cinema and Digital Media  

  ภสด  112      การวิเคราะหบท                                                            2(1-2-3)           

  CDM  112     Script Analysis 

  ภสด  211     ประวัติศาสตรภาพยนตร                                          2(2-0-4) 

  CDM  211      History of Cinema 

  ภสด  212 ความคิดรวบยอดและสไตล              3(3-0-6)  

  CDM  212  Concept and Style 
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  ภสด   213 สุนทรียะและการวิจารณในงานภาพยนตร                       3(3-0-6) 

  CDM  213 Cinema Aesthetics and Criticism 

  ภสด   214 จรรยาบรรณและกฎหมายดานสื่อดิจิทัล               2(2-0-4) 

  CDM  214 Ethics and Law in Digital Media     

  ภสด   311  งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร            3(3–0-6) 

  CDM  311 Research and Knowledge Application for Cinema    

  ภสด   451 การฝกงานทางวิชาชีพ                                                   3(0-9-0) 

  CDM  451 Professional Practice    

  ภสด   453 ภาพยนตรนิพนธ                5(0-10-5) 

  CDM  453     Cinema Thesis 

 

    3.2  วิชาเอกเลือก ใหนิสิตแตละวิชาเอก เลือกเรียนวิชาเอกเลือกในวิชาเอกของตนเอง ไมนอยกวา 

24 หนวยกิต  ดังนี้       

         3.2.1  วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและส่ือดิจิทัล    

 ภสด  121      การถายภาพดิจิทัล             3(2-2-5) 

 CDM  121      Digital Photography 

 ภสด    122     ความรูเบื้องตนเก่ียวกับเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร         2(2-0-4) 

 CDM  122      Introduction for Cinema Production Technology 

 ภสด  123 งานผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 1              3(2-2-5) 

 CDM  123 Cinema and Digital Media Production I 

 ภสด  221 งานผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 2              3(2-2-5) 

 CDM  221 Cinema and Digital Media Production II 

 ภสด  222 การตัดตอ                  2(1-2-3) 

 CDM  222 Editing  

 ภสด  223 การบริหารการผลิต                2(2-0-4) 

 CDM  223 Production Management  

 ภสด  224 การผลิตงานเพ่ือความบันเทิง              3(2-2-5) 

 CDM  224 Entertainment Production 

   ภสด    321  การผลิตภาพยนตรสารคดี                  3(2-2-5) 

 CDM   321  Documentary Production 
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ภสด     322  ชาติพันธุและการนําเสนอประเด็นในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล               2(2-0-4) 

CDM  322 Ethnicity and Representation in Cinema and Digital Media  

ภสด     323 เทคนิคพิเศษเพ่ืองานภาพยนตร                     2(1-2-3) 

CDM    323 Special Effects for Cinema 

ภสด  324    การถายทําภาพยนตรระบบดิจิทัล                   2(1-2-3) 

CDM  324 Digital Cinematography 

ภสด  325 แสงและสื่อรวมสมัย                      2(1-2-3) 

CDM  325 Lighting and Contemporary Media 

ภสด  351     โครงงานผลิตภาพยนตร                               3(2-2-5) 

CDM  351     Cinema  Production  Project   

ภสด  421 การออกแบบเสียงในสื่อดิจิทัล              2(1-2-3) 

CDM  421 Sound Design in Digital Media 

ภสด  422 สตอรี่บอรด               2(1-2-3) 

CDM  422  Storyboard  

ภสด  452 การศึกษาเฉพาะเรื่อง            3(2-2-5) 

CDM  452 Independent Study  
  

       3.2.2  วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร 

ภสด  131 การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 1                       3(2-2-5) 

CDM  131 Acting for Cinema 1  

ภสด  132 การกํากับการแสดงภาพยนตร 1                       3(2-2-5) 

CDM  132 Directing for Cinema 1  

ภสด  133 เทคนิคการออกเสียง            2(1-2-3) 

CDM 133 Vocal Technique 

ภสด  231 การเขียนบทเพ่ืองานภาพยนตร           2(1-2-3) 

CDM  231 Script Writing for Cinema 

ภสด  232 การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 2              3(2-2-5) 

CDM  232 Acting for Cinema 2  

ภสด  233 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการผลิตภาพยนตร            3(2-2-5) 

CDM  233 Introduction to Cinema Production  
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ภสด  234 การกํากับการแสดงภาพยนตร 2               3(2-2-5) 

CDM  234 Directing for Cinema 2 

ภสด  241 การแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร            2(1-2-3) 

CDM  241 Makeup for Cinema   

ภสด  322 ชาติพันธุและการนําเสนอประเด็นในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล               2(2-0-4) 

CDM  322 Ethnicity and Representation in Cinema and Digital Media  

ภสด  331 กระบวนการและการคัดเลือกนักแสดง                  2(1-2-3) 

CDM  331 Casting and Audition  

ภสด  332 การเขียนบทสรางสรรค                           2(1-2-3) 

CDM  332 Creative Script Writing 

ภสด     333     การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 3         2(1-2-3) 

CDM  333     Acting for Cinema 3 

ภสด  351  โครงงานผลิตภาพยนตร             3(2-2-5) 

CDM  351     Cinema  Production  Project   

ภสด     431     การบริหารจัดการศิลปน            2(2-0-4) 

CDM  431      Artists Management 

ภสด  452 การศึกษาเฉพาะเรื่อง              3(2-2-5) 

CDM  452 Independent Study  
 

       3.2.3  วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล  

ภสด  141 สเก็ตซและการวาดภาพ             2(1-2-3) 

CDM  141 Sketch and Drawing   

ภสด  142 ประวัติศาสตรและสไตลของเครื่องแตงกาย           2(2-0-4) 

CDM  142 History and Style of Costume  

ภสด  143 เทคนิควาดระบายสีในสื่อดิจิทัล            2(1-2-3) 

CDM  143 Rendering Technique in Digital Media 

ภสด  241 การแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร            2(1-2-3) 

CDM  241 Makeup for Cinema  

ภสด  242 การออกแบบฉากเพ่ืองานภาพยนตร                3(2-2-5) 

CDM  242 Set Design for Cinema  
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ภสด  243 ยุคสมัยและสไตล              2(1-2-3) 

CDM  243 Period and Style 

ภสด  244 การออกแบบเครื่องแตงกายเพ่ืองานภาพยนตร          3(2-2-5) 

CDM  244 Costume Design for Cinema 

ภสด  341 การออกแบบเพ่ืองานภาพยนตร                 3(2-2-5) 

CDM  341 Production Design 

ภสด  342 การสรางอุปกรณการแสดงเพ่ืองานภาพยนตร          2(1-2-3) 

CDM  342 Hand Craft for Cinema  

ภสด  351 โครงงานผลิตภาพยนตร             3(2-2-5) 

CDM  351      Cinema  Production  Project   

ภสด  441    การออกแบบและจัดสรางเครื่องแตงกาย           3(2-2-5) 

CDM  441     Costume Design and Construction 

ภสด  442      เทคนิคพิเศษในการแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร          3(2-2-5) 

CDM  442     Special Effects Makeup for Cinema 

ภสด  443 การออกแบบแสงเพ่ืองานภาพยนตร           2(1-2-3) 

CDM  443 Lighting Design for Cinema 

ภสด  452 การศึกษาเฉพาะเรื่อง             3(2-2-5) 

CDM  452 Independent Study  
 

(4)  หมวดวิชาเลือกเสรี  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

      กําหนดใหเรียนจากรายวิชาท่ีไมใชวิชาเอก ท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

 

(5)  หมวดวิชาโท  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

      โดยใหเลือกศึกษาวิชาโทดานใดดานหนึ่งท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ โดยศึกษาตาม

ขอกําหนดและเง่ือนไขของหลักสูตรวิชาโทดานนั้น ๆ (ท้ังนี้ใหอยูภายใตการแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษา) 

 

 

 

 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 25 

วิชาโท ภาพยนตรและส่ือดิจิทัล  

 (สําหรับนิสิตท่ีเรียนวิชาเอกอ่ืนๆ ท่ีมิใชวิชาเอกภาพยนตรและส่ือดิจิทัล) 

กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 15 หนวยกิต  จากรายวิชาตอไปนี้ 

วิชาโทบังคับ     จาํนวน 9 หนวยกิต 

ภสด   111   ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาพยนตรและสื่อดิจิทัล                3(3-0-6) 

CDM  111 Introduction to Cinema and Digital Media 

ภสด   213 สุนทรียะและการวิจารณในงานภาพยนตร                                               3(3-0-6) 

CDM  213 Cinema Aesthetics and Criticism 

ภสด   212 ความคิดรวบยอดและสไตล                  3(3-0-6)           

CDM  212 Concept and Style    
 

วิชาโทเลือก      ใหเรียนไมนอยกวา  6  หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 

ภสด   131        การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 1                     3(2-2-5) 

CDM  131 Acting for Cinema 1 

ภสด   223 การบริหารการผลิต                   2(2-0-4) 

CDM  223 Production Management 

ภสด   241        การแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร                  2(1-2-3) 

CDM  241 Makeup for Cinema  

ภสด   244 การออกแบบเครื่องแตงกายเพ่ืองานภาพยนตร                3(2-2-5)      

CDM  244 Costume Design for Cinema  

ภสด   322 ชาติพันธุและการนําเสนอประเด็นในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล                   2(2-0-4)   

CDM  322 Ethnicity and Representation in Cinema and Digital Media  

ภสด   342 การสรางอุปกรณการแสดงเพ่ืองานภาพยนตร      2(1-2-3) 

CDM  342 Hand Craft for Cinema 
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ความหมายของรหัสวิชา 

รหัสวิชาประกอบดวย 3 หลักแรกเปนตัวอักษร และตามดวยตัวเลข 3 หลัก 

ความหมายของกลุมตัวอักษร 

รายวิชาซ่ึงเปดสอนในแตละสาขาวิชามีความหมายตามรหัสอักษร ดังนี้  

 มศว หรือ SWU   หมายถึง รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 วนส หรือ COS   หมายถึง รายวิชาในหมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 

 ภสด หรือ CDM   หมายถึง รายวิชาในสาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

 นสส หรือ CSC   หมายถึง รายวิชาในสาขาวิชาคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและธุรกิจไซเบอร 

 นวส หรือ INC   หมายถึง รายวิชาในสาขาวิชานวัตกรรมการสื่อสาร 
 

ความหมายของกลุมตัวเลข 

 เลขหลักแรก หมายถึง  ระดับชั้นปท่ีสอน 

 เลขหลักท่ี 2  หมายถึง  กลุมวิชา 

โดยความหมายของเลขหลักท่ี 2 สามารถแยกไดตามหมวดวิชา ดังนี้ 

 0 หมายถึง  หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ (รายวิชาท่ีเรียนเปนภาษาอังกฤษ) 

 1  หมายถึง  หมวดวิชาเอกบังคับภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

 2 หมายถึง   หมวดวิชาในวิชาเอกการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

 3  หมายถึง  หมวดวิชาในวิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร 

 4  หมายถึง  หมวดวิชาในวิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

 5  หมายถึง  หมวดวิชาฝกงาน และภาพยนตรนิพนธ 

 เลขหลักท่ี 3 หมายถึง  ลําดับวิชาในแตละกลุม 
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3.1.4) แผนการศึกษา 

3.1.4.1  วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและส่ือดิจิทัล 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 
 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 6 หนวยกิต 

วนส 101     เทคนิคการเลาเรื่องในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 
วนส 102     ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 
 วิชาเอกบังคับ 3 หนวยกิต 
ภสด 111 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 
 วิชาเอกเลือก  3 หนวยกิต 
 วิชาศึกษาท่ัวไป 10 หนวยกิต 
มศว 111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
มศว 121 ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 1        3(2-2-5) 
มศว 151 การศึกษาท่ัวไปเพ่ือพัฒนามนุษย    3(3-0-6) 
 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) กลุมพลานามัย  1(0-2-1) 

 รวม 22 หนวยกิต 
 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 6 หนวยกิต 

วนส 103           สุนทรียศาสตรรวมสมัย 3(3-0-6) 

วนส 104 สื่อศึกษา 3(2-2-5) 

 วิชาเอกบังคับ 2 หนวยกิต 

ภสด 112      การวิเคราะหบท        2(1-2-3)           

 วิชาเอกเลือก 3 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป 9 หนวยกิต 

มศว 122  ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 2   3(2-2-5) 

มศว 141  ชีวิตในโลกดิจิทัล    3(3-0-6) 

มศว 161  มนุษยในสังคมแหงการเรียนรู     2(2-0-4)     

 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) กลุมพลานามัย 1(0-2-1) 

 รวม 20 หนวยกิต 
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ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 6 หนวยกิต 

วนส 201      ทักษะการสื่อสารสําหรับการผลิตสื่อ    3(2-2-5) 

วนส 202 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย 3(2-2-5) 

 วิชาเอกบังคับ 5 หนวยกิต 

ภสด 211       ประวัติศาสตรภาพยนตร 2(2-0-4)           

ภสด 212 ความคิดรวบยอดและสไตล 3(3-0-6) 

 วิชาเอกเลือก 4 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หนวยกิต 

มศว 261  พลเมืองวิวัฒน    3(3-0-6) 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 

วนส 203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 

 วิชาเอกบังคับ 5 หนวยกิต 

ภสด 213 สุนทรียะและการวิจารณในงานภาพยนตร 3(3-0-6) 

ภสด 214 จรรยาบรรณและกฎหมายดานสื่อดิจิทัล 2(2-0-4)    

 วิชาเอกเลือก 3 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) 3 หนวยกิต 

 วิชาโท 6 หนวยกิต 

 รวม 20 หนวยกิต 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 29 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 
วนส 301      การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค 3(3-0-6) 
 วิชาเอกบังคับ 3 หนวยกิต 

ภสด 311  งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร 3(3-0-6) 
 วิชาเอกเลือก 4 หนวยกิต 
 วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) 3 หนวยกิต 

 วิชาโท 
วิชาเลือกเสรี 

3 หนวยกิต 
3 หนวยกิต 

 รวม 19 หนวยกิต 

 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 

วนส 302      พฤติกรรมผูบริโภค 3(3-0-6) 
 วิชาเอกเลือก 4 หนวยกิต 
 วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) 2 หนวยกิต 

 วิชาโท 
วิชาเลือกเสรี 

6 หนวยกิต 
3 หนวยกิต 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 

วนส 401     กระแสกับธุรกิจ 3(3-0-6) 
 วิชาเอกบังคับ 3 หนวยกิต 
ภสด 451 การฝกงานทางวิชาชีพ 3(0-9-0) 

 วิชาเอกเลือก 3 หนวยกิต 

 รวม 9 หนวยกิต 

 
ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาเอกบังคับ 5 หนวยกิต 
ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ 5(0-10-5) 

 รวม 5 หนวยกิต 
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3.1.4.2  วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 6 หนวยกิต 

วนส 101     เทคนิคการเลาเรื่องในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 

วนส 102     ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 

 วิชาเอกบังคับ 3 หนวยกิต 

ภสด 111 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 

 วิชาเอกเลือก 3 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป 10 หนวยกิต 

มศว 111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

มศว 121 ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 1        3(2-2-5) 

มศว 151 การศึกษาท่ัวไปเพ่ือพัฒนามนุษย    3(3-0-6) 

 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) กลุมพลานามัย  1(0-2-1) 

 รวม 22 หนวยกิต 
 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 6 หนวยกิต 

วนส 103           สุนทรียศาสตรรวมสมัย 3(3-0-6) 

วนส 104 สื่อศึกษา 3(2-2-5) 

 วิชาเอกบังคับ 2 หนวยกิต 

ภสด 112      การวิเคราะหบท        2(1-2-3)           

 วิชาเอกเลือก 3 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป 9 หนวยกิต 

มศว 122  ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 2   3(2-2-5) 

มศว 141  ชีวิตในโลกดิจิทัล    3(3-0-6) 

มศว 161  มนุษยในสังคมแหงการเรียนรู     2(2-0-4)     

 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) กลุมพลานามัย 1(0-2-1) 

 รวม 20 หนวยกิต 
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ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 6 หนวยกิต 

วนส 201      ทักษะการสื่อสารสําหรับการผลิตสื่อ    3(2-2-5) 

วนส 202 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย 3(2-2-5) 

 วิชาเอกบังคับ 5 หนวยกิต 

ภสด 211       ประวัติศาสตรภาพยนตร 2(2-0-4)           

ภสด 212 ความคิดรวบยอดและสไตล 3(3-0-6) 

 วิชาเอกเลือก 4 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หนวยกิต 

มศว 261  พลเมืองวิวัฒน    3(3-0-6) 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 

วนส 203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 

 วิชาเอกบังคับ 5 หนวยกิต 

ภสด 213 สุนทรียะและการวิจารณในงานภาพยนตร 3(3-0-6) 

ภสด 214 จรรยาบรรณและกฎหมายดานสื่อดิจิทัล 2(2-0-4)    

 วิชาเอกเลือก 4 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) 3 หนวยกิต 

 วิชาโท 3 หนวยกิต 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

 

 

 

 

 

 
 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 32 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 
วนส 301      การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค 3(3-0-6) 

 วิชาเอกบังคับ 3 หนวยกิต 
ภสด 311  งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร 3(3-0-6) 
 วิชาเอกเลือก 3 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) 3 หนวยกิต 
 วิชาโท 

วิชาเลือกเสรี 
6 หนวยกิต 
3 หนวยกิต 

 รวม 21 หนวยกิต 

 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 
วนส 302      พฤติกรรมผูบริโภค 3(3-0-6) 
 วิชาเอกเลือก 4 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) 2 หนวยกิต 
 วิชาโท 

วิชาเลือกเสรี 
6 หนวยกิต 
3 หนวยกิต 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 
วนส 401     กระแสกับธุรกิจ 3(3-0-6) 
 วิชาเอกบังคับ 3 หนวยกิต 

ภสด 451 การฝกงานทางวิชาชีพ 3(0-9-0) 
 วิชาเลือกเสรี 3 หนวยกิต 

 รวม 9 หนวยกิต 

 

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาเอกบังคับ 5 หนวยกิต 

ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ 5(0-10-5) 

 รวม 5 หนวยกิต 
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3.1.4.3 วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 
 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 6 หนวยกิต 

วนส 101     เทคนิคการเลาเรื่องในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 

วนส 102     ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 

 วิชาเอกบังคับ 3 หนวยกิต 

ภสด 111 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 

 วิชาเอกเลือก 2 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป 10 หนวยกิต 

มศว 111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

มศว 121 ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 1        3(2-2-5) 

มศว 151 การศึกษาท่ัวไปเพ่ือพัฒนามนุษย    3(3-0-6) 

 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) กลุมพลานามัย  1(0-2-1) 

 รวม 21 หนวยกิต 
 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 
 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 6 หนวยกิต 

วนส 103           สุนทรียศาสตรรวมสมัย 3(3-0-6) 

วนส 104 สื่อศึกษา 3(2-2-5) 

 วิชาเอกบังคับ 2 หนวยกิต 

ภสด 112      การวิเคราะหบท        2(1-2-3)           

 วิชาเอกเลือก 4 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป 9 หนวยกิต 

มศว 122  ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 2   3(2-2-5) 

มศว 141  ชีวิตในโลกดิจิทัล    3(3-0-6) 

มศว 161  มนุษยในสังคมแหงการเรียนรู     2(2-0-4)     

 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) กลุมพลานามัย 1(0-2-1) 

 รวม 21 หนวยกิต 
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ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 6 หนวยกิต 

วนส 201      ทักษะการสื่อสารสําหรับการผลิตสื่อ    3(2-2-5) 

วนส 202 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย 3(2-2-5) 

 วิชาเอกบังคับ 5 หนวยกิต 

ภสด 211       ประวัติศาสตรภาพยนตร 2(2-0-4)           

ภสด 212 ความคิดรวบยอดและสไตล 3(3-0-6) 

 วิชาเอกเลือก  4 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หนวยกิต 

มศว 261  พลเมืองวิวัฒน    3(3-0-6) 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 

วนส 203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 

 วิชาเอกบังคับ 5 หนวยกิต 

ภสด 213 สุนทรียะและการวิจารณในงานภาพยนตร 3(3-0-6) 

ภสด 214 จรรยาบรรณและกฎหมายดานสื่อดิจิทัล 2(2-0-4)    

 วิชาเอกเลือก 3 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) 3 หนวยกิต 

 วิชาโท 3 หนวยกิต 

 รวม 17 หนวยกิต 
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ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 
วนส 301      การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค 3(3-0-6) 

 วิชาเอกบังคับ 3 หนวยกิต 
ภสด 311  งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร 3(3-0-6) 
 วิชาเอกเลือก  3 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) 3 หนวยกิต 
 วิชาโท 

วิชาเลือกเสรี 
6 หนวยกิต 
3 หนวยกิต 

 รวม 21 หนวยกิต 

 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 
วนส 302      พฤติกรรมผูบริโภค 3(3-0-6) 
 วิชาเอกเลือก 4 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือก) 2 หนวยกิต 
 วิชาโท 

วิชาเลือกเสรี 
6 หนวยกิต 
3 หนวยกิต 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 3 หนวยกิต 
วนส 401     กระแสกับธุรกิจ 3(3-0-6) 
 วิชาเอกบังคับ 3 หนวยกิต 

ภสด 451 การฝกงานทางวิชาชีพ 3(0-9-0) 
 วิชาเอกเลือก 4 หนวยกิต 

 รวม 10 หนวยกิต 

 
ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 วิชาเอกบังคับ 5 หนวยกิต 

ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ 5(0-10-5) 

 รวม 5 หนวยกิต 
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3.1.5) คําอธิบายรายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

1.1)  กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร 

มศว  111          ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร                                                                    3(3-0-6) 

SWU 111         Thai for Communication 

           ศึกษาองคประกอบของการสื่อสาร การฟง การพูด การอาน การเขียน การสังเคราะห

ความคิด และกลวิธีการใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในสถานการณตางๆ โดยเนนทักษะการเขียนสรุปความ ยอ

ความ ขยายความ และพรรณนาความ 

 

มศว  121          ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 1                                             3(2-2-5) 

SWU 121          English for Effective Communication 1 

              ศึกษาและฝกทักษะภาษาอังกฤษ โดยเนนการฟงและการพูดภาษาอังกฤษในฐานะ

ภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ผานการทําแบบฝกหัดการฟงและการพูด โดยใชกระบวนการเรียนรู     

สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีหลากหลายท้ังในและนอกหองเรียน 

 

มศว  122          ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 2                                             3(2-2-5) 

SWU 122          English for Effective Communication 2 

            ศึกษาและฝกทักษะภาษาอังกฤษ โดยเนนการอานและการเขียนภาษาอังกฤษในฐานะ

ภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ผานการทําแบบฝกหัดการอานและการเขียน โดยใชกระบวนการเรียนรู 

สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีหลากหลายท้ังในและนอกหองเรียน 

 

มศว  123         ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1                                                  3(2-2-5) 

SWU 123         English for International Communication 1  

           ศึกษาหลักการใชภาษาอังกฤษโดยเนนการฟงและการพูดสําหรับผูเรียนท่ีใชภาษาอังกฤษใน

ฐานะท่ีเปนภาษานานาชาติ ท้ังคําศัพท สํานวน ประโยค ไวยากรณท่ีซับซอน และการออกเสียง ฝกปฏิบัติการ

สนทนาในสถานการณตางๆ ผานสื่อ และกิจกรรมการเรียนรูท่ีหลากหลายท้ังในและนอกหองเรียน 

 

มศว  124          ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2                                                 3(2-2-5) 

SWU 124          English for International Communication 2 

            ศึกษาหลักการใชภาษาอังกฤษโดยเนนการอานและการเขียนสําหรับผู เรียนท่ีใช

ภาษาอังกฤษในฐานะท่ีเปนภาษานานาชาติ การฝกเขียนเรียงความในหัวขอท่ีหลากหลาย โดยฝกปฏิบัติผาน

กิจกรรมการเรียนรูตางๆ ท้ังในและนอกหองเรียน 
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1.2)  กลุมวิชาพลานามัย 
 

มศว  131         ลีลาศ                                                                                            1(0-2-1) 

SWU 131         Social Dance 

           เทคนิคและทักษะเบื้องตนในการเตนลีลาศในจังหวะตางๆ การเสริมสรางสมรรถภาพทาง

กายและบุคลิกท่ีเหมาะสมสําหรับการเตนลีลาศ ตลอดจนมารยาทในการเตนลีลาศเพ่ือสุขภาพ 

 

มศว  132         สมรรถภาพสวนบุคคล                                                                        1(0-2-1) 

SWU 132         Personal Fitness 

           หลักการพ้ืนฐานของการสรางและพัฒนาสมรรถภาพทางกายดานความแข็งแรง ความเร็ว 

ความอดทน และความยืดหยุนของกลามเนื้อและการทํางานของระบบการไหลเวียนโลหิต 

 

มศว  133        การวิ่งเหยาะเพ่ือสุขภาพ                                                                      1(0-2-1) 

SWU 133        Jogging for Health 

          หลักการออกกําลังกายดวยการวิ่งเหยาะ การวิ่งเหยาะท่ีมุงเนนความอดทนของระบบการ

ไหลเวียนโลหิตและความยืดหยุนของรางกาย การจัดโปรแกรมการออกกําลังกายดวยการวิ่งเหยาะเพ่ือสุขภาพ 

 

มศว  134         โยคะ                                                                                           1(0-2-1) 

SWU 134         Yoga 

           เทคนิคและทักษะเบื้องตนในการฝกโยคะ การฝกระบบการหายใจ ความออนตัว และความ

แข็งแรงของรางกายเพ่ือสุขภาพ 

 

มศว  135        วายน้ํา                                                                                           1(0-2-1) 

SWU 135        Swimming 

          เทคนิคและทักษะเบื้องตนของการวายน้ํา การวายน้ําทาตางๆ การเสริมสรางสมรรถภาพทาง

กาย กติกาการแขงขัน การเก็บรักษาอุปกรณ และความปลอดภัยในการวายน้ําเพ่ือสุขภาพ 

 

มศว  136        แบดมินตัน                                                                                      1(0-2-1) 

SWU 136        Badminton 

          ทักษะการยืน การเคลื่อนท่ี การจับไม การตีลูกหนามือและหลังมือ การตบ การสงลูก การ

เลนลูกหนาตาขาย กลวิธีการเลนประเภทเดี่ยวและประเภทคู การเก็บรักษาอุปกรณและความปลอดภัยในการ

เลนแบดมินตันเพ่ือสุขภาพ 
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มศว  137        เทนนิส                                                                                           1(0-2-1) 

SWU 137        Tennis 

          เทคนิคและทักษะเบื้องตนในการเลนเทนนิส มารยาทในการชมเทนนิส กติกาการแขงขัน กลวิธี

การเลนประเภทเดี่ยวและประเภทคู การเก็บรักษาอุปกรณ และความปลอดภัยในการเลนเทนนิสเพ่ือสุขภาพ 

 

มศว  138        กอลฟ                                                                                            1(0-2-1) 

SWU 138        Golf 

          ความเปนมาของกีฬากอลฟ ทักษะการยืน การจับไม การเหวี่ยงไม กติกาการเลนกอลฟ การ

ใชและเก็บรักษาอุปกรณ และความปลอดภัยในการเลนกอลฟเพ่ือสุขภาพ 

 

มศว  139        การฝกโดยการใชน้ําหนัก                                                                      1(0-2-1) 

SWU 139        Weight Training 

          เทคนิคการออกกําลังกายแบบใชเครื่องมือชวย หลักการปฏิบัติ การฝกโดยการใชน้ําหนักและ

การประยุกตกายวิภาคศาสตรและสรีรวิทยาของระบบโครงรางและกลามเนื้อ ควบคูไปกับการศึกษาเทคนิค

การฝกโดยการใชน้ําหนักเพ่ือสุขภาพ 

 

1.3)  กลุมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี) 
 

มศว  141        ชีวิตในโลกดิจิทัล                                                                               3(3-0-6) 

SWU 141        Life in a Digital World 

          ศึกษาความสําคัญของกระบวนการสื่อสารและเทคโนโลยีในโลกดิจิทัล ทักษะการสืบคน การ

ประเมินสื่อสารสนเทศ การอางอิงขอมูล จริยธรรมและกฎหมายท่ีเก่ียวของ ภัยอันตรายในโลกดิจิทัลและแนว

ทางการปองกัน การนําเสนอในรูปแบบตางๆ การจัดการความรูเพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิตและการรูเทาทัน

สื่อสารสนเทศและเทคโนโลยี 

 

มศว  241         แนวโนมเทคโนโลยีดิจิทัลและสังคม                                                         2(1-2-3) 

SWU 241         Digital Technology and Society Trends 

           ศึกษาวิวัฒนาการและแนวคิดของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีผลกระทบตอสังคมในดานวัฒนธรรม 

เศรษฐกิจ การเมือง และสิ่งแวดลอม ประเมินพฤติกรรมการบริโภคเทคโนโลยีของสังคมและสมาชิก รวมท้ัง

วิเคราะหแนวโนมของเทคโนโลยีดิจิทัลในสังคมโลกอนาคต 
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มศว  242         คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน                                                                3(3-0-6) 

SWU 242         Mathematics in Daily Life 

           ศึกษาวิธีคิดและหลักการคณิตศาสตรกับความคิดในเชิงตรรกะและเหตุผล คณิตศาสตร

สําหรับผูบริโภคและการคํานวณภาษี คณิตศาสตรกับความงาม การวิเคราะหเชิงตัวเลข การแปลความหมาย 

การประยุกตใชคณิตศาสตรและสถิติในชีวิตประจําวัน 

 

มศว  243         การจัดการทางการเงินสวนบุคคล                                                           3(3-0-6) 

SWU 243         Personal Financial Management 

          ศึกษาหลักการวางแผนและการจัดการทางการเงิน เครื่องมือทางการเงินในการบริหารสภาพ

คลองสวนบุคคล มูลคาเงินตามเวลา และเทคโนโลยีทางการเงิน การรวบรวมและวิเคราะหขอมูลทางการเงิน

สวนบุคคล การวางแผนทางภาษี การวางแผนการออมและประกัน การบริหารหนี้ และการวางแผนลงทุน 

 

มศว  244         วิทยาศาสตรเพ่ือชีวิตและสิ่งแวดลอมท่ีดี                                                   3(3-0-6) 

SWU 244         Science for Better Life and Environment 

           ศึกษาเจตคติและกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร ระบบนิเวศวิทยาและความสําคัญของการ

อยูรวมกันอยางสมดุล วิทยาศาสตรประยุกต เทคโนโลยี ผลกระทบของความเจริญทางวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีท่ีมีตอวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดลอม และการประยุกตใชวิทยาศาสตรอยางรูเทาทันและเปน

มิตรตอสิ่งแวดลอม 

 

มศว  245         วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และสังคม                                                         2(2-0-4) 

SWU 245         Science, Technology and Society 

           ศึกษากระบวนทัศน และวิธีคิดของนักวิทยาศาสตรท่ีมีบทบาทในเหตุการณสําคัญของโลก 

ผลกระทบของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในมิติทางสังคม การสะทอนคิดวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับ

บริบทสังคมไทยในปจจุบัน 

 

มศว  246        วิถีชวีิตเพ่ือสุขภาพ                                                                             2(2-0-4) 

SWU 246       Healthy Lifestyle  

         ศึกษาองคประกอบและความสําคัญของสุขภาพแบบองครวม ปจจัยสําคัญท่ีมีผลตอสุขภาพ 

โรควิถีชีวิตกับพฤติกรรมการใชชีวิตของมนุษย สาเหตุ วิธีปองกันและการรักษา การพัฒนาวิถีชีวิตเชิง

สรางสรรคและการประยุกตใชนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร 
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มศว  247        อาหารเพ่ือชีวิต                                                                                 2(1-2-3) 

SWU 247       Food for Life 

         ศึกษาความสําคัญของอาหารและโภชนาการสําหรับทุกชวงวัย อาหารเพ่ือสุขภาพ สมุนไพร 

ผลิตภัณฑเสริมอาหาร อันตรายจากอาหารและมาตรฐานความปลอดภัย หลักการเลือกซ้ือและการเก็บรักษา

อาหาร การเลือกบริโภคดวยปญญา และการฝกประกอบอาหารอยางงายจากวัตถุดิบท่ีปลอดภัยและมีคุณคา 

 

มศว  248        พลังงานทางเลือก                                                                              2(2-0-4) 

SWU 248        Alternative Energy 

          ศึกษาความหมาย ความสําคัญ กระบวนการ บทบาทและผลกระทบของการใชพลังงานหลัก

และพลังงานทดแทน ปรากฏการณโลกรอน การอนุรักษพลังงานอยางมีสวนรวม การใชพลังงานอยางมี

ประสิทธิภาพและเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม การจัดการพลังงานชุมชน ขยะชุมชน และวัสดุเหลือใช ดวยภูมิ

ปญญาและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

 

มศว  341        ธุรกิจในโลกดิจิทัล                                                                              2(1-2-3) 

SWU 341        Business in a Digital World 

          ศึกษาแนวคิดและหลักการทําธุรกิจในโลกดิจิทัล แนวปฏิบัติ หลักจริยธรรมและกฎหมายท่ี

เก่ียวของ นวัตกรรมดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปจจุบันและแนวโนมในอนาคต 

 

1.4) กลุมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร) 
 

มศว  151        การศึกษาท่ัวไปเพ่ือพัฒนามนุษย                                                             3(3-0-6) 

SWU 151        General Education for Human Development 

          ศึกษาความหมาย ความสําคัญ และคุณคาของวิชาศึกษาท่ัวไป ประวัติและปรัชญาของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เปาหมายท่ีแทจริงของการศึกษาในระดับอุดมศึกษา ความสําคัญและแนว

ทางการพัฒนาพฤติกรรม จิตใจ และปญญา การพัฒนาทักษะการเรียนรู การสื่อสาร การคิดวิเคราะห การ

สังเคราะห และการแกปญหาอยางมีวิจารณญาณ 

 

มศว  161        มนุษยในสังคมแหงการเรียนรู                                                                2(2-0-4) 

SWU 161        Human in Learning Society 

 ศึกษาความสัมพันธระหวางมนุษยกับสังคม ท้ังสังคมไทยและสังคมโลก ผลกระทบของการ

เปลี่ยนแปลงทางสังคมตอการดําเนินชีวิตและสิ่งแวดลอม ความสําคัญของการแสวงหาความรูอยางตอเนื่อง 

และการดําเนินชีวิตอยางมีคุณธรรมจริยธรรมในสังคมแหงการเรียนรู 
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มศว  251        ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย                                                                  2(1-2-3) 

SWU 251        Music and Human Spirit 

           ศึกษาวิเคราะหจิตวิญญาณ อารมณ และพฤติกรรมของมนุษย โดยใชดนตรีเปนเครื่องมือในการ

เรียนรูคุณคาของตนเองและบริบทของสังคม รวมท้ังฝกประยุกตและถายทอดศิลปกรรมแบบบูรณาการสูสาธารณชน 

 

มศว  252        สุนทรียศาสตรเพ่ือชีวิต                                                                        3(3-0-6) 

SWU 252        Aesthetics for Life 

          ศึกษาแนวคิดทางดานสุนทรียศาสตร สุนทรียศาสตรในเชิงบูรณาการท้ังท่ีเก่ียวของกับ

ธรรมชาติ ศิลปะ การแสดง ดนตรี วรรณกรรม สุนทรียะท่ีผสานสัมพันธกับบริบทสังคม วัฒนธรรม และ

ธรรมชาติสิ่งแวดลอม 

 

มศว  253        สุนทรียสนทนา                                                                                 2(1-2-3) 

SWU 253        Dialogue 

          ศึกษาฐานคิด ทฤษฎี กลวิธี แนวทางปฏิบัติของสุนทรียสนทนา ระดับของการสื่อสาร การ

ประยุกตใชสุนทรียสนทนาในการดําเนินชีวิต โดยการแลกเปลี่ยนประสบการณ การถายทอดความคิดและ

ความรูสึกรวมกันผานศิลปะการฟงอยางลึกซ้ึง การเรียนรูดวยใจอยางใครครวญ และการฝกปฏิบัติสุนทรีย

สนทนาในสถานการณท่ีหลากหลาย 

 

มศว  254        ศิลปะและความคิดสรางสรรค                                                                2(1-2-3) 

SWU 254        Art and Creativity 

          ศึกษาคนควาเก่ียวกับพลังความคิดสรางสรรคและจินตนาการท่ีกอใหเกิดความงามและ

สุนทรียะในงานศิลปะนานาประเภท ในบริบทวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย 

 

มศว  255        ธรรมนูญชีวติ                                                                                    2(1-2-3) 

SWU 255        Constitution For Living 

          ศึกษาหลักธรรมนูญชีวิต วินัยชีวิต กฎการสรางทุนชีวิต การนําชีวิตไปสูเปาหมายท่ีดีงาม 

หลักการปฏิบัติตนในฐานะสมาชิกท่ีดีของชุมชน และหลักการพัฒนาชีวิต โดยการวิเคราะหและสรางแนว

ทางการพัฒนาตนเองพรอมฝกปฏิบัติ 

 

มศว  256        การอานเพ่ือชีวิต                                                                               2(2-0-4) 

SWU 256        Reading for Life 

          ศึกษาหลักการอานจับใจความ วิเคราะห ตีความ วิจารณและประเมินคางานเขียน โดยการ

อานจากแหลงเรียนรูท่ีหลากหลาย 
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มศว  257        วรรณกรรมและพลังทางปญญา                                                              2(2-0-4) 

SWU 257       Literature for Intellectual Powers 

          ศึกษาแนวคิด คุณคา และสุนทรียะจากวรรณกรรมไทยหลากรูปแบบท้ังในอดีตและรวมสมัย 

การวิเคราะหวรรณกรรมท่ีกอใหเกิดพลังทางปญญาและยกระดับจิตใจ 

 

มศว  258        ศิลปะการพูดและการนําเสนอ                                                                2(2-0-4) 

SWU 258       Arts of Speaking and Presentation 

          ศึกษาองคประกอบ ความหมาย ความสําคัญ ประเภทและกลวิธีการพูด การเตรียมภาษาและ

เนื้อหา การเรียบเรียงความคิด การรางบทพูด การพัฒนาวัจนภาษาและอวัจนภาษากับการพูดประเภทตางๆ 

 

มศว  261        พลเมืองวิวัฒน                                                                                  3(3-0-6) 

SWU 261       Active Citizens 

          ศึกษาประวัติความเปนมาและวัฒนธรรมทางการเมืองการปกครองของไทย กระบวนทัศน

เก่ียวกับพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย กฎหมาย ระบบภาษี หนาท่ีพลเมืองตามรัฐธรรมนูญ ความสําคัญของ

การยึดหลักสันติวิธีในการดําเนินชีวิต การมีจิตสํานึกสาธารณะและการมีสวนรวมลดความเหลื่อมล้ําในสังคม 

รวมท้ังแนวทางการปรับตัวในฐานะพลเมืองอาเซียนและพลเมืองโลก 

 

มศว  262        ประวัติศาสตรและพลังขับเคลื่อนสังคม                                                     2(2-0-4) 

SWU 262        History and Effects on Society 

          ศึกษาคนควาขอมูลและเหตุการณสําคัญทางประวัติศาสตรท่ีเปนพลังขับเคลื่อนสังคมจาก

อดีตสูปจจุบัน วิเคราะหกระบวนการเปลี่ยนแปลงทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และแนวโนมการกอรูปทาง

สังคมในบริบทของโลกาภิวัตน 

 

มศว  263        มนุษยกับสันติภาพ                                                                             2(2-0-4) 

SWU 263       Human and Peace 

          ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับสันติภาพ หลักสันติธรรมจากศาสนา ปรัชญา ความเชื่อ 

วัฒนธรรม และการจัดการความขัดแยงในชีวิตครอบครัว ชุมชน สังคม รวมท้ังแนวคิดและการปฏิบัติของผูท่ีมี

อุดมการณเก่ียวกับสันติภาพและสันติสุขของมนุษยชาติ 
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มศว  264        มนุษยในสังคมพหุวัฒนธรรม                                                                  2(2-0-4) 

SWU 264        Human in Multicultural Society 

          ศึกษาความหมายและความสําคัญของสังคมพหุวัฒนธรรม โดยการวิเคราะหปจจัยดาน

โครงสรางทางสังคม เชื้อชาติ ศาสนา การศึกษา ท่ีมีผลตอความเชื่อและวิถีชีวิตของกลุมคนในสังคม การ

เสริมสรางกระบวนทัศน และการปรับตัวในสังคมพหุวัฒนธรรม 

 

มศว  265        เศรษฐกิจโลกาภิวัตน                                                                           3(3-0-6) 

SWU 265        Economic Globalization 

          ศึกษาแนวคิดเศรษฐกิจโลกาภิวัตน นโยบายทางเศรษฐกิจของประเทศที่มีอิทธิพลตอ          

โลกาภิวัตน การรวมกลุมทางเศรษฐกิจ สถาบันการเงินระหวางประเทศ วิกฤตเศรษฐกิจโลก แนวโนมในอนาคต

และผลกระทบตอการดํารงชีวิต ตลอดจนแนวทางการพัฒนาอยางยั่งยืนตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 

 

มศว  266        ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง                                                                     2(2-0-4) 

SWU 266        Sufficiency Economy 

          ศึกษาภูมิหลังและสภาพท่ัวไปของสังคมไทย แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เปรียบเทียบ

กับเศรษฐศาสตรกระแสหลัก โดยการเรียนรูจากโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดําริ การวิเคราะหหาแนวทาง

ประยุกตใชในการดําเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ อันจะนําไปสูการพ่ึงตนเองบนความรับผิดชอบตอสังคม

และสิ่งแวดลอม เพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืนภายใตกระแสโลกาภิวัตน 

 

มศว  267        หลักการจัดการสมัยใหม                                                                      2(2-0-4) 

SWU 267        Principles of Modern Management 

          ศึกษาแนวคิดและหลักการจัดการ ทฤษฎีการจัดการสมัยใหม แนวคิดเก่ียวกับการจัดการองคกร 

การจัดการทรัพยากรมนุษย การพัฒนาองคกร แนวโนมการจัดการสมัยใหมและการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 

 

มศว  268        การศึกษาทางสังคมดวยกระบวนการวิจัย                                                   2(1-2-3) 

SWU 268        Social Study by Research 

         ศึกษาขอมูลและเหตุการณท่ีมีผลกระทบสําคัญตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมปจจุบันโดยการ

เรียนรูแบบวิจัยเปนฐาน เพ่ือใหเกิดความเขาใจอยางลึกซ้ึงและสามารถเชื่อมโยงขอมูลจากการวิจัยไปสูการ   

ใชประโยชนในการพัฒนาตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 
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มศว  351        การพัฒนาบุคลิกภาพ                                                                          3(2-2-5) 

SWU 351       Personality Development 

 ศึกษาความหมายและความสําคัญของการพัฒนาบุคลิกภาพ ความแตกตางระหวางบุคคล 

การวิเคราะหและประเมินบุคลิกภาพภายในและภายนอกของตนเอง การพัฒนาเจตคติท่ีดีตอตนเองและผูอ่ืน 

มารยาทพ้ืนฐานทางสังคม ทักษะสื่อสารและการสรางสัมพันธภาพท่ีดีงามกับผูอ่ืน 

 

มศว  352        ปรัชญาและกระบวนการคิด                                                                  3(3-0-6) 

SWU 352        Philosophy and Thinking Process 

         ศึกษาแนวคิดและปรัชญาท้ังกระแสตะวันออกและตะวันตกในเชิงบูรณาการ พัฒนาทักษะการ

คิดวิเคราะห สังเคราะห ปรัชญาท่ีเปนกระบวนการคิดท่ีสัมพันธกับชีวิต สังคม ธรรมชาติ สิ่งแวดลอม บน

พ้ืนฐานความมีเหตุผล อุดมการณ และคุณธรรมจริยธรรม 

 

มศว  353        การคิดอยางมีเหตุผลและจริยธรรม                                                          3(3-0-6) 

SWU 353       Logical Thinking and Ethics 

         ศึกษากระบวนการคิดอยางมีเหตุผลบนพ้ืนฐานความรู คุณธรรม จริยธรรม เรียนรูความสําคัญ

ของวิธีคิดอยางมีเหตุผลจากตัวแบบทางสังคม และฝกพัฒนาตนเองใหเปนผูใฝรูความจริง คิดอยางมีเหตุผล     

มีคุณธรรม จริยธรรม ดาํรงชีวิตอยางมีความสุขทามกลางพลวัตทางสังคมและสิ่งแวดลอม 

 

มศว  354        ความคิดสรางสรรคกับนวัตกรรม                                                             3(2-2-5) 

SWU 354        Creativity and Innovation 

         ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี องคประกอบ วิธีการพัฒนาความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม กฎหมาย

ลิขสิทธิ์และทรัพยสินทางปญญา กรณีศึกษาการพัฒนานวัตกรรมท่ีสําคัญของโลก การฝกปฏิบัติพัฒนา

ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรมเพ่ือชุมชนและสิ่งแวดลอม พรอมท้ังนําเสนอผลงานตอสาธารณชน 

 

มศว  355        พุทธธรรม                                                                                       3(3-0-6) 

SWU 355        Buddhism 

         ศึกษาภูมิปญญาและกระบวนการคิดจากพุทธธรรมท่ีเก่ียวของกับการดํารงชีวิต การพัฒนา

คุณภาพชีวิตบนฐานพุทธธรรม ท้ังในเชิงวิทยาศาสตร ปรัชญา และศาสนา การวิเคราะหและพัฒนาแนวทาง    

การดําเนินชีวิตท่ีมีศีลธรรมและสันติสุข 

 

 

 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 45 

มศว  356        จิตวิทยาสังคมในการดําเนินชีวิต                                                             2(2-0-4) 

SWU 356        Social Psychology for Living 

          ศึกษาโครงสรางและพฤติกรรมทางสังคม พ้ืนฐานทางชีววิทยาท่ีเก่ียวของกับพฤติกรรมมนุษย 

ตัวแปรทางสังคมท่ีทําใหเกิดพฤติกรรมและสภาวะทางจิต การวิเคราะหพฤติกรรมของบุคคลและกลุมจาก

ปรากฏการณทางสังคม การหาแนวทางแกไขปญหาความขัดแยง การสงเสริมพฤติกรรมเอ้ือสังคมและการ

ดําเนินชีวิตอยางมีความสุข 

 

มศว  357        สุขภาพจิตและการปรับตัวในสังคม                                                          2(2-0-4) 

SWU 357       Mental Health and Social Adaptability 

          ศึกษาแนวคิดและกระบวนการเสริมสรางสุขภาพจิต การปรับตัวในสังคม การวิเคราะหสาเหตุ

และการปองกันสุขภาพจิตเสื่อมโทรม รวมท้ังการประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 

มศว  358        กิจกรรมสรางสรรคเพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม                                               2(1-2-3) 

SWU 358        Creative Activities for Life and Social Development 

          ศึกษาความหมาย ความสําคัญ ทรัพยากร ประเภทและรูปแบบของกิจกรรมสรางสรรค 

แลกเปลี่ยนเรียนรูประสบการณจากกิจกรรมท่ีตนเองสนใจ คนควาเพ่ิมเติม วิเคราะห สังเคราะห และพัฒนา

กิจกรรมใหมีคุณคาตอการพัฒนาชีวิตและสังคม 

 

มศว  361        มศว เพ่ือชุมชน                                                                                 3(1-4-4) 

SWU 361        SWU for Communities 

         ศึกษาวิธีการและเครื่องมือศึกษาชุมชน กระบวนการมีสวนรวม โดยการบูรณาการการเรียนรู

ผานกิจกรรมนิสิต เพ่ือเสริมสรางความรูความเขาใจบริบทชุมชนดานวัฒนธรรม เศรษฐกิจ สังคม รวมท้ัง

เสริมสรางสัมพันธภาพท่ีดีและเชื่อมโยงไปสูการพัฒนาชุมชนอยางมีสวนรวม 

 

มศว  362        ภูมิปญญาทองถ่ิน                                                                              2(1-2-3) 

SWU 362        Local Wisdom 

          ศึกษาคนควาภูมิปญญาทองถ่ิน ความสัมพันธของภูมิปญญาทองถ่ินกับการดํารงชีวิตและ

พัฒนาการของชุมชน ตลอดจนผลกระทบของกระแสโลกาภิวัตนกับการพัฒนาภูมิปญญาทองถ่ิน โดยการ

เรียนรูรวมกับชุมชน เพ่ือหาแนวทางสืบสานและพัฒนาตามบริบทสังคม รวมท้ังประยุกตใหเปนประโยชนตอ

การดํารงชีวิต การพัฒนาชุมชน และการอนุรักษสิ่งแวดลอม 
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มศว  363        สัมมาชีพชุมชน                                                                                 2(1-2-3) 

SWU 363        Ethical Careers for Community 

          ศึกษาคนควาและพัฒนาสัมมาชีพชุมชนท่ีผูกพันและเคารพในธรรมชาติ สิ่งแวดลอม คุณธรรม 

และวัฒนธรรมโดยใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรูรวมกับชุมชน เสริมสรางจิตสํานึก ความสามัคคี และ

ความตระหนักในศักดิ์ศรีของชุมชน อันจะทําใหเกิดแนวทางการพัฒนาสัมมาชีพชุมชนท่ีเขมแข็งและยั่งยืน 

 

มศว  364        กิจการเพ่ือสังคม                                                                                2(1-2-3) 

SWU 364        Social Enterprise 

          ศึกษาความหมาย ความสําคัญ หลักการเปนผูประกอบการและกระบวนการบริหารจัดการ

กิจการเพ่ือสังคม เรียนรูกิจการเพ่ือสังคมในรูปแบบตางๆ วิเคราะห สังเคราะหองคความรูจากกิจการเพ่ือสังคม

ตนแบบ และนําเสนอแนวทางสรางสรรคกิจการเพ่ือสังคม พรอมท้ังฝกปฏิบัติรวมกับชุมชน 

 

2. หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 

(กลุมรายวิชาท่ีจัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ) 

วนส  101     เทคนิคการเลาเรื่องในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล             3(3-0-6) 

COS  101 Narrative Techniques in Cinema and Digital Media  

ศึกษา คนควาและวิเคราะหเก่ียวกับภาษาภาพยนตร เทคนิคการเลาเรื่องในงานภาพยนตร

และสื่อดิจิทัล โดยมุงศึกษาจากผลงานท่ีเดนในกระบวนการเลาเรื่อง การลําดับเนื้อหา เทคนิคการเลาเรื่อง 

ดวยกระบวนการศึกษาคนควา พรอมท้ังรายงานและนําเสนอรวมกัน 

 

วนส  102     ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล         3(3-0-6) 

COS  102 Introduction to Mass Communication and Digital Media 

               ศึกษาคนควา เก่ียวกับความรูเบื้องตนในศาสตรทางดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 

ครอบคลุมท้ังในเรื่องประวัติศาสตรและความเปนมาของสื่อแตละประเภท รวมถึงคุณลักษณะ ประเภท 

กระบวนการผลิต ตลอดจนรายละเอียดของสื่อในแตละชนิด และทําความเขาใจกับธุรกิจของสื่อแตละประเภท 

รวมถึงแนวโนมและทิศทางของสื่อในอนาคตท้ังท่ีเปนสื่อมวลชนและสื่อดิจิทัล  

 

วนส  103         สุนทรียศาสตรรวมสมัย            3(3-0-6) 

COS  103  Contemporary Aesthetics        

  ศึกษา คนควาและวิ เคราะหหลักการ แนวคิด ประสบการณและประเด็นทางดาน

สุนทรียศาสตรทางศิลปะ ท้ังสุนทรียศาสตรตะวันตก ตะวันออก และไทย โดยวิเคราะหในเชิงสหวิทยาการท่ี

สัมพันธกับความงามรวมสมัยท้ังกระแสสมัยใหมและหลังสมัยใหม  
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วนส  104 สื่อศึกษา                                                      3(2-2-5) 

COS 104     Media Studies    

                    ศึกษาทฤษฎี หลักการ และฝกปฏิบัติเก่ียวกับสื่อและชองทางในการสื่อสาร ตลอดจนพัฒนา

ทักษะในการวิเคราะหสื่อใหม โดยผานมุมมองเชิงวิพากษครอบคลุมในเรื่องของเทคโนโลยี คุณลักษณะ 

ประเภท กระบวนการผลิตและความสัมพันธท่ีมีตอระบบสังคมและวัฒนธรรม 

 

วนส  201      ทักษะการสื่อสารสําหรับการผลิตสื่อ                    3(2-2-5) 

COS 201 Communication Skills for Media Production 

           ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการดานทักษะการสื่อสารในดานการฟง พูด อาน เขียน เพ่ือการ

นําเสนอความคิด ผลงานและนวัตกรรมท่ีเก่ียวกับสื่อ 

 

วนส  202 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย                                                  3(2-2-5) 

COS  202      Thai and Asian Wisdom  

          ศึกษา คนควา ทําความเขาใจเก่ียวกับภูมิปญญาในฐานะเปนทรัพยของชุมชน มุงเนนใน     

ภูมิปญญาของไทยและเอเชีย โดยอาจเลือกประเด็นศึกษาท่ีเปนกรณีศึกษาตามความสนใจ รวมท้ังอาจ

กําหนดใหผูเรียนรวมตัวเปนกลุมลงพ้ืนท่ีศึกษาจากปราชญในชุมชน และพ้ืนท่ีท่ีนิสิตสนใจเพ่ือสังเคราะห

ความรูแลวนํามาเสนอแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสมาชิกอ่ืนๆชั้นเรียน 

 

วนส  203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ                                       3(2-2-5) 

COS  203      Concept and Design Innovation   

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และฝกปฏิบัติกระบวนการสรางแนวความคิดทางการออกแบบ การ

ประยุกตใชแนวคิดไปสูนวัตกรรมและงานสรางสรรค 

 

วนส  301     การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค                                            3(3-0-6) 

COS  301      Creative Industry Management  

ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดและประเด็นทางการบริหารจัดการ และการ

ดําเนินการธุรกิจในอุตสาหกรรมสรางสรรคท้ังในและนอกประเทศท่ีสงผลกระทบตอการเปลี่ยนแปลงทาง

เทคโนโลยีและบทบาทอุตสาหกรรมสรางสรรคในยุคดิจิทัล  
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วนส  302      พฤติกรรมผูบริโภค                                                         3(3-0-6) 

COS 302          Consumer Behavior   

           ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นท่ีเก่ียวกับพฤติกรรมผูบริโภค โดย

พิจารณาจากปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอพฤติกรรมผูบริโภค ปจจัยท่ีเก่ียวของกับตัวบุคคล สิ่งจูงใจ ทฤษฎีการเรียนรู 

ทัศนคติ คานิยม อิทธิพลทางสังคม วัฒนธรรมและประเพณี 

 

วนส  401     กระแสกับธุรกิจ                                                  3(3-0-6) 

COS  401     Trends and Business   

ศึกษา วิเคราะห กระแสและแนวโนมทางดานสังคม วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง 

กฎหมาย เศรษฐกิจและเทคโนโลยี ท่ีสงผลกระทบตอรูปแบบและแนวทางในการดําเนินธุรกิจ  

 

3. หมวดวิชาเอกบังคับ   

ภสด  111 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาพยนตรและสื่อดิจิทัล            3(3-0-6)    

CDM 111 Introduction to Cinema and Digital Media  

ศึกษา คนควาและวิเคราะหทฤษฎี หลักการ เก่ียวกับความรูเบื้องตนทางดานภาพยนตรและ   

สื่อดิจิทัลในสังคมโลกหลังทันสมัย ธรรมชาติของงานภาพยนตร ลักษณะการสรางสรรคงาน ประเภทของงาน 

บทบาทหนาท่ีของทีมผูสรางสรรคงาน อิทธิพลท่ีสงผลตอผูรับชม แนวทางของอุตสาหกรรมภาพยนตรไทยและ

ตางชาติ  

 

ภสด  112      การวิเคราะหบท                                                            2(1-2-3)           

CDM 112     Script Analysis 

 ศึกษาหลักการ และกระบวนการในการวิเคราะหบทสําหรับภาพยนตร และสื่อดิจิทัลใน

รูปแบบตางๆ  วิเคราะหองคประกอบ แนวคิดหลัก โครงเรื่อง ลักษณะตัวละคร ปรัชญาความคิด การใชภาษา

สื่อและสัญญะตางๆท่ีปรากฏในบท การใชการวิเคราะหเพ่ือตอยอดสูการสรางสรรคงาน  

 

ภสด  211       ประวัติศาสตรภาพยนตร                                          2(2-0-4) 

CDM 211       History of Cinema 

          ศึกษาหลักการ แนวคิด และวิเคราะหเก่ียวกับประวัติศาสตรของงานภาพยนตร พัฒนาการ

ความเชื่อ กระแสความคิดและปรัชญา ตั้งแตยุคแรกเริ่มจนถึงปจจุบัน โดยเชื่อมโยงกับบริบททางศิลปะและ

วัฒนธรรมของแตละยุคสมัย  
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ภสด  212 ความคิดรวบยอดและสไตล              3(3-0-6) 

CDM 212  Concept and Style 

          ศึกษาวิเคราะห วิธีการวางแนวคิดหลักในการสรางสรรคงาน การกําหนดความคิดหลัก 

กระบวนการคนควาขอมูลเพ่ือการสรางสรรค แนวทางในการออกแบบและสไตลทางศิลปะท่ีสงผลตอการสรางงาน

ในอุตสาหกรรมภาพยนตร และตามแนวทางเศรษฐกิจสรางสรรค 

 

ภสด  213 สุนทรียะและการวิจารณในงานภาพยนตร                        3(3-0-6) 

CDM 213 Cinema Aesthetics and Criticism 

 ศึกษาทฤษฎีการวิจารณภาพยนตร คนควา วิเคราะหและฝกเก่ียวกับการวิจารณแนวตางๆ 

ตลอดจนความเชื่อเรื่องสุนทรียะในงานภาพยนตรตามแนวคิดแบบสมัยใหมและหลังสมัยใหม บทบาทหนาท่ี

ของนักวิจารณ ผูสรางงานและผูรับชมผลงานภาพยนตร  

 

ภสด  214 จรรยาบรรณและกฎหมายดานสื่อดิจิทัล                2(2-0-4) 

CDM 214 Ethics and Law in Digital Media      

                    ศึกษาแนวคิด หลักการกฎหมาย ระเบียบ ขอกําหนด ขอบังคับและจรรยาบรรณท่ีเก่ียวของกับ

วิชาชีพสื่อ ภาพยนตร โดยครอบคลุมถึงกฎหมายเก่ียวกับการโฆษณา การประชาสัมพันธ ลิขสิทธิ์ และการ

สรางสรรคงาน และสิทธิของผูบริโภค 

 

ภสด  311  งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร            3(3–0-6) 

CDM 311 Research and Knowledge Application for Cinema    

 ศึกษา คนควา ทําความเขาใจในเรื่องกระบวนการวิจัย และงานสรางสรรค ความสําคัญของ

การวิจัยตอสังคมและกระบวนการสื่อสารในสังคมโลกหลังสมัยใหม การใชประโยชนจากงานวิจัยและงาน

สรางสรรคท่ีสงผลตองานดานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

 

ภสด  451 การฝกงานทางวิชาชีพ                                                           3(0-9-0) 

CDM 451 Professional Practice    

มุงสรางเสริมประสบการณตรงในขอบเขตตามสาขาวิชาท่ีผูเรียนสนใจในองคกร บริษัทและ

หนวยงานวิชาชีพ ภายใตการดูแลและใหคําปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ท้ังนี้เพ่ือใหผูเรียนไดเผชิญตอ

สถานการณจริง ในสายวิชาชีพท่ีตนสนใจ ไมนอยกวา 250 ชั่วโมง  
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ภสด  453 ภาพยนตรนิพนธ                       5(0-10-5) 

CDM 453 Cinema Thesis 

 ศึกษาคนควา และบูรณาการความรูและประสบการณท่ีไดเรียนรูในวิชาตางๆ กําหนดหัวขอ

เพ่ือทําการศึกษา วิเคราะหในรูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม โดยเขียนเปนภาคนิพนธและ

ผลิตผลงานจริงนําเสนองานตอสาธารณชน 

 

4. หมวดวิชาเอกเลือก (ใหนิสิตแตละวิชาเอก เลือกเรียนวิชาเอกเลือกในวิชาเอกของตนเอง)  

4.1 วิชาเอกเลือก วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและส่ือดิจิทัล  

ภสด  121       การถายภาพดิจิทัล                 3(2-2-5) 

CDM 121       Digital Photography 

            ศึกษาหลักการ ทฤษฎีทางการถายภาพ การสื่อความหมาย ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยี

การถายภาพ ฝกปฏิบัติการถายภาพในระบบดิจิทัล การจัดองคประกอบภาพ  การจัดแสง และการตกแตงภาพ  

 

ภสด  122       ความรูเบื้องตนเก่ียวกับเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร        2(2-0-4) 

CDM 122      Introduction for Cinema Production Technology 

   ศึกษา หลักการ ทฤษฎีของอุปกรณผลิตภาพยนตร การใชงานเครื ่องมือและอุปกรณ         

ขีดความสามารถของอุปกรณ การเลือกใชอุปกรณใหเหมาะสมกับการใชงาน การปรับประยุกตเพ่ือใหไดเต็ม

ประสิทธิภาพ และแนวโนมเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัลในอุตสาหกรรมภาพยนตรปจจุบัน 

 

ภสด  123 งานผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 1                       3(2-2-5) 

CDM 123 Cinema and Digital Media Production I 

 ศึกษาและฝกปฏิบัติการดานอุปกรณกลอง การจัดแสงเบื้องตน การบันทึกเสียงเบื้องตน ความ

ปลอดภัยในการใชงานอุปกรณ สําหรับการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล การถายทําภาพยนตรในระดับพ้ืนฐาน  
 

 

ภสด  221 งานผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 2                       3(2-2-5) 

CDM 221 Cinema and Digital Media Production II 

 ศึกษา ฝกปฏิบัติ สรางสรรคผลงานการผลิตงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล การถายทําในหองผลิต

รายการและภายนอก เทคนิคการนําเสนอในชิ้นงาน การลําดับความตอเนื่อง และสุนทรียะในงานภาพยนตร  
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ภสด  222 การตัดตอ                     2(1-2-3) 

CDM 222 Editing  

 ศึกษา หลักการทฤษฎี กระบวนการหลังการผลิต ความเขาใจเบื้องตนเก่ียวกับโปรแกรมตัดตอ

ดวยคอมพิวเตอร การเตรียมการตัดตอ ทักษะการเลาเรื่องและลําดับเหตุการณ การวางแผนในการตัดตอ 

เทคนิคการตัดตอ การตัดตอแบบตามลําดับเวลา แบบไมตามลําดับเวลา แบบคูขนาน และแบบยอนหลัง การ

ตรวจสอบคุณภาพของผลงาน และการนําเสนอผลงาน   

 

ภสด  223 การบริหารการผลิต                2(2-0-4) 

CDM 223 Production Management  

 ศึกษา คนควา วิเคราะหเก่ียวกับหลักการการบริหารงานความรับผิดชอบในแตละสายงานการ

ผลิต กระบวนการจัดการการผลิต การวางแผนงาน การเงิน การดําเนินงานและการประสานงานติดตอกับ

องคกรตางๆ ตามแนวทางของเศรษฐกิจสรางสรรค 

 

ภสด  224 การผลิตงานเพ่ือความบันเทิง              3(2-2-5) 

CDM 224 Entertainment Production 

 ศึกษา คนควา กระบวนการ และการฝกปฏิบัติการผลิตงานบันเทิงในรูปแบบตางๆ ภาพยนตร

สั้น รายการโทรทัศน สื่อสําหรับนําเสนองานและสาระบันเทิง โดยสรางความตระหนักถึงการสรางสรรคผลงาน

เปนทีม พรอมท้ังตอบสนองความตองการของอุตสาหกรรมภาพยนตรไทย และแนวทางเศรษฐกิจสรางสรรค 

 

ภสด  321 การผลิตภาพยนตรสารคดี                      3(2-2-5)  

CDM 321 Documentary Production 

 ศึกษา คนควา วิเคราะหผลงานประเภทสารคดีประเภทตางๆ ฝกปฏิบัติการผลิต โดยมุงเนน

ใหผูเรียนเขาใจกระบวนการ และเทคนิคในการสรางสรรค การเลือกประเด็น การเก็บขอมูล สรางสรรคบท การ

ถายทํา และการนําเสนอชิ้นงานภาพยนตรสารคดีในอุตสาหกรรมภาพยนตรไทย โดยคํานึงถึงชุมชนวัฒนธรรม 

จริยธรรมและความรับผิดชอบตอสังคมสวนรวม 

 

ภสด  322  ชาติพันธุและการนําเสนอประเด็นในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล                     2(2-0-4) 

CDM 322 Ethnicity and Representation in Cinema and Digital Media  

          ศึกษาทฤษฎีภาพยนตร โดยมุงเนนใหผูเรียนเกิดความเขาใจและตระหนักถึงปญหาเรื่องชาติพันธุ 

ซ่ึงเปนผลจากปรากฏการณของยุคหลังอาณานิคมซ่ึงมีประเด็นความคิดและเนื้อหาท่ีสัมพันธกับหลักจริยธรรม  
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ภสด  323 เทคนิคพิเศษเพ่ืองานภาพยนตร                     2(1-2-3) 

CDM 323 Special Effects for Cinema 

ศึกษา คนควา รูปแบบการตัดตอภาพยนตร การปรับแตงสีภาพยนตร การสรางเทคนิคพิเศษ 

ฝกปฏิบัติการวางแผนการตัดตอ การปรับแตงสี สรางเทคนิคพิเศษในงานภาพยนตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

การผลิตตนฉบับ การควบคุมคุณภาพ การนําเสนอผลงานท่ีไดมาตรฐาน 

 

ภสด  324    การถายทําภาพยนตรระบบดิจิทัล                   2(1-2-3) 

CDM 324 Digital Cinematography 

         ศึกษา คนควา รูปแบบการถายทําภาพยนตร การวางแผนการถายทํา การเลือกใชและ

ประยุกตใชอุปกรณในการถายทํา เรียนรูเทคนิคข้ันสูงในการถายทําท้ังภายในและนอกสถานท่ี ฝกปฏิบัติการใช

เครื่องมือตางๆ และกระบวนการในการผลิตงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัลข้ันสูง  

 

ภสด  325 แสงและสื่อรวมสมัย                      2(1-2-3) 

CDM 325 Lighting and Contemporary Media 

 ศึกษาหลักการ วิเคราะห ฝกปฏิบัติการจัดแสงสําหรับงานภาพยนตร วิธีการและการใช

เทคโนโลยีในการจัดแสงในรูปแบบตางๆสําหรับงานภาพยนตรในอุตสากรรมภาพยนตรในปจจุบัน 

 

ภสด  351         โครงงานผลิตภาพยนตร                                3(2-2-5) 

CDM 351         Cinema  Production  Project   

  ศึกษา คนควา วิเคราะห บูรณาการความรู ปฏิบัติการเพ่ือผลิตและนําเสนอผลงานในรูปแบบ

งานสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม บริบทกระแสสังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม ตามแนวทางเศรษฐกิจ

สรางสรรค 

 

ภสด  421 การออกแบบเสียงในสื่อดิจิทัล               2(1-2-3) 

CDM 421 Sound Design in Digital Media 

 ศึกษาหลักการ ฝกปฏิบัติการบันทึกเสียง การผสมเสียง การออกแบบเสียง การใชโปรแกรม

ประยุกตในการผสมเสียง ตัดตอเสียง และการทําเสียงประกอบภาพยนตรและสื่อดิจิทัล  
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ภสด  422 สตอรี่บอรด                2(1-2-3) 

CDM 422  Storyboard  

ศึกษาหลักการกระบวนการเลาเรื่องดวยภาพ และฝกปฏิบัติการทําสตอรี่บอรด เทคนิคการ

วาดสตอรี่บอรด การลําดับเหตุการณ มุมกลอง ตัวละครและฉาก การเขียนรายละเอียดของภาพและเสียง การ

ควบคุมความตอเนื่อง และการนําเสนอสตอรี่บอรดท่ีตอบสนองกับอุตสาหกรรมภาพยนตร และธุรกิจบันเทิง

ปจจุบัน 

 

ภสด  452 การศึกษาเฉพาะเรื่อง             3(2-2-5) 

CDM 452 Independent Study  

 ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา ตลอดจนสรางสรรคผลงานในประเด็น ขอบเขตสาระท่ี

ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ เพ่ือประโยชนในการพัฒนาศักยภาพและความเชี่ยวชาญของผูเรียนโดยเฉพาะ ท้ังนี้

ประเด็นท่ีศึกษาข้ึนอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคําปรึกษาของอาจารยท่ี

รับผิดชอบรายวิชา 

 

4.2  วิชาเอกเลือก วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร             

ภสด  131 การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 1                        3(2-2-5) 

CDM 131 Acting for Cinema 1  

          ศึกษาทฤษฎี ฝกปฏิบัติการดานการแสดงภาพยนตร การเตรียมความพรอมของนักแสดง การ

ออกเสียง การจัดการสรีระในการแสดง การเคลื่อนไหว การแสดงผานกลอง มุมกลอง การวิเคราะหและเขาสู

บทบาท การประยุกตใชพ้ืนฐานดานการแสดงในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัลเพ่ือตอบสนองอุตสาหกรรม

ภาพยนตรในระดับสากล 

            

ภสด  132 การกํากับการแสดงภาพยนตร 1                               3(2-2-5) 

CDM 132 Directing for Cinema 1  

          ศึกษาทฤษฎี หลักการ บทบาทและหนาท่ีของผูกํากับการแสดงภาพยนตร กระบวนการทํางาน

ในฐานะผูกํากับภาพยนตร การวางแผนการกํากับการแสดง เทคนิคการกํากับการแสดงภาพยนตรท้ังในระยะ

กอนการถายทํา ระหวางการถายทํา และระยะหลังการถายทํา เพ่ือตอบสนองอุตสาหกรรมภาพยนตรและธุรกิจ

บันเทิงในปจจุบัน 
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ภสด  133 เทคนิคการออกเสียง             2(1-2-3) 

CDM 133 Vocal Technique 

          ศึกษา หลักการ ฝกปฏิบัติเทคนิคการออกเสียงเพ่ือการแสดง การเตรียมความพรอมในการ

จัดการเสียง การควบคุมลมหายใจ  การพูดและกลไกในการออกเสียง การพูดสําเนียงท่ีหลากหลายเพ่ือสามารถ

ถายทอดลักษณะของตัวละครใหเหมาะสมกับบทบาทในการแสดง   

 

ภสด  231 การเขียนบทเพ่ืองานภาพยนตร            2(1-2-3) 

CDM 231 Script Writing for Cinema 

          ศึกษาวิธีการ ข้ันตอน และฝกปฏิบัติการเขียนบทภาพยนตร การสรางโครงเรื่อง การสรางตัว

ละคร ลําดับเหตุการณและองคประกอบของภาพยนตร การสอดแทรกจริยธรรมในงานภาพยนตร ฝกนําเสนอ

และวิจารณบทโดยมุงเนนในประเด็นความคิดรวบยอด 

 

ภสด  232 การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 2                  3(2-2-5) 

CDM 232 Acting for Cinema 2   

                    ศึกษาทฤษฎีและฝกปฏิบัติการดานการแสดงภาพยนตรและสื่อดิจิทัล เทคนิคการแสดงในมุม

กลองในลักษณะตางๆ เทคนิคการใชอวัจนภาษาและวิธีการฝกนักแสดงใหกับนักแสดงอยางเหมาะสมกับ

ประเภทของภาพยนตรและสื่อดิจิทัลเพ่ือรองรับอุตสาหกรรมภาพยนตรในระดับสากล  

 

ภสด  233 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการผลิตภาพยนตร                    3(2-2-5) 

CDM 233 Introduction to Cinema Production  

          ศึกษาและฝกปฏิบัติการผลิตงานภาพยนตรในข้ันตนโดยผูเรียนตองศึกษากระบวนการการ

ผลิต ภาษาและการสื่อสารทางดานการผลิต ตลอดจนการฝกปฏิบัติเบื้องตนเพ่ือใหเกิดทักษะและความเขาใจใน

กระบวนการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัลในอุตสาหกรรมภาพยนตรไทย 

 

ภสด  234 การกํากับการแสดงภาพยนตร 2                  3(2-2-5) 

CDM 234 Directing for Cinema 2 

          ศึกษาทฤษฎี ฝกปฏิบัติการกํากับการแสดงภาพยนตรและสื่อดิจิทัลในระดับสากล การ

ถายทอดความคิด การสรางสรรคงานภาพยนตร เทคนิควิธีการกํากับการแสดง การนําเสนอผลงานกํากับการ

แสดง การทํางานรวมกับทีมงานท่ีเก่ียวของในการผลิตภาพยนตรตามความตองการของอุตสาหกรรมภาพยนตร

ในระดับสากล 
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ภสด  241 การแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร            2(1-2-3) 

CDM 241 Makeup for Cinema   

          ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติการแตงหนาเพ่ือการแสดง วัสดุและอุปกรณในการแตงหนา การ

วิเคราะหโครงหนา การออกแบบ และเลือกสีเพ่ือการแตงหนา กระบวนการและเทคนิคการแตงหนาในงาน

ภาพยนตรและสื่อดิจิทัลในรูปแบบท่ีหลากหลาย 

 

ภสด  322  ชาติพันธุและการนําเสนอประเด็นในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล                     2(2-0-4) 

CDM 322 Ethnicity and Representation in Cinema and Digital Media  

          ศึกษาทฤษฎีภาพยนตร โดยมุงเนนใหผูเรียนเกิดความเขาใจและตระหนักถึงปญหาเรื่องชาติ

พันธุ ซ่ึงเปนผลจากปรากฏการณของยุคหลังอาณานิคมซ่ึงมีประเด็นความคิดและเนื้อหาท่ีสัมพันธกับหลัก

จริยธรรม  

 

ภสด  331 กระบวนการและการคัดเลือกนักแสดง                  2(1-2-3) 

CDM 331 Casting and Audition  

 ศึกษาหลักการและวิธีการในการคัดเลือกนักแสดง การวางแผนการคัดเลือกนักแสดง การ

จัดการทีมงาน ฝกปฏิบัติการวิเคราะห บทบาท นักแสดงและลักษณะตัวละคร เทคนิควิธีการคัดเลือกและ

ตัดสินใจ และการเตรียมความพรอมนักแสดงเพ่ือการเขารวมการคัดเลือก 

 

ภสด  332 การเขียนบทสรางสรรค                           2(1-2-3) 

CDM 332 Creative Script Writing  

          ศึกษา  ฝกปฏิบัติการเขียนบทสรางสรรคในรูปแบบตางๆ รายการโทรทัศน บทสําหรับนําเสนอ

งานและสาระบันเทิง บทสารคดี บทละครชุด โดยมุงเนนในประเด็นจริยธรรมของสื่อ ความคิดรวบยอดและการ

นําเสนอชิ้นงาน 

 

ภสด  333       การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 3         2(1-2-3) 

CDM 333        Acting for Cinema 3 

                   ศึกษาแนวคิด และฝกปฏิบัติสไตลการแสดงของผูฝกนักแสดงท่ีไดรับการยอมรับในระดับชาติ

และระดับสากล โดยมุงเนนกรณีศึกษาตลอดจนเทคนิคการแสดงใหมท่ีอยูในกระแสอุตสาหกรรมภาพยนตรและ

ธุรกิจบนัเทิงในปจจุบนั 
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ภสด  351        โครงงานผลิตภาพยนตร                                3(2-2-5) 

CDM 351        Cinema  Production  Project   

 ศึกษา คนควา วิเคราะห บูรณาการความรู ปฏิบัติการเพ่ือผลิตและนําเสนอผลงานในรูปแบบ

งานสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม บริบทกระแสสังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม ตามแนวทางเศรษฐกิจ

สรางสรรค 

 

ภสด  431       การบริหารจดัการศิลปน            2(2-0-4) 

CDM 431       Artists Management 

         ศึกษาหลักการ เทคนิคการบริหารจัดการศิลปน การบริหารจัดการคิวงานและเวลา การสราง

มูลคาเพ่ิมใหศิลปน การพัฒนาศิลปน ขอกฎหมายและธรรมเนียมท่ีเก่ียวของ การจัดการระบบภาษี คุณธรรม

และจริยธรรมของศิลปน  และวิเคราะหกระแสความตองการของศิลปนในอุตสาหกรรมภาพยนตรและธุรกิจ

บันเทิงยุคปจจุบัน 

 

ภสด  452 การศึกษาเฉพาะเรื่อง             3(2-2-5) 

CDM 452 Independent Study  

 ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา ตลอดจนสรางสรรคผลงานในประเด็น ขอบเขตสาระท่ี

ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ เพ่ือประโยชนในการพัฒนาศักยภาพและความเชี่ยวชาญของผูเรียนโดยเฉพาะ ท้ังนี้

ประเด็นท่ีศึกษาข้ึนอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคําปรึกษาของอาจารยท่ี

รับผิดชอบรายวิชา 

 

4.3  วิชาเอกเลือก  วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล  

ภสด  141 สเก็ตซและการวาดภาพ            2(1-2-3) 

CDM 141 Sketch and Drawing   

  ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเทคนิคการรางและวาดภาพ การสเก็ตซและระบายสี การวาด

ทัศนียภาพ การรางภาพโครงสรางคน องคประกอบศิลป เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการออกแบบและสรางสรรคงาน

ดานการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 
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ภสด  142 ประวัติศาสตรและสไตลของเครื่องแตงกาย                    2(2-0-4) 

CDM 142 History and Style of Costume  

  ศึกษา วิเคราะห ประวัติความเปนมาของเครื่องแตงกายเพ่ือการแสดงตั้งแตอดีตถึงปจจุบัน 

รูปแบบ สไตลและบทบาทของเครื่องแตงกายในยุคสมัยตางๆท่ีเชื่อมโยงกับความคิด ความเชื่อและอัตลักษณ

ของสังคม 

 

ภสด  143 เทคนิควาดระบายสีในสื่อดิจิทัล            2(1-2-3) 

CDM 143 Rendering Technique in Digital Media 

          ศึกษา คนควา ปฏิบัติการ เทคนิคการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับการวาด ระบายสี 

การประยุกตใชสูการสรางสรรคงานดานการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

 

ภสด  241 การแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร            2(1-2-3) 

CDM 241 Makeup for Cinema   

          ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติการแตงหนาเพ่ือการแสดง วัสดุและอุปกรณในการแตงหนา การ

วิเคราะหโครงหนา การออกแบบ และเลือกสีเพ่ือการแตงหนา กระบวนการและเทคนิคการแตงหนาในงาน

ภาพยนตรและสื่อดิจิทัลในลักษณะตางๆ 

 

ภสด  242 การออกแบบฉากเพ่ืองานภาพยนตร          3(2-2-5) 

CDM 242 Set Design for Cinema  

                    ศึกษาวิธีการ ข้ันตอน และฝกปฏิบัติการรางแบบฉาก การออกแบบฉาก การเขียนแบบ และ

การสรางแบบจําลอง การใชวัสดุ อุปกรณ การใชสี การสรางพ้ืนผิว เพ่ือสรางสรรคงานภาพยนตร รองรับ

อุตสาหกรรมภาพยนตร และธุรกิจบันเทิงในปจจุบัน 

 

ภสด  243 ยุคสมัยและสไตล                       2(1-2-3) 

CDM 243 Period and Style 

          ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเก่ียวกับประวัติศาสตร วิวัฒนาการ รูปแบบของศิลปะการ

ออกแบบสิ่งกอสราง สถาปตยกรรม การตกแตงภายใน เฟอรนิเจอร ลวดลาย องคประกอบทางศิลปะในแตละ

ยุคสมัยตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบันท่ีเก่ียวของกับงานออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล   
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ภสด  244 การออกแบบเครื่องแตงกายเพ่ืองานภาพยนตร          3(2-2-5) 

CDM 244 Costume Design for Cinema  

            ศึกษาหลักการ ข้ันตอน และฝกปฏิบัติกระบวนการการออกแบบเครื่องแตงกายในรูปแบบตางๆ การ

วิเคราะห การรางแบบคนในลักษณะตางๆ เทคนิคการใชสี การใชองคประกอบศิลป การออกแบบเครื่องแตงกายใน

ภาพยนตรแบบตางๆ การนําเสนอผลงานเครื่องแตงกาย และการทํางานรวมกับทีมงานอ่ืนๆในอุตสาหกรรมภาพยนตร 

 

ภสด  341 การออกแบบเพ่ืองานภาพยนตร                      3(2-2-5) 

CDM 341 Production Design 

            ศึกษาหลักการ บทบาทและหนาท่ีของผูกํากับศิลป การวางแผนการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรใน

รูปแบบองครวม กระบวนการในการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตร เทคนิคการจัดการและการทํางานประสานกับทีมงาน

ออกแบบอ่ืนๆ  ฝกปฏิบัติการออกแบบโดยบูรณาการความรูท้ังในดานการออกแบบฉาก เครื่องแตงกาย อุปกรณ

ประกอบฉาก การแตงหนา แสง และเสียงประกอบ วิธีการนําเสนอผลงานเพ่ือตอบสนองความตองการของ

อุตสาหกรรมภาพยนตรและธุรกิจบันเทิงไทย  

 

ภสด  342 การสรางอุปกรณการแสดงเพ่ืองานภาพยนตร          2(1-2-3) 

CDM 342 Hand Craft for Cinema  

          ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติงานจัดสรางฉาก เครื่องแตงกาย รวมถึงอุปกรณประกอบฉาก

สําหรับงานภาพยนตร โดยเนนท่ีการจัดสรางองคประกอบ การเรียนรูถึงเครื่องมือ เทคนิควิธีการสรางสรรค การ

ใชสีและสรางพ้ืนผิว และการปรับประยุกตในงานผานสื่อท่ีหลากหลาย 

 

ภสด  351        โครงงานผลิตภาพยนตร                                3(2-2-5) 

CDM 351        Cinema  Production  Project   

 ศึกษา คนควา วิเคราะห บูรณาการความรู ปฏิบัติการเพ่ือผลิตและนําเสนอผลงานในรูปแบบ

งานสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม บริบทกระแสสังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม ตามแนวทางเศรษฐกิจ

สรางสรรค 

 

ภสด 441    การออกแบบและจัดสรางเครื่องแตงกาย                    3(2-2-5) 

CDM 441     Costume Design and Construction 

          ศึกษาหลักการ และฝกปฏิบัติการการออกแบบและจัดสรางเครื่องแตงกาย การใชอุปกรณ การ

เลือกใชวัสดุ การตัดเย็บ การปรับประยุกต การตกแตง การสรางพ้ืนผิว การยอมสี ในรูปแบบความสมจริงและ

จินตนาการ 
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ภสด  442       เทคนิคพิเศษในการแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร               3(2-2-5) 

CDM 442       Special Effects Makeup for Cinema 

         ศึกษาหลักการ และฝกปฏิบัติการแตงหนาในระดับสูง การหลอหนาดวยพลาสเตอร สปริทกัม 

ทิชชู การเพ่ิมชิ้นเนื้อ การใชเลือดเทียม การสรางพ้ืนผิว และการทําเทคนิคพิเศษในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

ตามแนวทางของอุตสาหกรรมภาพยนตรในระดับสากล 

 

ภสด  443 การออกแบบแสงเพ่ืองานภาพยนตร           2(1-2-3) 

CDM 443 Lighting Design for Cinema 

 ศึกษาหลักการวิธีการ และกระบวนการออกแบบแสง วัสดุอุปกรณในการจัดแสง การใชเทคโนโลยี

ในการจัดแสงรูปแบบตางๆ การวิเคราะหและฝกปฏิบัติการออกแบบแสงสําหรับงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล  

 

ภสด  452 การศึกษาเฉพาะเรื่อง             3(2-2-5) 

CDM 452 Independent Study  

 ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา ตลอดจนสรางสรรคผลงานในประเด็น ขอบเขตสาระท่ี

ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ เพ่ือประโยชนในการพัฒนาศักยภาพและความเชี่ยวชาญของผูเรียนโดยเฉพาะ ท้ังนี้

ประเด็นท่ีศึกษาข้ึนอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคําปรึกษาของอาจารยท่ี

รับผิดชอบรายวิชา 
 

3.2 ช่ือ สกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

3.2.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
ลําดับ

ที่ 
รายชื่อคณาจารย 

คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สําเร็จการศึกษา 

เลขประจาํตัว

ประชาชน 
วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

1 อ.ดร.หมอมหลวงอุสุมา สุขสวัสดิ ์ อ.บ.(ภาษาอังกฤษ), 2537 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Film & Video), 2543 American University, USA  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2558 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2 อ.ดร.รินบุญ นุชนอมบุญ ศป.บ.(การออกแบบเพ่ือการแสดง), 2541 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  กศ.ม.(ศิลปศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2558 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

3 อ.ดร.พิชัยวัฒน แสงประพาฬ ศศ.บ.(ทัศนศิลป), 2538 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  L.3.(Multimedia), 2548 Universite de Toulouse2, France  

  D.E.S.S. (La Couleur dans les 

projects d’environnement), 2547 

Universite de Toulouse2, France  

  M.2.(Letude audio-visuel), 2549 Universite de Toulouse2, France  

  Ph.D.(Film Study), 2554 Universite de Toulouse2, France  
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ลําดับ

ที่ 
รายชื่อคณาจารย 

คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สําเร็จการศึกษา 

เลขประจาํตัว

ประชาชน 

วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร 

1 ผศ.ดร.สามมิติ  สุขบรรจง อ.บ.(ศิลปการละคร), 2537 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  กศ.ม.(ศิลปศึกษา), 2545 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  M.S.(Theatre : Directing), 2549 Illinois State University, USA  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2554 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2 อ.ดร.ปรวัน แพทยานนท ศป.บ.(ศิลปะการแสดง), 2542 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.S.(Theatre : Acting), 2546 Illinois State University, USA  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2556 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

3 อ.ธิมาพร ธญัญเฉลิม ศป.บ.(การแสดงและกํากับการแสดง), 

2550 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Media Production TV/Video), 

2554 

University of Sunderland, UK  

วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจทิัล 

1 อ.ปลันลน ปุณญประภา ศป.บ.(การออกแบบเพ่ือการแสดง), 2542 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.F.A.(Scenery Design), 2552 Illinois State University, USA  

2 อ.กิติศักดิ์ เยาวนานนท ศ.บ.(การออกแบบตกแตงภายใน), 2546 มหาวิทยาลัยกรุงเทพ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  ศ.ม.(การออกแบบนเิทศศิลป), 2553 มหาวิทยาลัยศิลปากร  

3 อ.ญาณวุฒิ เศวตธิตกิุล ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศิลปากร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  วท.ม.(การวิจัยเพ่ือการบริหารและการ

จัดการ), 2552 

สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร  

 

 

3.2.2 อาจารยประจําหลักสูตร  
ลําดับ

ที่ 
รายชื่อคณาจารย 

คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สําเร็จการศึกษา 

เลขประจาํตัว

ประชาชน 
วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

1 อ.ดร.หมอมหลวงอุสุมา สุขสวัสดิ ์ อ.บ.(ภาษาอังกฤษ), 2537 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Film & Video), 2543 American University, USA  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2558 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2 อ.ดร.รินบุญ นุชนอมบุญ ศป.บ.(การออกแบบเพ่ือการแสดง), 2541 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  กศ.ม.(ศิลปศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2558 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

3 อ.ดร.พิชัยวัฒน แสงประพาฬ ศศ.บ.(ทัศนศิลป), 2538 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  L.3.(Multimedia), 2548 Universite de Toulouse2, France  

  D.E.S.S. (La Couleur dans les 

projects d’environnement), 2547 

Universite de Toulouse2, France  

  M.2.(Letude audio-visuel), 2549 Universite de Toulouse2, France  

  Ph.D.(Film Study), 2554 Universite de Toulouse2, France  
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4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถามี) 

หลักสูตรจัดใหมีการฝกงาน หรือสหกิจศึกษาในรายวิชาตอไปนี้ 

ภสด 451 การฝกงานทางวิชาชีพ  เปนการฝกงานภาคฤดูรอนในสถานประกอบการดาน

ภาพยนตรและสื่อดิจิทัล  เพ่ือใหนิสิตไดมีประสบการณในการทํางานรวมกับผูอ่ืนภายใตสภาพการทํางานจริง 

อันเปนการเตรียมความพรอมในการทํางานใหแกนิสิต โดยใหนิสิตเขารับการฝกงานในภาคปฏิบัติการดาน

ภาพยนตร ธุรกิจทางสื่อดิจิทัล หรือธุรกิจบันเทิงดานตางๆ โดยฝกตามภารกิจของสถานท่ีฝกหรือการทํา

โครงงานแกไขปญหาของสถานท่ีฝก ภายใตการดูแลของอาจารยท่ีปรึกษาการฝกงานและผูรับผิดชอบการ

ฝกงานจากตัวแทนของหนวยงานนั้นๆ รวมระยะเวลาไมนอยกวา 250 ชั่วโมง และมีการประเมินผลโดย

ผูรับผิดชอบการฝกงานจากตัวแทนของหนวยงาน และ/หรือคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ในภาคเรียนท่ี 1 

ของปการศึกษาท่ี 4  

 

 

 

 

ลําดับ

ที่ 
รายชื่อคณาจารย 

คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สําเร็จการศึกษา 

เลขประจาํตัว

ประชาชน 

วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร 

1 ผศ.ดร.สามมิติ  สุขบรรจง อ.บ.(ศิลปการละคร), 2537 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  กศ.ม.(ศิลปศึกษา), 2545 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  M.S.(Theatre : Directing), 2549 Illinois State University, USA  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2554 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2 อ.ดร.ปรวัน แพทยานนท ศป.บ.(ศิลปะการแสดง), 2542 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.S.(Theatre : Acting), 2546 Illinois State University, USA  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2556 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

3 อ.ธิมาพร ธญัญเฉลิม ศป.บ.(การแสดงและกํากับการแสดง), 

2550 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Media Production TV/Video), 

2554 

University of Sunderland, UK  

วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจทิัล 

1 อ.ปลันลน ปุณญประภา ศป.บ.(การออกแบบเพ่ือการแสดง), 2542 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.F.A.(Scenery Design), 2552 Illinois State University, USA  

2 อ.กิติศักดิ์ เยาวนานนท ศ.บ.(การออกแบบตกแตงภายใน), 2546 มหาวิทยาลัยกรุงเทพ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  ศ.ม.(การออกแบบนเิทศศิลป), 2553 มหาวิทยาลัยศิลปากร  

3 อ.ญาณวุฒิ เศวตธิตกิุล ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศิลปากร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  วท.ม.(การวิจัยเพ่ือการบริหารและการ

จัดการ), 2552 

สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร  
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4.1 ผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม/ ฝกงาน/ สหกิจศึกษา  

ผลการเรียนรูจากการฝกงานทางวิชาชีพ คือ  การเพ่ิมเติมประสบการณทางดานวิชาการ วิชาชีพ 

และการพัฒนาตนเอง ดังนี้ 

(1) มีความซ่ือสัตย มีวินัยและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตรงตอเวลา  

(2) มีจิตสํานึกสาธารณะ เสียสละเพ่ือสวนรวม ตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ 

เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตางๆขององคกรและสังคม เคารพสิทธิและยอมรับฟง

ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

(3) สามารถประยุกตทักษะและความรูความเขาใจในสถานการณจริง 

(4) สามารถคิดวิเคราะหปญหาอยางเปนระบบและเสนอแนวทางแกไขอยางสรางสรรค โดย

คํานึงถึงความรูทางทฤษฎีท่ีเก่ียวของ ประสบการณในภาคปฏิบัติ และผลกระทบท่ีตามมา

จากการตัดสินใจนั้น 

(5) มีความคิดริเริ่ม สรางสรรคนวัตกรรม 

(6) สามารถปรับตัวทํางานรวมกับผูอ่ืนในฐานะผูนําและผูรวมงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

วางตัวและแสดงความคิดเห็นไดเหมาะสมกับบทบาท หนาท่ี และความรับผิดชอบ 

(7) มีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย ท้ังงานรายบุคคลและ/หรืองานกลุม และมี

ความรับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

(8) สามารถปรับตัวใหเขากับสถานการณตางๆ วางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรูและ

พัฒนาตนเอง และวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

(9) สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารท้ังการพูดและการเขียน รูจักเลือกและใชรูปแบบของการ

นําเสนอท่ีเหมาะสม สําหรับเรื่องและผูฟงท่ีแตกตางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ และใชภาษาไทย

อยางถูกตองท้ังภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษในระดับใชงานไดเหมาะสม 
 

4.2 ชวงเวลา 

  ภาคการศึกษาท่ี 1 ของปการศึกษาท่ี 4 ในรายวิชา ภสด 451 การฝกงานทางวิชาชีพ 
 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

ภสด 451  ฝกงาน ไมนอยกวา 250 ชั่วโมง โดยลงทะเบียนเพ่ือบันทึกผลการเรียนในปการศึกษาท่ี 4 

ภาคตน  
 

5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย 

5.1 คําอธิบายโดยยอ  

หลักสูตรจัดใหมีการทําโครงงาน หรืองานวิจัย ในรายวิชาตอไปนี้ 
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ภสด 311 งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร  จัดการบรรยายความรูเบื้องตน

เก่ียวกับการทําวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียนขอเสนอโครงการวิจัย การกําหนดปญหา

วิจยั การออกแบบ การประยุกตความรูในการวิจัยเพ่ือสรางสรรคผลงานทางภาพยนตร  

ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ  เปนการบูรณาการความรูและประสบการณ เพ่ือทําการศึกษา 

วิเคราะหในรูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม โดยเขียนเปนภาคนิพนธ และผลิตผลงานจริง

นําเสนอสูสาธารณชน  
 

5.2 ผลการเรียนรู 

(1) มีความซ่ือสัตย มีวินัยและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตรงตอเวลา  

(2) มีจิตสํานึกสาธารณะ เสียสละเพ่ือสวนรวม ตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ  

เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตางๆขององคกรและสังคม เคารพสิทธิและยอมรับฟง

ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

(3) สามารถประยุกตทักษะและความรูความเขาใจดานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

(4) สามารถคิดวิเคราะหปญหาอยางเปนระบบและเสนอแนวทางแกไขอยางสรางสรรค โดย

คํานึงถึงความรูทางทฤษฎีท่ีเก่ียวของ ประสบการณในภาคปฏิบัติ และผลกระทบท่ีตามมา

จากการตัดสินใจนั้น 

(5) สามารถคนหาขอเท็จจริง ทําความเขาใจ และประเมินขอมูลสารสนเทศ แนวคิดและ

หลักฐานใหมๆ จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย วิพากษสถานการณตางๆ โดยใชความรูเปน

ฐาน และใชขอมูลท่ีไดในการแกไขปญหาหรืองานอ่ืนๆไดดวยตนเอง 

(6) มีความคิดริเริ่ม สรางสรรคนวัตกรรม 

(7) สามารถปรับตัวทํางานรวมกับผูอ่ืนในฐานะผูนําและผูรวมงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

วางตัวและแสดงความคิดเห็นไดเหมาะสมกับบทบาท หนาท่ี และความรับผิดชอบ 

(8) มีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย ท้ังงานรายบุคคลและ/หรืองานกลุม และมี

ความรับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

(9) สามารถปรับตัวใหเขากับสถานการณตางๆ วางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรูและ

พัฒนาตนเอง และวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

(10) สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารท้ังการพูดและการเขียน รูจักเลือกและใชรูปแบบของการ

นําเสนอท่ีเหมาะสม สําหรับเรื่องและผูฟงท่ีแตกตางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ และใช

ภาษาไทยอยางถูกตองท้ังภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษในระดับใชงานได

เหมาะสม 
 

5.3 ชวงเวลา 

ภสด 311 งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร ปการศึกษาท่ี 3 ภาคตน 

ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ ปการศึกษาท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 
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5.4 จํานวนหนวยกิต 

ประกอบดวยรายวิชา ภสด 311 งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร 3(3-0-6) 

และ ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ 5(0-10-5) รวม 8 หนวยกิต 

5.5 การเตรียมการ 

ภสด 311 งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร จัดใหมีการบรรยายโดย

คณาจารยเพ่ือใหความรูเ ก่ียวกับการทําวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียนขอเสนอ

โครงการวิจัย การกําหนดปญหาเพ่ือทําวิจัย การออกแบบการวิจัย การประยุกตใชความรู การใชสถิติและการ

วิเคราะหขอมูลในการวิจัย มีการประเมินผลงานจากการนําเสนอโครงการวิจัย และรายงานขอเสนอ

โครงการวิจัย  

ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ จัดในรูปแบบคณะกรรมการภาพยนตรนิพนธ ใหมีคณาจารยทํา

หนาท่ีอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือใหคําแนะนําแกนิสิตทุกคน  โดยนิสิตเปนผูเลือกอาจารยท่ีปรึกษาซ่ึงมีความ

เชี่ยวชาญในเรื่องท่ีตนสนใจ  อาจารยจัดตารางเวลาเพ่ือใหคําปรึกษาและติดตามการทํางานของนิสิต  

จัดเตรียมอุปกรณเครื่องมือใหเพียงพอตอการใชงาน มีการนําเสนอผลงานเปนระยะตลอดท้ังภาคการเรียน 
 

5.6 กระบวนการประเมินผล 

ภสด 311 งานวิจัยและการประยุกตใชความรูเพ่ืองานภาพยนตร มีการประเมินผลงานจากการ

นําเสนอโครงการวิจัย รายงานขอเสนอโครงการวิจัย และประเมินผลการทํางานของนิสิตในภาพรวมจากการ

ติดตามการทํางาน ผลงานท่ีเกิดข้ึนในแตละข้ันตอนโดยคณาจารยและอาจารยท่ีปรึกษา 

ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ ประเมินผลดังนี้ 

(1) ประเมินความกาวหนาในระหวางการทําโครงงานภาพยนตรนิพนธ โดยคณะกรรมการ

ภาพยนตรนิพนธ โดยมีการรายงานความกาวหนาเปนระยะ 7 ครั้ง 

(2) ประเมินการนําเสนอโครงงานภาพยนตรนิพนธฉบับสมบูรณท้ังในลักษณะงานวิจัย และ

ผลงานสรางสรรค 

(3) ประเมินผลการทํางานของนิสิตในภาพรวม จากการติดตามการทํางาน ผลงานท่ีเกิดข้ึนใน

แตละข้ันตอน และรายงานโดยอาจารยท่ีปรึกษา 

(4) ประเมินการนําเสนอผลงานสูสาธารณชน 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
 

1.การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธการสอน และกิจกรรม 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม ซ่ือสัตย อดทนและ

เสียสละเพ่ือสังคม และมีจรรยาบรรณในการ

ทํางานวิจัย ไมบิดเบือนขอมูล 

มีการสอดแทรกเรื่องการมีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ ซ่ือสัตย

และเสียสละในชั่วโมงการบรรยายและการสัมมนา พรอมท้ัง

สนับสนุนใหนิสิตไดทํางานโดยยึดถือคุณธรรม จริยธรรมและ

ความซ่ือสัตยเม่ือทํากิจกรรมในหองเรียน งานท่ีไดรับมอบมาย

และโครงงาน มีจิตสาธารณะ เสียสละเพ่ือสวนรวม 

2. มีความรูความสามารถทางดานสรางสรรค

งานภาพยนตรและสื่อดิจิทัลท่ีตอบสนองตาม

วัตถุประสงคท่ีตั้งไวเปนอยางดี 

สามารถสรางสรรคงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล ท่ีสามารถ

ตอบสนองตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวได 

3. สามารถวิเคราะห สังเคราะห วจิารณ

งานวิจัยไดอยางมีเหตุผลทางหลักวิชา อยางมี

วิจารณปญญา 

เนนการสอนใหนิสิตรูจักคิด วิเคราะหแบบบูรณาการ ฝกทักษะ

ในการแกไขปญหา โจทย รวมท้ังสนับสนุนใหนิสิตกลาท่ีจะ

วิจารณผลงานทางดานการสรางสื่อภาพยนตรอยางมีเหตุผลบน

หลักการวิชา 

4. มีความสามารถในการทํางานเปนทีม มีการมอบหมายงานกลุม เนนการทํางานรวมกันอยางรับผิดชอบ

และรูหนาท่ี สนับสนุนใหนิสิตอภิปราย นําเสนอ ทํารายงานและ

โครงงานท่ีเปนทีม 

5. มีทักษะสื่อสาร และสรางสัมพันธภาพกับ

บุคคลอ่ืน สามารถเปนผูนําและผูตามไดตาม

บริบทท่ีไดรับ 

สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารท้ังการพูดและการเขียน รูจัก

เลือกและใชรูปแบบของการนําเสนอท่ีเหมาะสม สําหรับเรื่อง

และผูฟงท่ีแตกตางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ และใชภาษาไทย

อยางถูกตองท้ังภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษใน

ระดับใชงานไดเหมาะสม และสามารถใชเทคโนโลยีในการสืบคน 

เก็บรวบรวมขอมูล และเลือกใชไดอยางเหมาะสมกับสถานการณ

อยางมีประสิทธิภาพ 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูแตละดาน    

   1) ดานคุณธรรมและจริยธรรม  
 

ผลการเรียนรูดานคุณธรรม

และจริยธรรม 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1.1 มีความซ่ือสัตย  มีวินัย 

ตรงตอเวลา 

- สอดแทรกเนื้อหาท่ีมีมิติทางคุณธรรม  

  จริยธรรม และจรรยาบรรณทาง 

  วิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 

- ฝกปฏิบัติ ทํากิจกรรม สงเสริมใหเกิด 

  ความซ่ือสัตย มีวินัย และตรงตอเวลา 

-  ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกต   

   พฤติกรรมในชั้นเรียน การตรงตอ 

   เวลาในการเขาชั้นเรียน การสง 

   รายงานตามเวลาท่ีกําหนด การ  

   แตงกาย และการปฏิบัติตนตาม  

   ระเบียบของมหาวิทยาลัย 
 

1.2 มีจิตสาธารณะ เสียสละ 

เพ่ือสวนรวม 

-  ฝกใหมีโครงการในชั้นเรียนท่ีเก่ียว  

   เนื่องกับสาธารณะ การสรางความ 

   ตระหนักในฐานะบุคคลของสังคม  

-  ประเมินจากการมีสวนรวมในการ 

  อภิปราย การวางแผน การปฎิบัติ  

  การนําเสนอผลงาน และการสะทอน 

  คิดกิจกรรมในชั้นเรียน 

1.3 ตระหนักในคุณคาของ

ศิลปะและวฒันธรรม 

-  สอดแทรกแนวคิดดานสุนทรียศาสตร 

   ทางศิลปะ เพ่ือใหตระหนักในคุณคา   

  ของศิลปวัฒนธรรมท่ีมีตอการ 

  ดํารงชีวิต  

 - สอดแทรกเนื้อหาในดานศิลปวัฒนธรรม 

   และประเพณีท่ีดีงามท้ังของไทยและ  

   นานาชาติในการเรียนการสอน 

- จัดกิจกรรมสรางเสริมประสบการณ 

  ท้ังในและนอกเวลาเรียน  

- สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมใน 

  การอภิปรายและการสะทอนคิด 

  กิจกรรมในชั้นเรียน 

- พิจารณาจากผลงานของนิสิตใน     

  ชั้นเรียน  
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 2)  ดานความรู 
 

ผลการเรียนรูดานความรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

2.1 มีความรูพ้ืนฐานศึกษา

ท่ัวไป  

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลุม   

   ความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรก 

   แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะ 

   บูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนําวิธีการเรียนรู/การ 

   สืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเห็น 

   คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และสังคม  

   พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนา 

   ตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

-  สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการ 

   อภิปรายและการสะทอนคิดกิจกรรม 

   ในชั้นเรียน 

-  ประเมินจากคุณภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูล 

   อยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ 

  ปฏิบัติ 

2.2 มีความรูความเขาใจ

หลักการทางศิลปะ การ

บริหารจัดการ การสื่อสาร 

และคอมพิวเตอรเทคโนโลยี   

2.3 มีความรูความเขาใจ

หลักการทฤษฎีตลอดจน

แนวคิด กระบวนการผลิต 

การออกแบบ การกํากับการ

แสดง และการแสดง

ภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

2.4 สามารถบูรณาการ

ความรูทางดานภาพยนตร

และสื่อดิจิทัล สูการ

สรางสรรคผลงานไดอยาง

เหมาะสม  
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 3)  ดานทักษะทางปญญา 
 

ผลการเรียนรูดานทักษะทาง

ปญญา 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

3.1 สามารถประยุกตความรูให

เกิดประโยชน  

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหา 

   ความรูดวยตนเอง และนํา 

   ความรูมาประยุกตใชในการ 

   เรียนและการดําเนิน 

   ชีวิตประจําวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษา 

   เพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรู 

   เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม     

   สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 

   สาธารณะตางๆ ใหนิสิตฝก 

   วิพากษวิจารณในชั้นเรียน และ 

   ใชศาสตรทางภาพยนตรในการ 

   สรางสรรคผลงาน 

-  นําเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยน 

   ความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 

   ชั้นเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคิด 

   สรางสรรค และนวัตกรรมท่ีเปน 

   ประโยชนตอตนเอง สังคมและ 

   สิ่งแวดลอม 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ 

   ปฏิบัติ 

-  ประเมินจากการนําเสนองาน รายงาน  

   และผลงานสร า งสรรค ของนิ สิ ต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จาก 

   พฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

   กลุม การสะทอนคิดในชั้นเรียน 

3.2 สามารถคิดอยางเปนระบบ 

และแกไขปญหาได  

3.3 สามารถประเมิน วิพากษ 

สถานการณตางๆ โดยใช

ความรูเปนฐาน 

3.4 เปนผูมีความคิดริเริ่ม 

สรางสรรคนวตักรรม  
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 4)  ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 

ผลการเรียนรูดานทักษะ

ความสัมพันธระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

4.1 สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืน

ท้ังในฐานะผูนําและผูรวมงานได

อยางมีประสิทธิภาพ วางตัวและ

แสดงความเห็นไดอยางเหมาะสม

กับบทบาทและหนาท่ีของตน 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การ 

   ทํางานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   ภาพยนตร กําหนดบทบาทและ 

   หนาท่ีในการทํางานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรม 

   เพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถปรับตัว 

   ในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทํางานแบบกลุม 

   ยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิกกลุม  

   และตําแหนงหนาท่ีในกลุม 

 

- ประเมินจากการนําเสนองาน  

  รายงาน และผลงานสรางสรรคของ 

  นิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จาก 

   พฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

   กลุม  
4.2 มีความรับผิดชอบตอตนเอง 

สังคม และสิ่งแวดลอม  

4.3 สามารถปรับตัวใหเขากับ

สถานการณตาง ๆ  
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 5)  ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ผลการเรียนรูดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร

และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

 

5.1 สามารถระบุและนําเทคนิค

ทางสถิติหรือคณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของ รวมถึงใชคอมพิวเตอร

มาวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข 

แปลความหมาย และจัดการกับ

ขอมูลตางๆอยางเหมาะสม 

เพ่ือใหเขาใจองคความรูหรือ

ประเด็นปญหา และเสนอ

แนวทางในการแกไขปญหาได

อยางสรางสรรค 

-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะใน 

   การวิเคราะห การฝกการใช 

   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือ 

   การสืบคนขอมูลจากแหลงท่ี 

   เชื่อถือได 

-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบ 

   เรียงนําเสนอเปนภาษาเขียน และ    

   ท่ีตองมีการนําเสนอดวยวาจาท้ัง 

   แบบปากเปลาและใชสื่อประกอบ 

   การนําเสนอ 

-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  

-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ี 

   เหมาะสมประกอบการนําเสนองาน   

    

 

-  ประเ มินจากผลงานกิจกรรม ท่ี 

  เก่ียวของกับการวิเคราะหเชิงตัวเลข   

  การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยี 

  สารสนเทศท่ีมอบหมายแตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของ 

   นิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษา 

   เขียนจากรายงานแตละบุคคลหรือ 

   รายงานกลุ ม ในส วน ท่ีนิ สิ ตนั้ น 

   รับผิดชอบ 

5.2 สามารถสรุปประเด็นและ

สื่อสารท้ังการพูดและการเขียน 

รูจักเลือกและใชรูปแบบของการ

นําเสนอท่ีเหมาะสม สําหรับเรื่อง

และผูฟงท่ีแตกตางกันไดอยางมี

ประสิทธิภาพ และใชภาษาไทย

อยางถูกตองท้ังภาษาพูดและ

ภาษาเขียน และภาษาอังกฤษใน

ระดับใชงานไดเหมาะสม 

5.3 สามารถใชเทคโนโลยีในการ

สืบคน เก็บรวบรวมขอมูล และ

เลือกใชไดเหมาะสมกับ

สถานการณอยางมีประสิทธิภาพ 
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 6)  ดานทักษะพิสัย/สมรรถนะของหลักสูตร 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมินผล 

6.1 สามารถสรางสรรคงาน

ภาพยนตรและสื่อดิจิ ทัล ท่ี

ส า ม า ร ถ ต อ บ ส น อ ง ต า ม

วัตถุประสงคท่ีกําหนดไวได   
 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน 

  ใหผูเรียนไดมีความเขาใจใน 

  กระบวนการสรางสรรคภาพยนตร 

  และสื่อดิจัล 

-  จัดประสบการณการ เรี ยนรู ใ น 

   ภาคปฏิบั ติ ท่ี ส ง เสริม ใหผู เ รี ยน 

   บูรณาการความคิดและออกแบบ 

   สรางสรรคงานภาพยนตรและสื่อ 

   ดิจิ ทัลท่ีสามารถตอบสนองตาม 

   วัตถุประสงคได 

 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรค 

   ภ าพยนตร แ ล ะสื่ อ ดิ จิ ทั ล ขอ ง 

   ผูเรียน 

-  ประเมินจากทักษะ การทํางาน 

   เปนทีมและความรับผิดชอบ 

-  ประเมินจากการใหเหตุผลและ 

   อธิบายการนําเสนอผลงานอยาง 

   เหมาะสม 

 

สรุปมาตรฐานผลการเรียนรูของหลักสูตร  

มาตรฐานผลการเรียนรู รายละเอียดผลการเรียนรู 

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม  1.1 มีความซ่ือสัตย มีวินัย ตรงตอเวลา  

1.2 มีจิตสํานึกสาธารณะ  เสียสละเพ่ือสวนรวม 

1.3 ตระหนักในคุณคาของศิลปะและวัฒนธรรม 

2. ดานความรู 2.1 มีความรูพ้ืนฐานศึกษาท่ัวไป 

2.2 มีความรูความเขาใจหลักการทางศิลปะ การบริหารจัดการ การ    

     สื่อสาร และคอมพิวเตอรเทคโนโลยี 

2.3 มีความรูความเขาใจหลักการทฤษฎีตลอดจนแนวคิด กระบวนการ 

     ผลิต การออกแบบ การกํากับการแสดง และการแสดงภาพยนตร  

     และสื่อดิจิทัล 

2.4 สามารถบูรณาการความรูทางดานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล สูการ 

     สรางสรรคผลงานไดอยางเหมาะสม 

3. ดานทักษะทางปญญา  3.1 สามารถประยุกตความรูใหเกิดประโยชน 

3.2 สามารถคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ และแกไขปญหาได 

3.3 สามารถประเมิน วิพากษ สถานการณตางๆ โดยใชความรูเปนฐาน 

3.4 มีความคิดริเริ่ม สรางสรรคนวัตกรรม 
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มาตรฐานผลการเรียนรู รายละเอียดผลการเรียนรู 

4. ดานทักษะความสัมพันธระหวาง 

บุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนท้ังในฐานะผูนําและผูรวมงานไดอยาง 

     มีประสิทธิภาพ วางตัวและแสดงความเห็นไดอยางเหมาะสมกับ 

     บทบาทและหนาท่ีของตน 

4.2 มีความรับผิดชอบตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

4.3 สามารถปรับตัวใหเขากับสถานการณตางๆ  

5. ดานทักษะการคิดวิเคราะหเชิงตัวเลข

การสื่อสารและการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ  

5.1 สามารถระบุและนําเทคนิคทางสถิติหรือคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของ  

     รวมถึงใชคอมพิวเตอรมาวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข แปล   

     ความหมาย และจัดการกับขอมูลตางๆอยางเหมาะสม เพ่ือให 

     เขาใจองคความรูหรือประเด็นปญหา และเสนอแนวทางในการ 

     แกไขปญหาไดอยางสรางสรรค 

5.2 สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารท้ังการพูดและการเขียน รูจัก 

     เลือกและใชรูปแบบของการนําเสนอท่ีเหมาะสม สําหรับเรื่องและ 

     ผูฟงท่ีแตกตางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ และใชภาษาไทยอยาง 

     ถูกตองท้ังภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษในระดับใช 

     งานไดเหมาะสม 

5.3 สามารถใชเทคโนโลยีในการสืบคน เก็บรวบรวมขอมูล และเลือก 

     ใชไดเหมาะสมกับสถานการณอยางมีประสิทธิภาพ 

6. ดานทักษะพิสัย/สมรรถนะของ

หลักสูตร (ถามี)   

6.1 สามารถสรางสรรคงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล ท่ีสามารถ

ตอบสนองตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวได   

 
 

3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum 

Mapping) 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   

มศว 111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร                   

มศว 121 ภาษาอังกฤษเพ่ือประสทิธิภาพการสื่อสาร 1                   

มศว 122 ภาษาอังกฤษเพ่ือประสทิธิภาพการสื่อสาร 2                   

มศว 123 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1                   

มศว 124 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2                   

มศว 131 ลีลาศ                   

มศว 132 สมรรถภาพสวนบุคคล                   

มศว 133 การว่ิงเหยาะเพ่ือสุขภาพ                   

มศว 134 โยคะ                   

มศว 135 วายนํ้า                   

มศว 136 แบดมินตัน                   



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 74 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

มศว 137 เทนนิส                   

มศว 138 กอลฟ                   

มศว 139 การฝกโดยการใชนํ้าหนัก                   

มศว 141 ชีวิตในโลกดิจิทัล                   

มศว 151 การศึกษาท่ัวไปเพ่ือพัฒนามนุษย                   

มศว 161 มนุษยในสังคมแหงการเรียนรู                   

มศว 241 แนวโนมเทคโนโลยีดิจิทัลและสังคม                   

มศว 242 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน                   

มศว 243 การจัดการทางการเงินสวนบุคคล                   

มศว 244 วิทยาศาสตรเพ่ือชีวิตและสิ่งแวดลอมท่ีด ี                   

มศว 245 วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และสังคม                   

มศว 246 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ                   
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

มศว 247 อาหารเพ่ือชีวิต                   

มศว 248 พลังงานทางเลือก                   

มศว 251 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย                   

มศว 252 สุนทรียศาสตรเพ่ือชีวิต                   

มศว 253 สุนทรียสนทนา                   

มศว 254 ศิลปะและความคิดสรางสรรค                   

มศว 255 ธรรมนูญชีวิต                   

มศว 256 การอานเพ่ือชีวิต                   

มศว 257 วรรณกรรมและพลังทางปญญา                    

มศว 258 ศิลปะการพูดและการนําเสนอ                   

มศว 261 พลเมืองวิวัฒน                   
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

มศว 262 ประวัติศาสตรและพลังขับเคลื่อนสังคม                   

มศว 263 มนุษยกับสันติภาพ                   

มศว 264 มนุษยในสังคมพหุวัฒนธรรม                   

มศว 265 เศรษฐกิจโลกาภิวัตน                   

มศว 266 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง                   

มศว 267 หลักการจัดการสมยัใหม                   

มศว 268 การศึกษาทางสังคมดวยกระบวนการวิจัย                   

มศว 341 ธุรกิจในโลกดิจิทัล                   

มศว 351 การพัฒนาบุคลิกภาพ                   

มศว 352 ปรัชญาและกระบวนการคิด                   

มศว 353 การคิดอยางมีเหตผุลและจริยธรรม                   

มศว 354 ความคิดสรางสรรคกับนวัตกรรม                   
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

มศว 355 พุทธธรรม                   

มศว 356 จิตวิทยาสังคมในการดําเนินชีวิต                   

มศว 357 สุขภาพจิตและการปรับตัวในสังคม                   

มศว 358 กิจกรรมสรางสรรคเพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม                   

มศว 361 มศว เพ่ือชุมชน                   

มศว 362 ภูมิปญญาทองถ่ิน                   

มศว 363 สัมมาชีพชุมชน                   

มศว 364 กิจการเพ่ือสังคม                   
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 
 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

หมวดวิชาเฉพาะ   

กลุมวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ  

วนส 101 เทคนิคการเลาเรื่องในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล  ○  ●  ● ●  ●  ● ○ ●    ● ○  

วนส 102 ความรูเบ้ืองตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล  ○ ● ○  ● ○   ○ ●  ● ○   ● ○  

วนส 103 สุนทรียศาสตรรวมสมัย ○  ●  ●   ●  ●   ● ○  ● ○  

วนส 104 สื่อศึกษา                     ● ●   ● ○ ○ ● ○ ○ ○ ○ ●   ○ ● ○ 
วนส 201 ทักษะการสื่อสารสําหรบัการผลิตสื่อ  ●    ● ●  ○ ●  ○  ● ●  ● ● ● 
วนส 202 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย        ○  ●  ●     ●  ● ○ ○  ● ○  

วนส 203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ ○ ○ ●  ●  ○ ●  ○ ● ● ○ ●  ● ○  

วนส 301 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค ○  ●  ● ○  ○ ●  ○  ●  ● ○   

วนส 302 พฤติกรรมผูบริโภค             ● ○   ●     ●  ●  ○ ○ ●   

วนส 401 กระแสกับธุรกิจ ● ○   ●   ○ ○ ●  ●  ● ○ ○ ● 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

กลุมวิชาเอกบังคับ  

ภสด 111 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับภาพยนตรและสื่อ

ดิจิทัล ●  ○  ○ ● ○ ● ○ ○  ●    ○ ○ ○ 

ภสด 112 การวิเคราะหบท     ●    ● ● ○ ○ ○ ●     ○ ● ○  

ภสด 211 ประวัตศิาสตรภาพยนตร ○  ●  ○ ●   ○ ●   ○   ○ ○  

ภสด 212  ความคิดรวบยอดและสไตล ●    ○ ● ● ○ ● ●  ● ○ ●  ● ○  

ภสด 213 สุนทรียะและการวิจารณในงานภาพยนตร   ○  ●  ○ ● ○ ○ ○ ●   ○   ● ○  

ภสด 214  จรรยาบรรณและกฎหมายดานสือ่ดิจิทัล ● ○   ○ ●   ○ ●  ○ ●      

ภสด 311 งานวิจัยและการประยกุตใชความรูเพ่ืองาน

ภาพยนตร ● ○   ○ ● ● ● ● ●  ○ ●  ● ○ ● 
 

ภสด 451 การฝกงานทางวิชาชีพ  ● ○    ● ● ● ● ○  ● ● ●  ○  ○ 
ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ  ● ○ ●  ○ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ○ ● ● ● 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 
 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

กลุมวิชาเอกเลือก  

1. วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล  

ภสด 121 การถายภาพดิจิทัล  ●    ● ○ ○ ●  ○  ○      ● 
ภสด 122 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับเทคโนโลยีในการ

ผลิตภาพยนตร ●    ○ ●  ●    ●     ● 
 

ภสด 123 งานผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 1 ●  ○   ● ● ● ○   ●     ○ ● 
ภสด 221 งานผลิตภาพยนตรและสื่อดจิิทัล 2 ● ○ ●  ● ● ● ○ ● ○ ● ● ● ○ ○ ● ○ ● 
ภสด 222 การตัดตอ  ●  ○   ● ○ ● ○   ●     ○  

ภสด 223 การบริหารการผลิต  ○ ●   ● ● ●  ●  ○ ● ● ○ ●  ○ ○ 
ภสด 224 การผลิตงานเพ่ือความบันเทิง  ● ○ ○  ● ● ● ○ ● ○ ● ● ● ○ ○ ● ○ ● 
ภสด 321 การผลิตภาพยนตรสารคดี  ○ ○ ●  ● ● ● ○ ● ● ○ ● ● ● ○ ● ● ● 
ภสด 322 ชาติพันธุและการนําเสนอประเด็นในงาน

ภาพยนตรและสื่อดิจิทัล         ○ ●   ● ○   ○ ●   ○      
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 
 

 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

ภสด 323  เทคนิคพิเศษเพ่ืองานภาพยนตร ●  ○  ○ ● ○ ● ○   ●     ○  

ภสด 324 การถายทําภาพยนตรระบบดิจิทัล ●  ○  ○ ● ● ● ○   ●   ○  ○  

ภสด 325 แสงและสื่อรวมสมัย ●  ○  ○ ● ○ ● ○   ●     ○  

ภสด 351 โครงงานผลิตภาพยนตร                   

ภสด 421 การออกแบบเสียงในสื่อดิจิทัล  ●                  

ภสด 422 สตอรี่บอรด ●     ●    ●         

ภสด 452 การศึกษาเฉพาะเรื่อง                   

กลุมวิชาเอกเลือก                   

2. วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร                   

ภสด 131 การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 1         ●          

ภสด 132 การกํากับการแสดงภาพยนตร 1                   

ภสด 133 เทคนิคการออกเสียง ●                  
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 
 

 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

ภสด 231 การเขียนบทเพ่ืองานภาพยนตร   ●                

ภสด 232 การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 2                   

ภสด 233 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับการผลิตภาพยนตร   ●                

ภสด 234 การกํากับการแสดงภาพยนตร 2                    

ภสด 241 การแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร ●                  

ภสด 322 ชาติพันธุและการนําเสนอประเด็นในงาน

ภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 
  ●                

ภสด 331 กระบวนการและการคดัเลือกนักแสดง                       

ภสด 332 การเขียนบทสรางสรรค                   

ภสด 333  การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร 3                   
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 
 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

ภสด 351 โครงงานผลิตภาพยนตร                    

ภสด 431 การบริหารจดัการศลิปน                   

ภสด 452 การศึกษาเฉพาะเรื่อง                    

กลุมวิชาเอกเลือก  

3. วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล  

ภสด 141 สเก็ตซและการวาดภาพ                   

ภสด 142 ประวัตศิาสตรและสไตลของเครื่องแตงกาย                   

ภสด 143 เทคนิควาดระบายสีในสื่อดิจิทัล                   

ภสด 241 การแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร                   

ภสด 242 การออกแบบฉากเพ่ืองานภาพยนตร                    

ภสด 243 ยุคสมัยและสไตล                   

ภสด 244 การออกแบบเครื่องแตงกายเพ่ืองานภาพยนตร                   

ภสด 341 การออกแบบเพ่ืองานภาพยนตร                    
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 
 

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ

พิสัย/

สมรรถนะ

ของ

หลักสูตร 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

ภสด 342 การสรางอุปกรณการแสดงเพ่ืองานภาพยนตร                    

ภสด 351 โครงงานผลิตภาพยนตร                     

ภสด 441 การออกแบบและจัดสรางเครื่องแตงกาย                   

ภสด 442 เทคนิคพิเศษในการแตงหนาเพ่ืองานภาพยนตร                   

ภสด 443 การออกแบบแสงเพ่ืองานภาพยนตร                    

ภสด 452 การศึกษาเฉพาะเรื่อง                    
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หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนิสิต 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559    

หมวดท่ี 5 (ภาคผนวก ก) 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนิสิตยังไมสําเร็จการศึกษา 

      1. ประเมินรายละเอียดรายวิชาวาผลการเรียนรูท่ีกําหนดสอดคลองกับความรับผิดชอบในหลักสูตร 

      2. ประเมินขอสอบของรายวิชาวาครอบคลุมผลการเรียนรูตามท่ีกําหนดในรายละเอียดวิชา 

      3. การเปรียบเทียบวิเคราะหคะแนน 

   2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังนิสิตสําเร็จการศึกษา 

 1. สภาวะการมีงานทําของบัณฑิตประเมินจากบัณฑิตแตละรุนท่ีสําเร็จการศึกษา ในดานของระยะเวลาใน

การหางานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบการงาน อาชีพ 

 2. การตรวจสอบจากผูประกอบการโดยการขอเขาสัมภาษณหรือการสงแบบสอบถาม เพ่ือประเมินความ

พึงพอใจในบัณฑิตและเขาทํางานในสถานประกอบการ 

 3. การประเมินจากบัณฑิตท่ีไปประกอบอาชีพ ในแงของความพรอมและความรูจากสาขา วิชาท่ีเรียนใน

หลักสูตร ท่ีเก่ียวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมท้ังเปดโอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับปรุง

หลักสูตรใหดียิ่งข้ึน 
 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

1. เรียนครบตามจํานวนหนวยกิตท่ีกําหนดไวในหลักสูตร 

2. ไดระดับแตมคะแนนเฉลี่ยสะสมข้ันต่ํา 2.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) 

3. เขารวมกิจกรรมตามขอกําหนดของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

4. เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย 

 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

(1) ปฐมนิเทศอาจารยใหม ใหมีความรูและเขาใจปรัชญา วิสัยทัศน พันธกิจ นโยบายของวิทยาลัย

และมหาวิทยาลัย  

(2) ชี้แจงและทําความเขาใจเรื่องกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี การบริหารหลักสูตร 

และรายละเอียดหลักสูตร  

(3) ชี้แจงและทําความเขาใจเรื่องบทบาทและหนาท่ีอาจารย ความรับผิดชอบตอนิสิต 

(4) สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและการ

วิจัยอยางตอเนื่อง การใหความสนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตางๆ 

การประชุมวิชาการท้ังใน และ/หรือตางประเทศ ตลอดจนการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ 

 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

มีกระบวนการใหความรูวิธีการปฏิบัติงานตามหนาท่ีความรับผิดชอบ และเปดโอกาสใหคณาจารย

พัฒนาตนเองทางวิชาชีพและวิชาการตามสายงาน  

2.1 การพัฒนาความรูและทักษะดานการจัดการเรียนการสอน การวัด และการประเมินผล 

(1) การอบรมเชิงปฏิบัติดานการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน เทคนิคการสอน การวัด

และประเมินผล  

(2) การประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรูประสบการณ อภิปรายปญหา และแนวทางการแกไข ระหวาง

อาจารยในวิทยาลัย/ สาขาวิชา 

(3) การสนับสนุนการวิจัยเพ่ือการพัฒนาการเรียนการสอน และเผยแพรผลงานวิจัยสูสาธารณะ 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืนๆ  

(1) การสงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและ

การวิจัยอยางตอเนื่อง การสนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตางๆ การ

ประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศ และ/หรือตางประเทศ ตลอดจนการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ 

(2) การสงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูและนวัตกรรม เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน และ

ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 

(3) กระตุนใหอาจารยทําผลงานสรางสรรคดานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

(4) การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาความรู และ

คุณธรรม  
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หมวดท่ี 7 การประกันคุณภาพ 

 

1. การกํากับมาตรฐาน 

(1) มีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตรท่ีมีคุณวุฒิตามมาตรฐานการ

อุดมศึกษา ดําเนินการภายใตคณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดยมีคณะกรรมการประจําวิทยาลัยฯ เปนผูกํากับ 

ดูแล ใหคําแนะนํา ตลอดจนกําหนดนโยบาย  

(2) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตรรับผิดชอบการวางแผนจัดการเรียนการ

สอน ตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย ติดตาม รวบรวมขอมูล และประเมินผล เพ่ือใช

ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร โดยกระทําทุกปอยางตอเนื่อง 

(3) มีการประเมินความพึงพอใจของหลักสูตรและการเรียนการสอน โดยนิสิตปสุดทายหรือบัณฑิต

ท่ีสําเร็จการศึกษา 

 

2. บัณฑิต 

       2.1 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

  บัณฑิตท่ีจบการศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจิทัล มีคุณภาพตาม

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 6 ดาน ดังนี้ (1) ดานคุณธรรม จริยธรรม (2) ดานความรู (3) ดาน

ทักษะทางปญญา (4) ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ (5) ดานทักษะในการวิเคราะห 

การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ และ (6) ดานทักษะพิสัย/สมรรถนะของหลักสูตร 

  2.2 การสํารวจความตองการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต 

  (1) จัดใหมีการสํารวจภาวะการมีงานทําของบัณฑิตใหมท่ีสําเร็จการศึกษาทุกป เพ่ือทราบความ

ตองการของตลาดแรงงาน 

  (2) จัดใหมีการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต 

  (3) จัดใหมีการสํารวจความตองการของบัณฑิต ผูใชบัณฑิต และบริษัทรับฝกงาน เพ่ือติดตามแนวโนม

ของตลาดแรงงานในธุรกิจอุตสาหกรรมภาพยนตรและสื่อดิจิทัลท่ีเก่ียวของ   

 

3. นิสิต 

  3.1 การรับนิสิตและการเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา 

(1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ กําหนดจํานวนท่ีตองการรับนิสิตใหสอดคลองกับเปาหมายและ

แผนการรับนิสิตระยะ 5 ป ท่ีระบุใน มคอ.2  

(2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ หารือเก่ียวกับแผนการรับนิสิตและวิธีการรับนิสิตจากระบบ    

สอบตรง โครงการฯ และแอดมิชชันกลาง ผานท่ีประชุมคณะกรรมการประจําวิทยาลัยฯ และดําเนินการตาม

ข้ันตอนท่ีกําหนดโดยฝายรับนิสิตของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
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  (3) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ รวมกับคณะกรรมการกํากับดูแลดานวิชาการพิจารณาตัดสินผล

การสอบวัดความรู และเสนอผลการตัดสินผูผานคุณสมบัติตอคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เพ่ือพิจารณาอนุมัติรายชื่อผูมีสิทธิ์สอบสัมภาษณ 

  (4) แตงตั้งคณะกรรมการสอบสัมภาษณ และดําเนินการสอบสัมภาษณตามวันและเวลาท่ีกําหนด 

  (5) คณะกรรมการสอบสัมภาษณพิจารณาตัดสินและสงผลการสอบสัมภาษณใหคณะกรรมการ

การศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒเพ่ือพิจารณาอนุมัติรายชื่อผูท่ีผานการสัมภาษณให

มารายงานตัวเขาศึกษา 

  3.2 การเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา 

    (1) คณะกรรมการฝายพัฒนาศักยภาพนิสิตและคณะกรรมการฝายวิชาการซ่ึงมีตัวแทนจากหลักสูตรฯ 

กําหนดกิจกรรมเตรียมความพรอมของนิสิตในแผนปฏิบัติการฝายพัฒนาศักยภาพนิสิตและฝายวิชาการ โดย

พิจารณาจากขอเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ และมอบหมายใหอาจารยผูรับผิดชอบโครงการ

ดําเนินการและประเมินผลของโครงการ 

    (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ กําหนดการใหความรูและความเขาใจการทํางานในวิชาชีพใน

รายวิชาเอกบังคับของนิสิตชั้นปท่ี 1  

    (3) อาจารยท่ีปรึกษาชี้แจงรายละเอียดการเรียนการสอนและใหคําแนะนําในการปรับตัวแกนิสิตในทุก

ภาคการศึกษา และติดตามผลการเรียน ปญหา การปรับตัว และการคงอยูของนิสิต  

     (4) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ประเมินผลท่ีเกิดกับนิสิต เพ่ือปรับปรุงการเตรียมความพรอม

กอนเขาศึกษา  

  3.3 ควบคุมดูแลและการใหคําปรึกษาวิชาการและแนะแนว การคงอยู การสําเร็จการศึกษา 

     (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ เสนอชื่ออาจารยท่ีปรึกษา เพ่ือใหพิจารณาแตงตั้งอาจารยท่ี

ปรึกษาระดับปริญญาตรี  

    (2) อาจารยท่ีปรึกษารับทราบแนวทางการดูแลและการใหคําปรึกษาวิชาการและแนะแนวแกนิสิตของ

วิทยาลัยและมหาวิทยาลัย ผานการปฐมนิเทศและการประชุมอาจารยท่ีปรึกษา  

     (3) อาจารยท่ีปรึกษาดําเนินการใหคําปรึกษาตลอดปการศึกษาตามแนวทางทางการดูแลและการให

คําปรึกษาวิชาการและแนะแนวแกนิสิตของวิทยาลัยและมหาวิทยาลัย โดยมีชองทางติดตอนิสิต เชน การนัดพบ 

โทรศัพท อีเมล ไลนกลุม ฯลฯ 

     (4) ฝายพัฒนาศักยภาพนิสิตจัดบริการขอมูลขาวสารเก่ียวกับการเรียนการสอน ทุนการศึกษา 

โครงการพัฒนาศักยภาพนิสิต การรับสมัครนิสติทํางานพิเศษ ฯลฯ ผานทางเวบ็ไซต เฟซบุก และอาจารยท่ีปรึกษา   

     (5) ฝายพัฒนาศักยภาพนิสิตประเมินอาจารยท่ีปรึกษาวิชาการและการบริการขอมูลขาวสาร 

     (6) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ประเมินอัตราคงอยูและการสําเร็จการศึกษา เพ่ือปรับปรุงการ

ดูแลและการใหคําปรึกษาวิชาการและแนะแนว  
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     3.4 ความพึงพอใจและการจัดการขอรองเรียน 

  (1) วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมรับฟงขอเสนอแนะและขอรองเรียนของนิสิตผานสายตรงคณบดี 

กลองรับฟงความคิดเห็น และอาจารยท่ีปรึกษา กอนแจงใหคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ และฝายท่ีเก่ียวของ

พิจารณาแกไขและปรบัปรุง   

  (2) ฝายพัฒนาศักยภาพนิสิตประเมินความพึงพอใจของนิสิตตอการใหบริการและสิ่งสนับสนุนการ

เรียนรู  

  (3) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาผลการจัดการขอรองเรียนและผลประเมินความพึงพอใจ

ของนิสิต และมอบหมายใหหัวหนาสาขาวิชา ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ เสนอขอคิดเห็นใน

ท่ีประชุมคณะกรรมการประจําวิทยาลัยฯ เพ่ือปรับปรุงการใหบริการแกนิสิตและการจัดการขอรองเรียน  

  

4. อาจารย 

4.1 กระบวนการบริหารและพัฒนาคณาจารย 

(1) การรับสมัครอาจารยใหมเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย โดยกําหนดคุณสมบัติเฉพาะตําแหนง

อาจารยใหเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  

(2) วิทยาลัยฯ แตงตั้งคณะกรรมการคัดเลือกบุคคลเพ่ือบรรจุเปนอาจารย และดําเนินการสอบคัดเลือก 

โดยกําหนดใหมีการสอบสอนหรือการนําเสนอผลงานวิจัยดวยวาจาในท่ีประชุมและสัมภาษณ  

(3) เสนอแตงตั้งและประเมินการปฏิบัติงานตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
 

4.2 การมีสวนรวมของคณาจารยในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 

  (1) แตงต้ังคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ซ่ึงประกอบดวยอาจารยประจําวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม โดยจัดการประชุมคณะกรรมการอยางสมํ่าเสมอเพ่ือวางแผนการเรียนการสอน การประเมินผล และใหความ

เห็นชอบการประเมินผล 

 (2) แตงตั้งคณะกรรมการดําเนินงานปรับปรุงหลักสูตรซ่ึงประกอบดวยอาจารยผูรับผิดชอบ/อาจารย

ประจําหลักสูตร และผูทรงคุณวุฒิภายนอก และผูแทนสมาคมวิชาชีพ (ถามี) โดยอาจารยประจําวิทยาลัยฯ ทุกคน

รวมรับผิดชอบในหมวด/กลุมวิชาท่ีสอน 

 

5. หลักสูตร  การเรียนการสอน  การประเมินผูเรียน 

    5.1  การออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตรและการปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัย 

    (1) แตงตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจิทัล  

    (2) คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ รวบรวมขอมูลจําเปนในการออกแบบหลักสูตรและกําหนดสาระ

รายวิชาจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ นโยบายของรัฐบาลและมหาวิทยาลัย ผลการประเมิน

หลักสูตร ความคิดเห็น และขอเสนอแนะจากบัณฑิต ผูใชบัณฑิต อาจารย บริษัทรับฝกงาน และผลการสํารวจ

ความคิดเห็นและความตองการของหนวยงานภาครัฐและเอกชน  
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(3) คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ จัดทํารางหลักสูตรฯ    

(4) คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ รับฟงความคิดเห็นจากอาจารยในวิทยาลัยฯ  

(5) คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ เชิญผูทรงคุณวุฒิและผูใชบัณฑิตเพ่ือวิพากษหลักสูตร 

(6) คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ ปรับปรุงแกไขรางหลักสูตรฯ กอนเสนอหลักสูตรฯ ตอ

คณะกรรมการวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม  

(7) วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมดําเนินการเปด/ปรับปรุงหลักสูตรฯ ตามระบบของมหาวิทยาลัย      

ศรีนครินทรวิโรฒ 

(8) สาขาวิชาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจิทัลดําเนินการจัดการเรียนการสอน    

(9) ประเมินความทันสมัยของรายวิชาจากขอคิดเห็นของนิสิตและบัณฑิต ขอคิดเห็นจากบริษัทรับฝกงาน 

แผนปรับปรุงรายวิชาจากอาจารยผูสอน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางอาจารยผูสอน  

(10) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาและใหขอเสนอแนะการปรับปรุงความทันสมัยของรายวิชา

ในรายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) เพ่ือใหอาจารยผูสอนดําเนินการปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 
 

    5.2  การวางระบบผูสอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชา 

  (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ กําหนดผูสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหาของรายวิชา โดยพิจารณาจาก

ความเชี่ยวชาญ (ประวัติการศึกษา ประสบการณทํางาน การบริการวิชาการและการวิจัย) และภาระงานสอน  

(2) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนสามารถเชิญอาจารยพิเศษ/ผูเชี่ยวชาญเฉพาะ/ผูทรงคุณวุฒิจาก

ภายนอก (ท้ังในและตางประเทศ) มาเปนวิทยากรรวมสอนในบางหัวขอท่ีตองการความเชี่ยวชาญเฉพาะหรือ

ประสบการณจริง โดยไดรับความเห็นชอบจากท่ีประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  

(3) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนจัดทํา มคอ. 3 โดยกําหนดสาระ แผนการสอน และวิธีการจัดการ

เรียนการสอนใหสอดคลองกับคําอธิบายรายวิชาและผลการเรียนรู 

(4) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามรายละเอียดของ มคอ.3  

 (5) นิสิตประเมินประสิทธิภาพการสอนของอาจารยและรายวิชา  

 (6) สาขาวิชาจัดการประชุมระดมสมองจากผูสอนและการประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรูดานการจัดการเรียน

การสอนเม่ือสิ้นสุดภาคการศึกษา  

 (7) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนพิจารณาผลการประเมิน ทบทวนเนื้อหา และกลยุทธการสอน 

และนําเสนอแผนการปรับปรุงรายวิชาใน มคอ.5 และนําเสนอตอคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  

(8) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาความเหมาะสมของอาจารยผูสอน และใหขอเสนอแนะการ

ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนในรายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) เพ่ือใหอาจารยผูสอน

ดําเนินการปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 
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    5.3 การประเมินผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ  

 (1) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนพิจารณาผลการเรียนรูของหลักสูตรฯ ท่ีระบุใน มคอ.2 และ 

curriculum mapping ของรายวิชา และกําหนดวิธีการวัดและประเมินผล ใน มคอ.3  

 (2) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนแจงวิธีการประเมินใหผูเรียนทราบและใหผูเรียนมีสวนรวมในการ

ประเมิน 

 (3) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนประเมินผูเรียนและใหขอมูลปอนกลับผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ 

 (4) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนรวบรวมคะแนนและตัดสนิผลการเรียน 

 (5) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนนําเสนอผลการตัดสินผลการเรียนเพ่ือใหคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตรฯ พิจารณาตัดสินผลการเรียน  

  (6) ผูรับผิดชอบรายวิชา/อาจารยผูสอนบันทึกผลการเรียนผานระบบลงทะเบยีนเรียนและการเรียนการสอน 

(supreme)  
 

     5.4 การตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรูของนิสิต 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ คัดเลือกรายวิชาท่ีทวนสอบ   

   (2)  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ทวนสอบขอสอบ รายงานผลการใหคะแนน และรายงานการตัดสินผล

การเรียน เพ่ือพิจารณาความสอดคลองกับเนื้อหารายวิชา วิธีและเกณฑการประเมินผลท่ีระบุใน มคอ.3   

(3) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ แจงผลการทวนสอบใหอาจารยผูสอนรับทราบ เพ่ือใหพิจารณา

นําเสนอแผนการปรับปรุงรายวิชาใน มคอ.5  

(4) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาผลการทวนสอบและใหขอเสนอแนะการปรับปรุงการ

ประเมินผลการเรียนรูในรายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) เพ่ือใหอาจารยผูสอนดําเนินการปรับปรุง

ตามขอเสนอแนะ 

 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

        6.1 การบริหารงบประมาณ 

        วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม จัดสรรงบประมาณประจําป ท้ังงบประมาณแผนดิน และงบประมาณ     

เงินรายได เพ่ือจัดซ้ือตํารา สื่อการเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ และวัสดุครุภัณฑ เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ และสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะกับการเรียนรูดวยตนเองของนิสิต โดย 

         (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ สํารวจและรวบรวมขอมูลความตองการ เสนอตอคณะกรรมการฝาย

แผนและพัฒนา 

  (2) คณะกรรมการฝายแผนและพัฒนาจัดทําคําขอตั้งงบประมาณประจําป ท้ังงบประมาณแผนดิน และ

งบประมาณเงินรายได 

(3) คณะกรรมการประจําวิทยาลัยฯ ติดตามการใชจายใหเปนไปตามแผนและตามกําหนดเวลา 
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    6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิม 

วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม จัดสรรงบประมาณประจําป ท้ังงบประมาณแผนดินและเงินรายได เพ่ือ

ซอมบํารุงเครื่องมือ และอุปกรณสนับสนุนการเรียนการสอนในหองเรียนและหองปฏิบัติการ 

          มหาวิทยาลัยมีสํานักหอสมุดใหบริการสารสนเทศ หนังสือ ตํารา สื่อประกอบการเรียนการสอน สื่อ

อิเล็กทรอนิกส อินเตอรเน็ต ตลอดจนฐานขอมูลออนไลน และบริการสืบคน โดยมีหนังสือ และสื่อทางดาน

ภาพยนตร หรือท่ีเก่ียวของภาษาไทยและภาษาอังกฤษ รวมประมาณ 3,000 รายการ   
 

   6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม  

          (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ รวบรวมรายชื่อสื่อตามความตองการของคณาจารยเพ่ือเสนอตอ

สํานักหอสมุดกลาง  หรือคณาจารยเสนอความตองการตอสํานักหอสมุดกลางโดยตรง ผานชองทางการเสนอซ้ือ

ทรัพยากรทางระบบอินเตอรเน็ต 

          (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ รวบรวมขอมูล ความตองการดานอุปกรณและเครื่องมือปฏิบัติการ 

เสนอตอคณะกรรมการฝายแผนและพัฒนา เพ่ือดําเนินการจัดทําแผนครุภัณฑประกอบคําขอตั้งงบประมาณ

แผนดิน และงบประมาณเงินรายไดประจําป 
 

  6.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร  

          (1) ประเมินความพึงพอใจของผูใชทรัพยากรดานการเรียนการสอน ท้ังดานหองเรียน หองปฏิบัติการ 

โสตทัศนูปกรณ และอาจารยผูสอนรายวิชา ประเมินจากการสังเกตการใชงานในรายวิชาท่ีสอน แลวรายงานตอ

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  

          (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ รวบรวมขอมูลและนําผลการประเมิน เพ่ือจัดทําแผนปรับปรุงและ

ดําเนินการตามแผน 

 

7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินการ (Key Performance Indicator) 

ตัวบงชี้และเปาหมายของการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอน ประกอบดวยตัวบงชี้

และเปาหมายไมต่ํากวาท่ีกําหนดในมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี (ตัวบงชี้ท่ี 1-12) ดังตาราง   
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ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน ปท่ี 1 

2560 

ปท่ี 2 

2561 

ปท่ี 3 

2562 

ปท่ี 4 

2563 

ปท่ี 5 

2564 

(1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการ

ประชุมเพ่ือวางแผน ตดิตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ หรือมาตรฐานคณุวุฒิสาขา/

สาขาวิชา (ถามี) 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และมคอ.4 อยางนอยกอนการเปด

สอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา  

     

(4) จัดทํารายงานผลการดาํเนินการของรายวิชาและรายงานผลการ

ดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และมคอ.

6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสดุภาคการศึกษาท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดทํารายงานผลการดาํเนินการของหลักสูตรตามแบบ  

มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปการศึกษา 

     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ี

กําหนดในมคอ.3 และมคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาท่ี

เปดสอนในแตละปการศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรยีนการสอน กลยุทธการสอนหรือ

การประเมินผลการเรยีนรู จากผลการประเมินการดําเนินการท่ีรายงานใน 

มคอ.7 ปท่ีแลว  

-     

(8) อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการ

จัดการเรียนการสอน 

     

(9) อาจารยประจําหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ

วิชาชีพอยางนอยปละ 1 ครั้ง 

     

(10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับการพัฒนา

วิชาการ และ/หรือวิชาชีพไมนอยกวารอยละ50ตอป 

     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมท่ีมตีอ

คุณภาพหลักสตูรเฉลี่ยไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

- - -   

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตท่ีมตีอบัณฑิตใหมเฉลี่ยไมนอย

กวา3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

- - - -  
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หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธการสอน  

(1) มีการประเมินผลการสอนโดยนิสิต และนําผลการประเมินมาวิเคราะหเพ่ือปรับกลยุทธการ

สอนใหเหมาะสม 

(2) มีการประชุมรวมของอาจารยในสาขาวิชา เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และขอคําแนะนํา/ 

ขอเสนอแนะของอาจารยท่ีมีความรูในการใชกลยุทธการสอน 

(3) มีการประเมินผลการเรียนรูของนิสิตโดยการสอบ การปฏิบัติงานกลุม การทํากิจกรรม 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

มีการประเมินการสอนโดยนิสิตทุกปลายภาคการศึกษา  
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

2.1 โดยนิสิตปจจุบัน และบัณฑิตท่ีจบการศึกษาในหลักสูตร  

การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยนิสิตชั้นปสุดทายและบัณฑิตในภาคปลายกอนจบการศึกษา ใน

รูปแบบสอบถาม  

2.2 โดยผูทรงคุณวุฒิ ท่ีปรึกษา และ/หรือจากผูประเมิน 

การประเมินจากการเยี่ยมชม และขอมูลในรายงานผลการดําเนินการหลักสูตร 

2.3 โดยนายจาง และ/หรือผูมีสวนเกี่ยวของอ่ืนๆ  

(1) แบบประเมินความพึงพอใจตอคุณภาพของบัณฑิต โดยผูใชบัณฑิต 

(2) การประชุมเพ่ือปรับปรุงหลักสูตรโดย ผูทรงคุณวุฒิ ผูใชงานบัณฑิตบัณฑิตใหม  
 

3. การประเมินผลการดําเนินการตามรายละเอียดหลักสูตร 

การประเมินคุณภาพการศึกษาประจําป ตามตัวบงชี้ในหมวดท่ี 7 ขอ 7 โดยคณะกรรมการประเมิน

คุณภาพภายใน ประกอบดวยกรรมการ 3 คน โดยเปนผูทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาท่ีเก่ียวของ อยางนอย 1 คน 
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

(1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร รวบรวมขอมูลจากผลการประเมินการเรียนการสอนของ

อาจารยผูสอน นิสิต บัณฑิต และผูใชบัณฑิต ตลอดจนขอมูลจาก มคอ. 5, 6, 7 เพ่ือทราบปญหาของการบริหาร

หลักสูตรในภาพรวม และในรายวิชา เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร โดยมีรอบการปรับปรุงหลักสูตร

ทุก 5 ป เพ่ือใหหลักสูตรมีความทันสมัย และสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต 

(2) แตงตั้งคณะกรรมการดําเนินงานปรับปรุงหลักสูตร และคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรซ่ึง

ประกอบดวยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/ อาจารยประจําหลักสูตร ผูทรงคุณวุฒิภายนอก และผูแทนสมาคม
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วิชาชีพ (ถามี) โดยพิจารณาจากรายงานผลการดําเนินงานหลักสูตร ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ และการประชุม

ระดมความคิดเห็นเพ่ือสรุปและจัดทํารางหลักสูตรปรับปรุงตอไป 
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ภาคผนวก 

ประกอบดวยสวนตางๆดังน้ี 

 

 ภาคผนวก ก   ขอบังคบัมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  วาดวยการศกึษา  

                        ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

 ภาคผนวก ข   สําเนาคาํสั่งแตงต้ังคณะกรรมการรางและปรับปรุงหลักสูตร  

 ภาคผนวก ค   รายงานผลการวพิากษหลักสูตร 

 ภาคผนวก ง    รายงานการประเมนิหลักสูตร (กรณีปรับปรุงหลักสูตร) 

 ภาคผนวก จ    สรุปผลสํารวจบัณฑิต สาขาวชิาภาพยนตรและสือ่ดิจิตอล  

                         สําเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2558 

 ภาคผนวก ฉ   ประวัติและผลงานของอาจารยประจําหลักสูตร 

 ภาคผนวก ช   ตารางเปรียบเทียบการปรับปรงุหลักสูตร 
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ภาคผนวก ก 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวิโรฒ   

วาดวยการศึกษา ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก ข 

สําเนาคําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการรางและปรับปรุงหลักสตูร 
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ภาคผนวก ค  

รายงานผลการวิพากษหลักสูตร 
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รายงานผลการวิพากษหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรและส่ือดิจิทัล 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560) 

 

การวิพากษหลักสูตร ไดเชิญผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน ไดแก 

1. รองศาสตราจารยพฤทธ์ิ ศุภเศรษฐศิร ิ

2. ผูชวยศาสตราจารยนลินี สีตะสุวรรณ 

3. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นิพนธ คณุารักษ 

มีความคิดเห็นจากผูทรงคุณวุฒิ และการแกไขหลักสูตรตามความคดิเห็นของผูทรงคุณวุฒิแตละทาน ดงัตอไปน้ี 

 

1. รองศาสตราจารยพฤทธิ์ ศุภเศรษฐศิริ 
 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไมเหมาะสม ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1 ช่ือหลักสูตร    

2 ช่ือปริญญา    

3 ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร    

4 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา    

5 อาจารยประจําหลักสตูร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร    

6 โครงสรางของหลักสูตร    

7 เน้ือหาของหลักสตูร    

8 การวัดและการประเมินผล    

9 ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/กลุมวิชา    

10 แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละภาค

การศึกษา 

   

11 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอียด

เน้ือหาวิชา 

   

12 ลําดับและความตอเน่ืองของรายวิชาในหลักสูตร    

13 ความสอดคลองของเน้ือหารายวิชากับวัตถุประสงคของ

หลักสตูร 

   
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2. ผูชวยศาสตราจารยนลินี สีตะสุวรรณ 
 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไมเหมาะสม ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1 ช่ือหลักสูตร    

2 ช่ือปริญญา    

3 ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร    

4 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา    

5 อาจารยประจําหลักสตูร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร    

6 โครงสรางของหลักสูตร    

7 เน้ือหาของหลักสตูร    

8 การวัดและการประเมินผล    

9 ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/กลุมวิชา    

10 แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละภาค

การศึกษา 

   

11 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอียด

เน้ือหาวิชา 

  ควรปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

ใหครบถวน และชัดเจน 

12 ลําดับและความตอเน่ืองของรายวิชาในหลักสูตร    

13 ความสอดคลองของเน้ือหารายวิชากับวัตถุประสงคของ

หลักสตูร 

   

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติมของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ควรปรับเพ่ิมรายละเอียดบางวิชาใหชัดเจน และใหช่ือรายวิชาแสดงความเปนภาพยนตรและสื่อดิจทัิล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 120 

3. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นิพนธ คุณารักษ 
 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไมเหมาะสม ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1 ช่ือหลักสูตร    

2 ช่ือปริญญา    

3 ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร    

4 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา    

5 อาจารยประจําหลักสตูร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร    

6 โครงสรางของหลักสูตร    

7 เน้ือหาของหลักสตูร    

8 การวัดและการประเมินผล    

9 ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/กลุมวิชา   เหมาะสมดี และควรรวมบาง

รายวิชาท่ีมีความซ้าํซอนกันเขา

ดวยกัน 

10 แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละภาค

การศึกษา 

   

11 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอียด

เน้ือหาวิชา 

  เหมาะสมดี และควรเพ่ิม

คําอธิบายรายวิชาใหครบถวน 

และชัดเจน 

12 ลําดับและความตอเน่ืองของรายวิชาในหลักสูตร    

13 ความสอดคลองของเน้ือหารายวิชากับวัตถุประสงคของ

หลักสตูร 

   

 

จากผลการวิพากษหลักสูตร คณะกรรมการไดดําเนินการดังนี ้

ขอเสนอแนะจากผูทรงคุณวุฒิ การดําเนินการปรับปรุง 

1. ใหพิจารณาปรบัและเพ่ิมคําอธิบายรายวิชาในบางรายวิชา

ใหครบถวน ชัดเจน และทันตอการเปลีย่นแปลงของโลก

ดิจิทัล  

ปรับรายวิชาและเพ่ิมคําอธิบายรายวิชาใหชัดเจน ทันสมัยตอการ

เปลี่ยนแปลง และครอบคลมุประเด็นตางๆท่ีเก่ียวของ ในรายวิชา ดงัน้ี 

- การผลิตงานเพ่ือความบันเทิง 

- การเขียนบทสรางสรรค 

- เทคนิคพิเศษเพ่ืองานภาพยนตร 

2. ปรับช่ือรายวิชาท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษในบาง

รายวิชาใหสอดคลองกัน  

เปลี่ยนช่ือรายวิชาภาษาไทยและภาษาอังกฤษใหสอดคลองกัน 

3. เสนอแนะใหปรับรวมรายวิชาท่ีมีเน้ือหาใกลเคียงกัน และ

ปรับเพ่ิมจํานวนหนวยกิตเพ่ือใหสอดคลองกับเน้ือหาใน

รายวิชา เชน วิชาการออกแบบเครื่องแตงกายเพ่ืองาน

ภาพยนตร และวิชาการออกแบบและจัดสรางเครื่องแตงกาย 

ปรับปรุงรายวิชาหมวดวิชาเอกเลอืก โดยมีการตัดรายวิชาท่ีซ้ําซอน 

รวบรายวิชาท่ีคลายคลึงกันเขาดวยกัน เพ่ิมหนวยกิตเพ่ือใหเหมาะสม

กับเน้ือหาของรายวิชาน้ัน 
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ภาคผนวก ง 

รายงานการประเมินหลักสูตร (กรณีปรับปรุงหลักสูตร) 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 146 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 147 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 148 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 149 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 150 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 151 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 152 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 153 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 154 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 155 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 156 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 157 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 158 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 159 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 164 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 165 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 166 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 167 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 168 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 169 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 175 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 191 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 192 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 193 
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 ภาคผนวก จ     

สรุปผลสํารวจบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจิตอล 

สําเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2558 
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สรุปผลการสํารวจบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรและส่ือดิจิตอล สําเร็จการศึกษา ป 2558 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

ผูประเมิน  บัณฑิต สาขาวิชาภาพพยนตรและสื่อดิจิตอล สําเร็จการศึกษา ป 2558 จํานวน 59 คน ดังน้ี 

1. วิชาเอกการผลติภาพยนตรและสื่อดิจิตอล จํานวน 13 คน 

2. วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตรจํานวน 26 คน 

3. วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิตอล จํานวน 20 คน 

 

ตอนท่ี 1 สถานภาพปจจุบัน 

สถนภาพปจจุบัน จํานวน (คน) รอยละ (%) 

1. ทํางานแลว (ประกอบอาชีพอิสระ/กิจการสวนตัว/ชวยงานครอบครัว หรืออื่นๆท่ีมีรายได) 41 69.49 

2. ทํางานแลวและกําลังศึกษาตอ 2 3.39 

3. ยังไมไดทํางานและไมไดศึกษาตอ 15 25.42 

4. กําลังศึกษาตอ 1 1.69 

 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอหลักสตูรในภาพรวม 

 

 

คําถาม  
ระดับความพึงพอใจ 

คะแนนเฉล่ีย 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

1.เนื้อหาของหลักสูตรสามารถปรับใชในชีวิตประจําวัน จํานวน  11 34 9 5 0 3.86 

 % 18.64 57.63 15.25 8.47 0.00 

2.เนื้อหาของหลักสูตรสามารถปรับใชในการทํางาน จํานวน  11 32 13 3 0 3.86 

 % 18.64 54.24 22.03 5.08 0.00 

3. ความเหมาะสมของหลักสูตรตอความตองการของ

ผูเรียน/ตลาดแรงงาน 

จํานวน  5 32 20 2 0 3.68 

 % 8.47 54.24 33.90 3.39 0.00 

4. ความทันสมัยของเนื้อหาวิชาที่เรียน จํานวน  7 39 12 1 0 3.88 

 % 11.86 66.10 20.34 1.69 0.00 

5. ความเพียงพอของความรูในการทาํงาน จํานวน  6 30 21 2 0 3.68 

 % 10.17 50.85 35.59 3.39 0.00 

6. ความเพียงพอของความรูในการศึกษาตอ จํานวน  8 30 18 3 0 3.73 

 % 13.56 50.85 30.51 5.08 0.00% 

7. ประโยชนที่ไดรับจากการฝกงาน จํานวน  15 31 11 2 0 4.00 

 % 25.42 52.54 18.64 3.39 0.00 

8. ประโยชนที่ไดรับจากการทาํนวัตกรรมส่ือสารนิพนธ จํานวน  12 33 13 1 0 3.95 

 % 20.34 55.93 22.03 1.69 0.00 

9. ความพึงพอใจโดยรวมตอคุณภาพหลักสูตร จํานวน  15 30 13 1 0 4.00 

% 25.42 50.85 22.03 1.69 0.00 
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ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นตอรายวิชาในหลักสูตร  
 

1. วิชาเอกการผลิตภาพยนตรและสือ่ดิจิตอล 

รหัสวิชา คําถาม  
ระดับการนําไปใชประโยชน 

คะแนนเฉล่ีย 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

กธ 203 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค จํานวน  0 5 7 1 0 3.31 

 % 0 38 54 8 0 

กธ 301 กระแสกับธุรกิจ จํานวน  1 6 4 2 0 3.46 

 % 8 50 33 17 0 

นส 102 ความรูเบื้องตนดานส่ือสารมวลชน

และส่ือดิจิตอล 

จํานวน  0 7 5 1 0 3.46 

 % 0 54 38 8 0 

นว 101 สังคมดิจิตอลและนิเวศวิทยาเชิง

วัฒนธรรม 

จํานวน  2 3 7 1 0 3.46 

 % 18 27 64 9 0 

นว 102 สุนทรียศาสตรรวมสมัย จํานวน  1 7 5 0 0 3.69 

 % 8 58 42 0 0 

นว 103 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมาย

สารสนเทศ 

จํานวน  0 6 5 2 0 3.31 

 % 0 46 38 15 0 

นว 203 ส่ือศึกษา จํานวน  1 4 8 0 0 3.46 

 % 8 33 67 0 0 

นว 301 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย จํานวน  1 4 3 4 1 3.00 

 % 8 33 25 33 8 

อส 202 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ จํานวน  0 8 5 0 0 3.62 

 % 0 62 38 0 0 

ภส 101 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับภาพยนตร

และส่ือดิจิตอล 

จํานวน  2 10 1 0 0 4.08 

 % 18 91 9 0 0 

ภส 211 เทคนิคการเลาเร่ืองในงานภาพยนตร

และส่ือดิจิตอล 

จํานวน  2 9 2 0 0 4.00 

 % 18 82 18 0 0 

ภส 214 การวิเคราะหบท จํานวน  3 5 5 0 0 3.85 

 % 30 50 50 0 0 

ภส 241 ความคิดรวบยอดและสไตล  จํานวน  2 7 4 0 0 3.85 

 % 18 64 36 0 0 

ภส 315 สุนทรียะและการวิจารณในงาน

ภาพยนตร 

จํานวน  4 3 6 0 0 3.85 

 % 44 33 67 0 0 

นว 202 งานวิจัยและการประยกุตใชความรู จํานวน  1 7 5 0 0 3.69 

 % 8 58 42 0 0 

นว 371 การฝกงานทางวิชาชีพ  จํานวน  2 8 3 0 0 3.92 

 % 18 73 27 0 0 

นว 481 นวัตกรรมส่ือสารนิพนธ จํานวน  4 5 4 0 0 4.00 

 % 44 56 44 0 0 

ภส 221 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีใน

การผลิตภาพยนตร 

จํานวน  2 5 6 0 0 3.69 

 % 18 45 55 0 0 

ภส 222 การถายภาพดิจิตอล จํานวน  4 6 3 0 0 4.08 

% 44 67 33 0 0 
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รหัสวิชา คําถาม  
ระดับการนําไปใชประโยชน 

คะแนนเฉล่ีย 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

ภส 242 สตอร่ีบอรด จํานวน  2 8 2 1 0 3.85 

 % 18 73 18 9 0 

ภส 322 

 

งานผลิตภาพยนตรและส่ือดิจิตอล 1 

 

จํานวน  4 6 3 0 0 4.08 

 % 44 67 33 0 0 

ภส 323 

 

งานผลิตภาพยนตรและส่ือดิจิตอล 2 

 

จํานวน  4 6 3 0 0 4.08 

 % 44 67 33 0 0 

ภส 324 

 

การตัดตอ 1 

 

จํานวน  2 7 4 0 0 3.85 

 % 18 64 36 0 0 

ภส 342 

 

แสงและส่ือรวมสมัย 

 

จํานวน  0 6 6 1 0 3.38 

 % 0 46 46 8 0 

ภส 351 

 

การผลิตงานเพื่อความบันเทิง 

 

จํานวน  4 7 2 0 0 4.15 

 % 44 78 22 0 0 

ภส 352 

 

การผลิตงานสารคดี  

 

จํานวน  1 6 6 0 0 3.62 

 % 8 50 50 0 0 

ภส 354 

 

การถายทําภาพยนตรระบบดิจิตอล 

 

จํานวน  4 6 3 0 0 4.08 

 % 44 67 33 0 0 

ภส 361 

 

การบริหารการผลิต 

 

จํานวน  1 9 3 0 0 3.85 

 % 8 75 25 0 0 

ภส 413 

 

เชื้อชาติและการนําเสนอประเด็นใน

งานภาพยนตรและส่ือดิจิตอล 

จํานวน  1 7 4 0 0 3.46 

% 9 64 36 0 0 

ภส 421 

 

การตัดตอ 2 

 

จํานวน  3 6 4 0 0 3.92 

% 30 60 40 0 0 

ภส 442 

 

เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตรและส่ือ

ดิจิตอล 1 

จํานวน  2 8 3 0 0 3.92 

% 18 73 27 0 0 

ภส 451 การศึกษาเฉพาะเร่ือง จํานวน  1 5 7 0 0 3.54 

% 8 42 58 0 0 
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2. วิชาเอกการแสดงและกํากับการแสดงภาพยนตร 
 

 

รหัสวิชา คําถาม  
ระดับการนําไปใชประโยชน 

คะแนนเฉล่ีย 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

กธ 203 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค จํานวน  0 15 9 1 0 3.56 

 % 0 60 36 4 0 

กธ 301 กระแสกับธุรกิจ จํานวน  3 7 14 1 0 3.48 

 % 12 28 56 4 0 

นส 102 ความรูเบื้องตนดานส่ือสารมวลชน

และส่ือดิจิตอล 

จํานวน  7 12 5 1 0 4.00 

 % 28 48 20 4 0 

นว 101 สังคมดิจิตอลและนิเวศวิทยาเชิง

วัฒนธรรม 

จํานวน  4 11 9 1 0 3.72 

 % 16 44 36 4 0 

นว 102 สุนทรียศาสตรรวมสมัย จํานวน  3 12 9 1 0 3.68 

 % 12 48 36 4 0 

นว 103 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมาย

สารสนเทศ 

จํานวน  1 8 15 1 0 3.36 

 % 4 32 60 4 0 

นว 203 ส่ือศึกษา จํานวน  1 14 9 1 0 3.60 

 % 4 56 36 4 0 

นว 301 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย จํานวน  1 12 10 2 0 3.48 

 % 4 48 40 8 0 

อส 202 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ จํานวน  5 9 9 2 0 3.68 

 % 20 36 36 8 0 

ภส 101 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับภาพยนตร

และส่ือดิจิตอล 

จํานวน  9 12 3 1 0 4.16 

 % 36 48 12 4 0 

ภส 211 เทคนิคการเลาเร่ืองในงานภาพยนตร

และส่ือดิจิตอล 

จํานวน  7 13 4 1 0 4.04 

 % 28 52 16 4 0 

ภส 214 การวิเคราะหบท จํานวน  6 12 6 1 0 3.92 

 % 24 48 24 4 0 

ภส 241 ความคิดรวบยอดและสไตล จํานวน  9 10 5 1 0 4.08 

 % 36 40 20 4 0 

ภส 315 สุนทรียะและการวิจารณในงาน

ภาพยนตร 

จํานวน  6 14 4 1 0 3.56 

 % 24 56 16 4 0 

นว 202 งานวิจัยและการประยกุตใชความรู จํานวน  5 11 8 1 0 3.80 

 % 20 44 32 4 0 

นว 371 การฝกงานทางวิชาชีพ จํานวน  9 6 9 1 0 3.92 

 % 36 24 36 4 0 

นว 481 นวัตกรรมส่ือสารนิพนธ จํานวน  7 11 6 1 0 3.96 

 % 28 44 24 4 0 

ภส 131 การกํากับการแสดงภาพยนตร 1 จํานวน  7 9 8 1 0 3.88 

 % 28 36 32 4 0 

ภส 212 ประวัติศาสตรภาพยนตร จํานวน  8 9 7 1 0 3.96 

% 32 36 28 4 0 
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รหัสวิชา คําถาม  
ระดับการนําไปใชประโยชน 

คะแนนเฉล่ีย 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

ภส 223 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการผลิต

ภาพยนตร 

จํานวน  7 11 6 1 0 3.96 

 % 28 44 24 4 0 

ภส 231 กระบวนการและการคัดเลือก

นักแสดง 

จํานวน  9 10 5 1 0 4.08 

 % 36 40 20 4 0 

ภส 232 เทคนิคการออกเสียง จํานวน  10 9 5 1 0 4.12 

 % 40 36 20 4 0 

ภส 243 การแตงหนาสําหรับส่ือรวมสมยั จํานวน  8 11 5 1 0 4.04 

 % 32 44 20 4 0 

ภส 312 การเขียนบทภาพยนตร  จํานวน  6 10 8 1 0 3.84 

 % 24 40 32 4 0 

ภส 331 การแสดงภาพยนตร 1 จํานวน  6 11 6 0 2 3.76 

 % 24 44 24 0 8 

ภส 333 การแสดงภาพยนตร 2 จํานวน  7 10 7 0 1 3.88 

 % 28 40 28 0 4 

ภส 334 การกํากับการแสดงภาพยนตร 2 จํานวน  6 13 5 1 0 3.96 

 % 24 52 20 4 0 

ภส 335 เทคนิคการออกเสียงขั้นสูง จํานวน  8 7 9 1 0 3.88 

 % 32 28 36 4 0 

ภส 362 การเขียนบทละครโทรทัศน  จํานวน  5 10 9 1 0 3.76 

 % 20 40 36 4 0 

ภส 363 การบริหารจัดการศิลปน  จํานวน  8 9 7 1 0 3.96 

 % 32 36 28 4 0 

ภส 413 เชื้อชาติและการนําเสนอประเด็นใน

งานภาพยนตรและส่ือดิจิตอล  

จํานวน  4 14 6 1 0 3.84 

 % 16 56 24 4 0 

ภส 431 เทคนิคการแสดงสมัยใหม จํานวน  5 12 6 1 0 3.72 

 % 21 50 25 4 0 

ภส 451 การศึกษาเฉพาะเร่ือง จํานวน  4 11 8 1 0 3.60 

% 17 46 33 4 0 
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3. วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิตอล 
 

 

รหัสวิชา คําถาม  
ระดับการนําไปใชประโยชน 

คะแนนเฉล่ีย 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

กธ 203 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค จํานวน  1 12 4 0 0 3.82 

 % 6 75 25 0 0 

กธ 301 กระแสกับธุรกิจ จํานวน  0 13 4 0 0 3.76 

 % 0 76 24 0 0 

นส 102 ความรูเบื้องตนดานส่ือสารมวลชน

และส่ือดิจิตอล 

จํานวน  2 12 3 0 0 3.94 

 % 13 80 20 0 0 

นว 101 สังคมดิจิตอลและนิเวศวิทยาเชิง

วัฒนธรรม 

จํานวน  2 10 5 0 0 3.82 

 % 13 67 33 0 0 

นว 102 สุนทรียศาสตรรวมสมัย จํานวน  1 12 5 0 0 4.00 

 % 6 71 29 0 0 

นว 103 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมาย

สารสนเทศ 

จํานวน  0 13 4 1 0 3.88 

 % 0 72 22 6 0 

นว 203 ส่ือศึกษา จํานวน  3 11 2 1 0 3.94 

 % 21 79 14 7 0 

นว 301 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย จํานวน  4 6 7 1 0 3.94 

 % 29 43 50 7 0 

อส 202 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ จํานวน  7 11 0 0 0 4.65 

 % 64 100 0 0 0 

ภส 101 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับภาพยนตร

และส่ือดิจิตอล 

จํานวน  6 10 2 0 0 4.47 

 % 50 83 17 0 0 

ภส 211 เทคนิคการเลาเร่ืองในงานภาพยนตร 

และส่ือดิจิตอล 

จํานวน  3 14 1 0 0 4.35 

 % 20 93 7 0 0 

ภส 214 การวิเคราะหบท จํานวน  5 9 4 0 0 4.29 

 % 38 69 31 0 0 

ภส 241 ความคิดรวบยอดและสไตล จํานวน  6 11 0 1 0 4.47 

 % 50 92 0 8 0 

ภส 315 สุนทรียะและการวิจารณในงาน

ภาพยนตร 

จํานวน  5 11 2 0 0 4.41 

 % 38 85 15 0 0 

นว 202 งานวิจัยและการประยกุตใชความรู จํานวน  2 14 2 0 0 4.24 

 % 13 88 13 0 0 

นว 371 การฝกงานทางวิชาชีพ จํานวน  5 9 4 0 0 4.29 

 % 38 69 31 0 0 

นว 481 นวัตกรรมส่ือสารนิพนธ จํานวน  6 7 5 0 0 4.29 

 % 50 58 42 0 0 

ภส 142 เทคนิคการวาดระบายสีในส่ือดิจิตอล จํานวน  2 12 3 0 0 3.94 

 % 13 80 20 0 0 

ภส 143 สเก็ตซและการวาดภาพในระบบ

ดิจิตอล 

จํานวน  3 13 2 0 0 4.29 

% 20 87 13 0 0 
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ขอเสนอแนะ 

1. อยากใหเพ่ิมการสอนภาษาอังกฤษใหมากกวาน้ี 

2. ตองการใหเพ่ิมวิชาท่ีเนนการคดิ ความคิดสรางสรรค และลดรายวิชาท่ีไมจําเปน 

3. การวางหลักสูตรดีแลวแตการสอนควรมีการปรับปรุงตามยุคสมัยและตามอุตสาหกรรมการทํางานในสายน้ี 

4. ในรายวิชาฝกงาน ควรเพ่ิมการสอนเทคนิคในการสมัภาษณงานเพ่ิมเติม 

5. รายวิชาท่ีเปนการออกแบบ การปฏบัิติ มีประโยชนในการทํางานมาก 

 

 

 

 

 

 

 

รหัสวิชา คําถาม  
ระดับการนําไปใชประโยชน 

คะแนนเฉล่ีย 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

ภส 242 สตอร่ีบอรด จํานวน  7 9 2 0 0 4.53 

 % 64 82 18 0 0 

ภส 243 การแตงหนาสําหรับส่ือรวมสมยั จํานวน  2 10 4 0 0 3.65 

 % 14 71 29 0 0 

ภส 244 การสรางอุปกรณการแสดงเพื่องาน

ภาพยนตร 

จํานวน  2 12 4 0 0 4.12 

 % 13 75 25 0 0 

ภส 245 ยุคสมัยและสไตล จํานวน  9 8 1 0 0 4.71 

 % 100 89 11 0 0 

ภส 341 การสรางแบบจาํลอง จํานวน  5 7 6 0 0 4.18 

 % 38 54 46 0 0 

ภส 342 แสงและส่ือรวมสมัย จํานวน  7 9 2 0 0 4.53 

 % 64 82 18 0 0 

ภส 344 การออกแบบสําหรับภาพยนตรและ

ส่ือดิจิตอล 1 

จํานวน  7 10 1 0 0 4.59 

 % 64 91 9 0 0 

ภส 345 การออกแบบเคร่ืองแตงกายกบังาน

ภาพยนตร  

จํานวน  6 12 0 0 0 4.59 

 % 50 100 0 0 0 

ภส 346 การออกแบบเคร่ืองแตงกายกบังาน

ธุรกิจ 

จํานวน  4 13 1 0 0 4.41 

 % 29 93 7 0 0 

ภส 441 การออกแบบสําหรับภาพยนตรและ

ส่ือดิจิตอล 2 

จํานวน  9 11 0 0 0 5.24 

 % 82 100 0 0 0 

ภส 451 การศึกษาเฉพาะเร่ือง จํานวน  6 10 1 0 0 4.29 

% 55 91 9 0 0 
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ภาคผนวก ฉ 

ประวัติและผลงานของอาจารยประจาํหลักสูตร 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) หมอมหลวงอุสุมา  สุขสวัสดิ์ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) M.L. USUMA SUKHSVASTI 

ตําแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทํางาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 081-692-2069 

Email usuma@hotmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

อ.บ. ภาษาอังกฤษ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2537 

M.A. Film & Video American University, USA 2543 

ศศ.ด. ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2558 

 

ความเช่ียวชาญ 
 

 ภาพยนตรศึกษา และการผลิตภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1.  งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

มล.อุสุมา สุขสวัสดิ์. (2556). มุมมองสุนทรียะและความงามในงานภาพยนตร. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม  

          มหาวิทยาลยัศรนีครินทรวิโรฒ, 1(1), 31-39.  

มล.อุสุมา สุขสวัสดิ์. (2556). ภาพยนตรไทยนอกกระแส อดีต ปจจุบัน และ อนาคต. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสาร    

         สังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 1(2), 25-35.  
 

 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

M.L. Usuma Sukhvast, Sawita Siltraku (2560). “Loser” The Study of Creative Short Movie about Thai 

life of Atheletes with Physical Disabilities. SSAMIC International Conference 2017,     

15-16 June 2017 (P.95-96). Bangkok: Srinakharinwirot University.  
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2.  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

ไมมี 
 

3.  ตํารา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

ไมม ี
 

4.  ภาระงานสอน 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

CD101 INTRODUCTION TO CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD201 DIGITAL MEDIA AND SOCIETY 

CD211 NARRATIVE TECHNIQUES IN CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD223 INTRODUCTION TO CINEMA PRODUCTION 

CD323 CINEMA AND DIGITAL MEDIA PRODUCTION II 

CD351 ENTERTAINMENT PRODUCTION 

CD361 PRODUCTION MENAGEMENT 

CD451 INDEPENDENT STUDY 

CS203 MEDIA STUDIES 

CS371 PROFESSIONAL PRACTICE 

CS481 COMMUNICATION INNOVATION THESIS 
 

5.  ทุนวิจัยท่ีไดรับ 
 

ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนาโครงการ/

ผูรวมโครงการ) 

1. การวิเคราะหวาทกรรมสงเสริมการ

ทองเท่ียวในภาพยนตรไทย 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2554 หัวหนาโครงการ 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายรินบุญ นุชนอมบุญ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MR.SINBOON NUCHNOMBOON 

ตําแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทํางาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 084-377-1712 

Email oarinboon@gmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศป.บ. การออกแบบเพ่ือการแสดง มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2541 

กศ.ม. ศิลปศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2549 

ศศ.ด. ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2558 

 

ความเช่ียวชาญ 

- การออกแบบและจัดสรางเคร่ืองแตงกายเพื่อการแสดง, เคร่ืองแตงกายในงานธุรกิจบันเทิง,  

เคร่ืองแตงกายในธุรกิจแฟชั่น  

- การแตงหนาเพื่อการแสดง 

- การออกแบบฉากและเวทีในงานธุรกิจบันเทิง, การออกแบบฉากและอุปกรณประกอบการแสดง,  

การออกแบบงานและการจัดการในงานธุรกิจบันเทิง 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1.  งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

รินบุญ นุชนอมบุญ. (2559). การออกแบบในงานภาพยนตรกับบริบทสังคมและวัฒนธรรม : กรณีศึกษาผลงานของ 

          หมอมหลวงพันธุเทวนพ เทวกุลในชวงป พ.ศ. 2553 – 2557. วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ มหาวิทยาลัย 

          ศรีนครินทรวิโรฒ, 17(2), 95-103. 

รินบุญ นุชนอมบุญ. (2556). สุนทรียภาพความงามหลังสมัยใหม กับการประกอบสรางสุนทรียภาพลักษณศิลปนนักรองชาย 

         ปจจุบัน. วารสารวชิาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ, 1(1), 40-56. 
 

 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

ไมมี 
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2.  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

ไมม ี

 

3.  ตํารา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

ไมม ี
 

4.  ภาระงานสอน 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

CD101 INTRODUCTION TO CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD143 SKETCH AND DIGITAL DRAWING 

CD243 MAKEUP FOR CONTEMPORARY MEDIA 

CD245 PERIOD AND STYLE 

CD344 PRODUCTION DESIGN I 

CD345 COSTUME DESIGN AND CINEMA 

CD441 PRODUCTION DESIGN II 

CD451 INDEPENDENT STUDY 

CS371 PROFESSIONAL PRACTICE 

CS481 COMMUNICATION INNOVATION THESIS 

CDM241 MAKE UP FOR CINEMA 

CDM244 COSTUME DESIGN FOR CINEMA 

CDM341 PRODUCTION DESIGN 

CDM441 COSTUME DESIGN AND CONSTRUCTION 

CDM442 SPECIAL EFFECT MAKE UP FOR CINEMA 

 

5.  ทุนวิจัยท่ีไดรับ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  นายพิชัยวัฒน แสงประพาฬ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)  MR.PICHAIWAT SAENGPRAPAN      

ตําแหนงทางวิชาการ     อาจารย 

ท่ีทํางาน        วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

เบอรโทรศัพท      085-358-4849 

Email         taatoulouse@hotmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศศ.บ. ทัศนศิลป มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2538 

L.3 Multimedia Universite de Toulouse2, France 2548 

D.E.S.S. La Couleur dans les projects 

d’environnement 

 

  

 

Universite de Toulouse2, France 2547 

M.2. Letude audio-visuel Universite de Toulouse2, France 2549 

Ph.D. Film Study Universite de Toulouse2, France 2554 

 

 

ความเช่ียวชาญ 

Visual Communication 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1.  งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

พิชัยวัฒน แสงประพาฬ. (2559). การออกแบบแนวทางสมัยใหมนิยม (modernism) และการวิพากษฉากใน 

         ภาพยนตรของสแตนเลย คูบริค (Stanley Kubrick) และจารค ตาติ (Jacques Tati). วารสารวิชาการ 

         นวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 4(2), 126-131. 
 

 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

ไมมี 
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2.  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

ไมม ี
 

3.  ตํารา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

ไมม ี

 

4.  ภาระงานสอน 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

CD101 INTRODUCTION TO CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD211 NARRATIVE TECHNIQUES IN CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD212 HISTORY OF CINEMA 

CD315 CINEMA AESTHETICS AND CRITICISM 

CD412 ETHIC AND SOCIAL ISSUES IN CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD413 RACE AND REPRESENTTATION IN CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD451 INDEPENDENT STUDY 

CS371 PROFESSIONAL PRACTICE 

CS481 COMMUNICATION INNOVATION THESIS 

 
 

5.  ทุนวิจัยท่ีไดรับ 

ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนาโครงการ/

ผูรวมโครงการ) 

1. สารแหงสันติภาพ ณ ชวงเวลาแหง

วิกฤตของมนุษยชาติ ในภาพยนตร เรื่อง 

พระเจาชางเผือก และเรื่อง La Grande 

Illusion 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2555 หัวหนาโครงการ 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  นางสาวสามมิติ สุขบรรจง   

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)  MISS SAMMITI SUKBUNJHONG 

ตําแหนงทางวิชาการ     ผูชวยศาสตราจารย 

ท่ีทํางาน        วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

เบอรโทรศัพท      096-292-4195 

Email         sammiti@gmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

อ.บ.    ศิลปการละคร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2537 

กศ.ม.  ศิลปศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2545 

M.S. Theatre : Directing Illinois State University, USA 2549 

ศศ.ด. ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2554 

 

ความเช่ียวชาญ 

          การแสดง การกํากับการแสดง ภาพยนตรและสื่อ 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1.  งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

สามมิติ สุขบรรจง. (2556). ศิลปะการแสดงกับความเปน “หลังสมัยใหม”. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม  

          มหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒ, 1(2), 36-43.  
 

 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

Sukbunjhong, S. (2016). The Social Constructiion of Adorability of Child Stars in TV Drama 

 Programs. International Conference On Humanities And Cultural Studies (p.74). Prague, Czech.  

Sukbunjhong, S. (2016). Path of Creativity in Entrepreneur: Basic Concept of Creative Economy                         

               Development. International Conference on human Factors, Business Management and     

           Society (p.263-272). Walt Disney World, Florida, USA. 
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Diloksirithanapat, K., & Sukbunjhong, S. (2017). Theatre in Education (TIE) to Build  Understanding 

 in the Environmental Preserving for Young Villagers. SSAMIC International  Conference 

 2017 (p.47-48). Bangkok, Thailand. 

 

2.  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

ไมม ี
 

 

3.  ตํารา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

ไมม ี

 

4.  ภาระงานสอน 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

CD101 INTRODUCTION TO CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD131 DIRECTING FOR CINEMA I 

CD214 SCRIPT ANALYSIS 

CD241 CONCEPT AND STYLE 

CD232 VOCAL TECHNIQUE 

CD315 CINEMA AND DIGITAL MEDIA AESTHETICS AND CRITICISM 

CD331 ACTING AND MEDIA I 

CS102 CONTEMPORARY AESTHETICS 

CD451 INDEPENDENT STUDY 

CS371 PROFESSIONAL PRACTICE 

CS481 COMMUNICATION INNOVATION THESIS 

PA634 PRACTICUM IN PERFORMING ART EDUCATION 

PA631 PERFORMING ART EDUCATION AND SOCIAL ISSUE 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 219 

5.  ทุนวิจัยท่ีไดรับ 
 

ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนา

โครงการ/ผูรวม

โครงการ) 

1. การพัฒนาบทเรียน E – learning รายวิชา 

การแสดงและสื่อ 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2552 หัวหนาโครงการ 

2. ศิลปะการแสดงกับการพัฒนาบุคลิกภาพ

และการแสดงออกผานสื่อโทรทัศนของผู

ประกาศขาวในประเทศไทย 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2555 หัวหนาโครงการ 

3. เทศกาลภาพยนตรนานาชาติในกลุม

ประชาคมอาเซียน : การวิเคราะห

สภาพการณของงานเทศกาลภาพยนตร

นานาชาติและบทบาทในการสรางความ

ตระหนักรูถึงความสําคัญของการรวมมือใน

กลุมประชาคมเซียน 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2558 หัวหนาโครงการ 

4. เด็กในละครทีวีไทย : การวิเคราะหการ

นําเสนอภาพและการแสดงของเด็กในสื่อ

ละครโทรทัศนไทยปจจุบัน 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2558 หัวหนาโครงการ 

5. การศึกษาปจจัยของการขับเคลื่อนและ

พัฒนางานภาพยนตรไทยเพ่ือใหเปนสินคา

ตามแนวคิดเศรษฐกิจสรางสรรคในบริบทของ

อาเซียน 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2559 หัวหนาโครงการ 

6. แนวทางการสรางสรรครูปแบบรายการ

บันเทิงสงเสริมวัฒนธรรมในสื่อโทรทัศน

ดิจิตอลเพ่ือเขาสูตลาดอาเซียน 

ทุนวิจัยเงินรายไดมหาวิทยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ 

2560 หัวหนาโครงการ 

7. แนวทางสงเสริมการผลิตเนื้อรายการ

โทรทัศนไทยเพ่ือตอบสนองแนวคิดเศรษฐกิจ

สรางสรรค 

ทุนวิจัยเงินรายไดมหาวิทยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ 

2560 ผูรวมโครงการ 
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ประวัติและผลงานอาจารย 
 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นางสาวปรวัน  แพทยานนท 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MISS PORAWAN PATTAYANON 

ตําแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทํางาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 081-255-6435 

Email parn101@hotmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศป.บ. ศิลปะการแสดง  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2542 

M.S. Theatre : Acting Illinois State University, USA 2546 

ศศ.ด. ศิลปวัฒนธรรมวิจยั มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2556 
 

ความเช่ียวชาญ 

 การแสดง, การคัดเลือกนักแสดง, ภาพยนตร 

ผลงานทางวิชาการ  

1.  งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ปรวัน แพทยานนท. (2560). การศึกษาบทบาทและทัศนะตอลักษณะอันพึงประสงคของผูฝกนักแสดงภาพยนตร. 

 วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 5(2), 168-174. 

ปรวัน แพทยานนท. (2556). การเคลื่อนไหว (Movement) กับการแสดง. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม  

          มหาวิทยาลยัศรนีครินทรวิโรฒ, 1(1), 80-85.  

ปรวัน แพทยานนท. (2556). การคัดเลือกนักแสดง. วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 

          15(1), 59-65.  

ปรวัน แพทยานนท. (2556).รางวัลนักแสดง : สัญวิทยาและมายาคติในวงการภาพยนตรไทย. วารสารวิชาการ 

         นวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 1(2), 21-24.  

ปรวัน แพทยานนท. (2556). พัฒนาการของละครโทรทัศนท่ีสะทอนสังคมไทยจากอดีตสูปจจุบัน. วารสารวิชาการ 

         นวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 1(2), 44-50.  
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 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

Suesat, S., La-ongmanee, J., Ekpipattana, K., Phibulsiri, T., Permsuwanjareon, K., Meekangwal, J., & 

 Pattayanon, P. (2560) “Heart”: The Study of Creative Short Movie about organ donation. 

 SSAMIC International Conference 2017, 15 -16  June 2017 ( P.97 ) . Bangkok: Srinakharinwirot  

          University. 

ทัศนัย กรัณฑรัตน, และปรวัน แพทยานนท. (2560). การใชกิจกรรมนาฏศิลปดวยรูปแบบการจัดการเรียนรู SMILE  

         เพ่ือพัฒนาความฉลาดทางอารมณ(EQ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1. การประชุมวิชาการนําเสนอ 

         ผลงานวิจัยระดับชาติ สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ครั้งท่ี 1 (น.63-75). กรุงเทพฯ: สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป.    

วีรดี  จินตะไล, และปรวัน แพทยานนท. (2560). การจัดกิจกรรมการเรียนรูนาฎศิลปเพ่ือพัฒนาทักษะปฏิบํติตาม 

         แนวคิดซิมพซันของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2. การประชุมวิชาการนําเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ 

         สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลปครั้งท่ี 1. (น.117-133). กรุงเทพฯ: สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป.   

วีรภัทร จินตะไล, และปรวัน แพทยานนท. (2560). การสรางกิจกรรมนาฏศิลปพัฒนาความคิดสรางสรรคของ    

          นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดตาลเอน (โศภนชนูปถัมภ). การประชุมวิชาการนําเสนอ 

          ผลงานวิจัยระดับชาติ สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ครั้งท่ี 1 เรื่อง “การวิจัยและพัฒนาการศึกษาไทยดาน 

          ศิลปวัฒนธรรม Thailand 4.0”(น.101-115). กรุงเทพฯ: สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป.   

อัมรา  บุญประเสริฐ, และปรวัน แพทยานนท. (2560). การพัฒนาสาระการเรียนรูทองถ่ิน เรื่อง การแสดงแกลมอ        

         สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนตูมพิทยานุสรณ จังหวัดศรีสะเกษ. การประชุมวิชาการ      

           ระดับชาติและนานาชาติ มหาวิทยาลัยศรีปทุม ครั้งท่ี 12 (น.1-10). ศรีสะเกษ: โรงเรียนตูมพิทยานุสรณ. 

อานนท  เลียนอยาง, และปรวัน แพทยานนท. (2560). การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน เรื่องนาฏศิลป    

          อาเซียนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร  

          (ฝายมัธยม). การประชุมวิชาการระดับชาติ ศิลปกรรมวิชาการ ครั้งท่ี 2: ศิลปะ 4.0 (ศิลปะเพ่ือการ

 สรางสรรคและศิลปะเพ่ือการศึกษา) (น.254-270). กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  

กนิษฐา สังขรัตน, และปรวัน แพทยานนท. (2559). การศึกษาการใชกิจกรรมละครเพ่ือลดความเครียดสําหรับเด็กท่ีถูก       

          ทารุณกรรม กรณีศึกษาบานพักฉุกเฉิน สมาคมสงเสริมสถานภาพสตรี เขตดอนเมือง จังหวัดกรุงเทพมหานคร.       

          โครงการประชุมวิชาการระดับชาติ The National Fine Arts Conference 2016 (NFAC 2016) Fine Arts  

          in ASEAN Context: ศิลปกรรมวิชาการ ครั้งท่ี 1 (น.114-133). กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

 

2.  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

ไมมี 
 

 

3.  ตํารา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

ไมมี 
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4.  ภาระงานสอน 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

CD101 INTRODUCTION TO CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD231 CASTING AND AUDITION 

CD331 ACTING AND MEDIA I 

CD333 ACTING FOR CINEMA II 

CD363 ARTISTS MANAGEMENT 

CS371 PROFESSIONAL PRACTICE 

CD431 NEW TECHNIQUE IN ACTING 

CS102 CONTEMPORARY AESTHETICS 

CD451 INDEPENDENT STUDY 

CS481 COMMUNICATION INNOVATION THESIS 

PA634 PRACTICUM IN PERFORMING ART EDUCATION 

PA633 PERFORMING ART EDUCATION AND YOUTH POTENTIAL 
 

5.  ทุนวิจัยท่ีไดรับ 

ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนาโครงการ/

ผูรวมโครงการ) 

1. ลักษณะตัวละครในงานแอนนิเมชั่น ทุนวิจัยเงินรายไดคณะ

ศิลปกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ 

2550 หัวหนาโครงการ 

2. การพัฒนาสื่อบทเรียนอีเล็กทรอนิกส : 

การคัดเลือกนักแสดงกับงานภาพยนตร 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2552 หัวหนาโครงการ 

3. การศึกษาทัศนะตอการแสดงของ

นักแสดงไทยท่ีไดรับรางวัล 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2553 หัวหนาโครงการ 

4. การศึกษาบทบาทและทัศนะตอ

ลักษณะอันพึงประสงคของผูฝกนักแสดง

ภาพยนตร 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2557 หัวหนาโครงการ 

5. การศึกษาทัศนะตอภาพยนตรสารคดี

ของนักวิชาการและผูมีสวนเก่ียวของดาน

การผลิตภาพยนตรสารคดี 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2558 ผูรวมโครงการ 
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ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนาโครงการ/

ผูรวมโครงการ) 

6. การศึกษาและพัฒนาแหลงเรียนรู

ศิลปะการแสดงไทยในปจจุบัน 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2559 หัวหนาโครงการ 

7. การสื่อสารสุขภาพเพ่ือการเขาสูสังคม

ผูสูงอายุในจังหวัดนครนายก 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2559 ผูรวมโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 224 

ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  นางสาวธิมาพร ธัญญเฉลิม  

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)  MISS TIMAPORN THANYACHALERM 

ตําแหนงทางวิชาการ     อาจารย 

ท่ีทํางาน        วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

เบอรโทรศัพท      092-706-6969 

Email         timapornnn@yahoo.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศป.บ. การแสดงและกํากับการแสดง 

 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2550 

M.A. Media Production TV/Video University of Sunderland, UK 2554 

 

ความเช่ียวชาญ 

 การแสดง, การเขียนบทโทรทัศนและสารคดี, การกํากับรายการสารคดี 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1.  งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ญาณวุฒิ เศวตธิติกุล, ไกรวิน วัฒนะรัตน, ธิมาพร ธัญญเฉลิม และ ยุคลวัชร ภักดีจักริวุฒิ์. (2559). คุณลักษณะอัน 

        พึงประสงคของผูประกอบการในธุรกิจนําเท่ียวและมัคคุเทศกของไทยเพ่ือรองรับการเขาสูประชาคม 

         เศรษฐกิจอาเซียน. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 4(2), 104-114. 
 

 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

ไมม ี

 

2.  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

ไมม ี

 

3.  ตํารา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

ไมม ี
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4.  ภาระงานสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

CD101 INTRODUCTION TO CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD201 DIGITAL MEDIA AND SOCIETY 

CD214 SCRIPT ANALYSIS 

CD315 CINEMA AESTHETICS AND CRITICISM 

CD451 INDEPENDENT STUDY 

CS301 THAI AND ASIAN WISDOM 

CS371 PROFESSIONAL PRACTICE 

CS481 COMMUNICATION INNOVATION THESIS 

 
 

5.  ทุนวิจัยท่ีไดรับ 
 

ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนาโครงการ/

ผูรวมโครงการ) 

1. การศึกษาทัศนะตอภาพยนตรสารคดี

ของนักวิชาการและผูท่ีมีสวนเก่ียวของ

ดานการผลิตภาพยนตรสารคด ี

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2558 หัวหนาโครงการ 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายปลันลน ปุณญประภา   

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MR.PILAN POONYAPRAPHA 

ตําแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทํางาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 086-785-1114 

Email heartpilan@yahoo.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศป.บ. การออกแบบเพ่ือการแสดง มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2542 

M.F.A Scenery Design Illinois State University, USA 2552 
 

ความเช่ียวชาญ 

 ดานการออกแบบงานภาพยนตร และการแสดง 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1.  งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ปลันลน ปุณญประภา และ วรรณวรุณ ตั้งเจริญ. (2560). นวัตกรรมความกาวราวจากเกมออนไลน. วารสารวิชาการ    

         นวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 5(1), 140-146. 

ปลันลน ปุณญประภา และ สามินี รัตนยงคไพโรจน. (2559). ภาพยนตรผีไทย : ภาพมายาแทนความฝนของผูชม.  

         วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 4(2), 8-14. 
 

 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

Pilan Poonyaprapha. Natnaree Yosying, Raksit Apinantakulchai, Panitta Kaewprom, Sirada Haruetaipan,  

        Supaporn Kamchareon, Nontawan Srikamphan, Arisara Kajornwittaya. (2560). “Beguine”:  

        The Study of Creative Short Movie about gender roles of school girls. SSAMIC International     

        Conference 2017, 15-16 June 2017 (P.98). Bangkok: Srinakharinwirot University.  
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2.  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

ไมมี 

 

3.  ตํารา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

ไมมี 

 

4.  ภาระงานสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

CD101 INTRODUCTION TO CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD241 CONCEPT AND STYLE 

CD244 SCENE CRAFT FOR PRODUCTION DESIGN 

CD341 MODEL MAKING 

CD344 PRODUCTION DESIGN I 

CD346 COSTUME DESIGN FOR EVENT PRODUCTION 

CD441 PRODUCTION DESIGN II 

CD451 INDEPENDENT STUDY 

CS102 CONTEMPORARY AESTHETICS 

CS371 PROFESSIONAL PRACTICE 

CS481 COMMUNICATION INNOVATION THESIS 
 

5.  ทุนวิจัยท่ีไดรับ 
 

ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนาโครงการ/

ผูรวมโครงการ) 

1. การศึกษาองคประกอบและ

ลักษณะเฉพาะของหนังผีไทย ในชวงป 

พ.ศ. 2548 - 2552 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2553 หัวหนาโครงการ 

2. การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑกระเปาผา

ไหมทอมือในอําเภอปากพลี จังหวัด

นครนายก 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2557 หัวหนาโครงการ 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายกิติศักดิ์ เยาวนานนท   

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MR.KITISAK YAOWANANON 

ตําแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทํางาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 089-734-3569 

Email Itan707@gmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศ.บ. การออกแบบตกแตงภายใน มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 2546 

ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 2553 
 

ความเช่ียวชาญ 

 ดานงานออกแบบ และการจัดการ ควบคุมการผลิต ดังนี้ 

- งานออกแบบสถาปตยกรรมภายใน (Interior Design) 

- งานออกแบบกราฟก (Graphic Design) 

- งานออกแบบนิทรรศการ (Exhibition Design) 

- งานออกแบบกิจกรรมพิเศษ (Event Design) 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1.  งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

กิติศักดิ์ เยาวนานนท. (2560). จุดแดง : สัญญะในมิติทางวัฒนธรรม. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม  

          มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 5(1), 148-156. 
 

 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

ไมม ี
 

2.  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

ไมมี 
 

3.  ตํารา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

ไมมี 
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4.  ภาระงานสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

IC251 CREATIVE THINKING FOR COMMUNICATION INNOVATION 

IC253 INTEGRATED MEDIA FOR CREATIVITY WORKS 

IC356 CREATIVITY TECHNIQUES FOR INNOVATION MANAGEMENT 

COMMUNICATION 

CS371 PROFESSIONAL PRACTICE 

CS482 COMMUNICATION INNOVATION SENIOR PROJECT 

INC152 CREATIVE THINKING FOR COMMUNICATION INNOVATION 

INC253 CREATIVE THINKING FOR COMMUNICATION DESIGN 

INC356 INNOVATION DESIGN STUDIO 

DB511 INNOVATION AND TECHNOLOGY IN DESIGN FOR BUSINESS 
 

5.  ทุนวิจัยท่ีไดรับ 
 

ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนาโครงการ/

ผูรวมโครงการ) 

1. การพัฒนาอัตลักษณองคกรและบรรจุ

ภัณฑผาทอไทพวนบานใหม อําเภอปากพลี 

จังหวัดนครนายก 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2557 หัวหนาโครงการ 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นายญาณวุฒิ เศวตธิติกุล 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MR.YANAWUTI  SVETTHITIKUN 

ตําแหนงทางวิชาการ      อาจารย 

ท่ีทํางาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท        096-9644165 

Email          yanawuti.s@gmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสําเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศษ.บ. เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร 2549 

วท.ม. การวิจัยเพ่ือการบริหารและการจัดการ สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร 2552 
 

ความเช่ียวชาญ 

 ดานเทคโนโลยีการศึกษา การออกแบบงานภาพยนตร การวิจัยและสถิติประยุกต 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1.  งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ญาณวุฒิ เศวตธิติกุล, พฤทธิ์ ศุภเศรษฐศิริ และศรีรัฐ ภักดีรณชิต. (2560). การวิเคราะหองคประกอบของรานคาออนไลน 

         ท่ีมีผลตอพฤติกรรมการเลือกซ้ือเครื่องแตงกายแฟชั่นของผูบริโภค. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม  

         มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 5(1), 21-30. 

ศรีรัฐ ภักดีรณชิต, ญาณวุฒิ เศวตธิติกุล และอภิรพี เศรษฐรักษ ตันเจริญวงศ. (2560). การวิเคราะหเนื้อหาสื่อโฆษณา     

          รณรงคตอตานการสูบบุหรี่ในโทรทัศนไทย. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ,  

          5(2), 102-112. 
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 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

ไมมี 

 

2.  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 2.1 ผลงานสรางสรรคดานสุนทรียะ ศิลปะ 

ไมมี 
 

3.  ตํารา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

ไมมี 
 

4.  ภาระงานสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

CD101 INTRODUCTION TO CINEMA AND DIGITAL MEDIA 

CD142 RENDERING TECHNIQUE IN DIGITAL MEDIA 

CD143 SKETCH AND DIGITAL DREWING 

CD221 PRINCIPLE OF CINEMA PRODUCTION TECHNOLOGY 

CD242 STORYBOARD 

CS202 RESEARCH AND KNOWLEDGE APPLICATION 

CD451 INDEPENDENT STUDY 

CS371 PROFESSIONAL PRACTICE 

CS481 COMMUNICATION INNOVATION THESIS 

 

5.  ทุนวิจัยท่ีไดรับ 

ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนาโครงการ/

ผูรวมโครงการ) 

1. การสํารวจความคิดเห็นและความตอง 

การในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศาสตร 

มหาบัณฑิต สาขาการออกแบบเพ่ือธุรกิจ 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2557 หัวหนาโครงการ 

2. การสํารวจความคิดเห็นและความตอง 

การในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศาสตร 

มหาบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรและ   

สื่อดิจิทัล 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2557 ผูรวมโครงการ 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 232 

ช่ือโครงการวิจัย แหลงทุน ปงบประมาณ

ท่ีไดรับทุน 

ระบุสถานภาพ 

(หัวหนาโครงการ/

ผูรวมโครงการ) 

3. องคประกอบของรานคาออนไลนท่ีมี

ผลตอพฤติกรรมการเลือกซ้ือสินคาและ

บริการของผูบริโภค 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2558 หัวหนาโครงการ 

4. คุณลักษณะของผูประกอบการใหมใน

ธุรกิจออนไลนตอการเขาสูตลาดสงออก

ของผูสงออกไทย 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2558 หัวหนาโครงการ 

5. ผาทอมือเชื้อสายเขมรในเขตอําเภอ   

เขวาสินรินทร  จังหวัดสุรินทร 

ทุนวิจัยเงินรายไดวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2558 หัวหนาโครงการ 
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ภาคผนวก ช 

ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสตูร 
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รายละเอียดการปรับปรุง 

 

ช่ือหลักสูตรเดมิ  หลักสตูรศลิปศาสตรบัณฑติ สาขาภาพยนตรและสื่อดิจติอล หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2555 

ช่ือหลักสูตรปรับปรุง หลักสตูรศลิปศาสตรบัณฑติ สาขาภาพยนตรและสื่อดิจิทัล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 

 

สาระสําคัญ/ภาพรวมในการปรับปรุง 

การปรับปรุงหลักสูตรในครั้งน้ีเปนการปรับปรุงตามรอบระยะเวลา 5 ป โดยมีการปรับเปลี่ยนในประเด็นดังตอไปน้ี 

 

เปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตร 

หมวดวิชา หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2555 หลักสูตรใหม พ.ศ. 2560 

วิชาศึกษาท่ัวไป เรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1. กลุมวิชาภาษา เรยีนไมนอยกวา     9 หนวยกิต 

2. กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและ 

เทคโนโลยี เรยีนไมนอยกวา             6 หนวยกิต 

3. กลุมวิชาศิลปศาสตร 

 เรียนไมนอยกวา                        15 หนวยกิต 

เรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1. กลุมวิชาภาษา เรยีนไมนอยกวา        9 หนวยกิต 

2. กลุมวิชาพลานามัย เรียนไมนอยกวา  2 หนวยกิต                       

2. กลุมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร คณติศาสตร 

และเทคโนโลยี) เรียนไมนอยกวา         8 หนวยกิต 

3. กลุมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรและ

สังคมศาสตร) เรียนไมนอยกวา          11 หนวยกิต 

วิชาเฉพาะ เรียนไมนอยกวา 80 หนวยกิต 

1. วิชาแกน เรียนไมนอยกวา          30 หนวยกิต 

2. วิชาเอก เรียนไมนอยกวา           50 หนวยกิต

2.1 วิชาเอกบังคับ เรียนไมนอยกวา  19 หนวยกิต

2.2 วิชาเอกเลือก เรียนไมนอยกวา   31 หนวยกิต 

เรียนไมนอยกวา 80 หนวยกิต 

1. วิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ                30 หนวยกิต 

2. วิชาเอก เรียนไมนอยกวา               50 หนวยกิต 

    2.1 วิชาเอกบังคับ                       26 หนวยกิต    

    2.2 วิชาเอกเลือก เรียนไมนอยกวา   24 หนวยกิต 

วิชาเลือกเสร ี เรียนไมนอยกวา     6 หนวยกติ เรียนไมนอยกวา     6 หนวยกติ 

วิชาโท เรียนไมนอยกวา    15 หนวยกิต เรียนไมนอยกวา    15 หนวยกิต 

หนวยกิตรวม เรียนไมนอยกวา  131 หนวยกิต เรียนไมนอยกวา  131 หนวยกิต 
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รายละเอียดการปรับปรุง 

ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรของสาขาวิชาภาพยนตรและส่ือดิจิทัล                                     

หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ : จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 หมายเหตุ 

กธ203 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค        3(3-0-6) 

CB203 Creative Industry Management  

           ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดและ

ประเด็นตางๆ ที่เกี่ยวกับการบริหารจัดการอุตสาหกรรม

สรางสรรค โครงสรางองคกรในอุตสาหกรรมสรางสรรค สินคา

และบริการในอุตสาหกรรมสรางสรรค การดําเนินธุรกิจใน

อุตสาหกรรมสรางสรรค ท้ังในและนอกประเทศ ผลกระทบ

ของการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีและบทบาทของดิจิตอล

เทคโนโลยี การคุมครองทรัพยสินทางปญญาและทุนทาง

ความคิดสรางสรรค 

วนส 301 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค  3(3-0-6)                     

COS 301 Creative Industry Management 

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิด

และประเด็นทางการบริหารจัดการ และการดําเนินการ

ธุรกิจในอุตสาหกรรมสรางสรรคทั้งในและนอกประเทศที่

สงผลกระทบตอการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีและ

บทบาทอุตสาหกรรมสรางสรรคในยุคดิจิทัล  

 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

กธ201 พฤติกรรมผู ใชสารสนเทศ            3(2-2-5) 

CB201 End User  Behavior   

           ศึกษา คนควาและวิ เคราะหหลักการ แนวคิด 

ประเด็นตางๆ ที่ เกี่ยวกับพฤติกรรมผูใชสารสนเทศ โดย

พิจารณาปจจัยตางๆ ที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมผูใชสารสนเทศ 

ปจจัยที่เกี่ยวของกับตัวบุคคล ส่ิงจูงใจ ทฤษฎีของการเรียนรู 

ทัศนคติคานิยม รวมถึงอิทธิพลทางสังคมและวัฒนธรรม

ประเพณีตางๆ ศึกษาและวิเคราะหดวยกระบวนการศึกษา

คนควาและสัมมนา พรอมทั้งรายงานและนําเสนอรวมกัน 

วนส 302  พฤติกรรมผูบริโภค               3(3-0-6)                                         

COS 302  Consumer Behavior   

               ศึกษา  คนคว าและวิ เคราะหหลักการ 

แนวคิด ประเด็นที่เกี่ยวกับพฤติกรรมผูบริโภค โดย

พิจารณาจากปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมผูบริโภค 

ปจจัยที่เกี่ยวของกับตัวบุคคล ส่ิงจูงใจ ทฤษฎีการเรียนรู 

ทัศนคติ คานิยม อิทธิพลทางสังคม วัฒนธรรมและ

ประเพณี 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

กธ301    กระแสกับธุรกิจ                                3(3-0-6) 

CB301   Trends and Business   

           ศึกษาและวิเคราะหกระแสและแนวโนมตางๆ ในโลก

ยุคปจจุบันทางดานสังคมวัฒนธรรม การเมือง การปกครอง 

กฎหมาย เศรษฐกิจและเทคโนโลย ีที่สงผลกระทบตอรูปแบบ

และแนวทางในการดําเนินธุรกจิ  

วนส 401 กระแสกับธุรกิจ               3(3-0-6) 

COS 401 Trends and Business   

             ศึกษา วิเคราะห กระแสและแนวโนมทางดาน

สังคม วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง กฎหมาย 

เศรษฐกิจและเทคโนโลยี ที่สงผลกระทบตอรูปแบบและ

แนวทางในการดําเนินธุรกิจ 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

นส102 ความรูเบื้องตนดานส่ือสารมวลชน             3(3-0-6) 

และส่ือดิจิตอล            

IC102  Introduction to Mass Communication and Digital 

Media   

          ศึกษา คนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับความรูเบื้องตนใน

ศาสตรทางดานส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิตอล  ครอบคลุมทั้งใน

เร่ืองของคุณลักษณะ  ประเภท  กระบวนการผลิต  ตลอดจน

รายละเอียดของส่ือในแตละชนิด  เพือ่ใหผูเรียนเกิดความรู  

ความเขาใจเบื้องตนเกี่ยวกับการส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิตอล  

โดยเรียนรูผานการศึกษาคนควา พรอมทั้งการรายงานและ

นําเสนอรวมกัน 

วนส 102  ความรูเบื้องตนดานส่ือสารมวลชน  3(3-0-6) 

และส่ือดิจิทัล     

COS 102 Introduction to Mass Communication 

and Digital Media 

              ศึกษาคนควา เกี่ยวกับความรู เบื้องตนใน

ศาสตรทางดานส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิทัล ครอบคลุมทั้ง

ในเร่ืองประวัติศาสตรและความเปนมาของส่ือแตละ

ประเภท รวมถึงคุณลักษณะ ประเภท กระบวนการผลิต 

ตลอดจนรายละเอียดของส่ือในแตละชนิด และทําความ

เขาใจกับธุรกิจของส่ือแตละประเภท รวมถึงแนวโนมและ

ทิศทางของส่ือในอนาคตทั้งที่เปนส่ือมวลชนและส่ือดิจิทัล 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชื่อวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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นว101  สังคมดิจิตอลและนิเวศวิทยา             3(3-0-6)                  

เชิงวัฒนธรรม     

CS101 Digital Society and Cultural Ecology 

         ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด 

ประสบการณและประเด็นตางๆ ทางดานสังคมดิจิตอลและ

นิเวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม ประเด็นสังคมดิจิตอลในกระแสโลกา

ภิวัตน ทีก่ระทบตอนิเวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม ซ่ึงเกี่ยวของกับ

ธรรมชาติ สภาพแวดลอม วัฒนธรรม ความดีงาม อัตลักษณ 

ศึกษาคนควา พรอมทั้งการรายงานและนําเสนอรวมกัน 

 ยกเลิกรายวิชา 

นว102  สุนทรียศาสตรรวมสมัย     3(3-0-6) 

CS102  Contemporary Aesthetics   

           ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด 

ประสบการณและประเด็นตางๆ ทางดานสุนทรียศาสตรรวม

สมัย ทั้งสุนทรียศาสตรตะวันตก ตะวันออก และไทยวิเคราะห

ในเชิงสหวิทยาการที่สัมพันธกบั ความงามรวมสมัยทั้งกระแส

สมัยใหมและหลังสมัยใหม ที่มีผลกระทบตอนวัตกรรมส่ือสาร

สังคม ศึกษาคนควา พรอมทั้งการรายงานและนําเสนอรวมกัน 

วนส103 สุนทรียศาสตรรวมสมัย  3(3-0-6) 

COS 103  Contemporary Aesthetics   

              ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด 

ประสบการณและประเด็นทางดานสุนทรียศาสตรทาง

ศิลปะ ทั้งสุนทรียศาสตรตะวันตก ตะวันออก และไทย

โดยวิเคราะหในเชิงสหวิทยาการที่สัมพันธกับความงาม

รวมสมัยทั้งกระแสสมัยใหมและหลังสมัยใหม  

 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

นว103  จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายสารสนเทศ    3(3-0-6) 

CS103  Ethic and Law Issue Information Technology    

          ศึกษา คนควาและวิเคราะหประเด็นปญหาทาง

จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอ

โลก สังคม ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม  ซ่ึงเกี่ยวของกบันวัตกรรม

ส่ือสารสังคม วิทยาศาสตร เทคโนโลยี คอมพิวเตอร เกีย่วของ

กับบทบาท ภารกิจ ความรับผิดชอบและบทลงโทษของผู

สรางสรรค  จิตสํานกึสาธารณะ ศึกษาคนควา พรอมทั้งการ

รายงานและนาํเสนอรวมกัน 

 ยายเปนวิชาเอกบังคับ 

นว203   ส่ือศึกษา                                3(2-2-5)                                                      

CS203   Media Studies    

            ศึกษาทฤษฎแีละหลักการเกีย่วกับส่ือ/ชองทางการใน

ส่ือสาร ตลอดจนพัฒนาทกัษะในการวิเคราะหส่ือใหม โดยผาน

มุมมองเชิงวิพากษครอบคลุมในเร่ืองของเทคโนโลยี 

คุณลักษณะ ประเภท กระบวนการผลิตและความสัมพันธที่มี

ตอระบบสังคมและวัฒนธรรม โดยเรียนรูผานการศึกษาคนควา

และสัมมนา พรอมทั้งรายงานและนาํเสนอรวมกัน 

วนส 104 ส่ือศึกษา                             3(2-2-5)                         

COS 104  Media Studies    

              ศึกษาทฤษฎี หลักการ และฝกปฏิบัติเกี่ยวกบั

ส่ือ และชองทางในการส่ือสาร ตลอดจนพัฒนาทักษะใน

การวิ เคราะห ส่ือใหม  โดยผานมุมมองเชิงวิพากษ

ครอบคลุมในเร่ืองของเทคโนโลยี คุณลักษณะ ประเภท 

กระบวนการผลิตและความสัมพันธที่มีตอระบบสังคม

และวัฒนธรรม 

 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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นว301  ภูมิปญญาไทยและเอเชีย      3(3-0-6) 

CS301  Thai and Asian Wisdom  

            ศึกษา คนควา ทําความเขาใจเกี่ยวกบัภูมิปญญาใน

ฐานะเปนทรัพยของชุมชน มุงเนนในภูมปิญญาของไทยและ

เอเชียทั้งนี้อาจเลือกประเด็นศึกษาเปนกรณีศึกษาทั้งนี้อาจ

ปรับเปล่ียนตามความสนใจของกลุมผูเรียนเปนสําคัญ รวมทั้ง

อาจกาํหนดใหผูเรียนรวมตัวเปนกลุมลงพื้นที่ศึกษาจากปราชญ

ในชุมชน และพื้นที่ที่นิสิตสนใจเพื่อสังเคราะหความรูแลวนํามา

เสนอแลกเปล่ียนเรียนรูกับสมาชกิอื่นๆชั้นเรียน 

วนส 202 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย 3(2-2-5) 

COS 202  Thai and Asian Wisdom  

ศึกษา คนควา  ทําความเขา ใจเกี่ยวกับ       

ภูมิปญญาในฐานะเปนทรัพยของชุมชน มุงเนนในภูมิ

ปญญาของไทยและเอเชีย โดยอาจเลือกประเด็นศึกษาที่

เปนกรณีศึกษาตามความสนใจ รวมทั้งอาจกําหนดให

ผู เ รียนรวมตัวเปนกลุมลงพื้นที่ ศึกษาจากปราชญใน

ชุมชน และพื้นที่ที่นิสิตสนใจเพื่อสังเคราะหความรูแลว

นํามาเสนอแลกเปล่ียนเรียนรูกับสมาชิกอื่นๆชั้นเรียน 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

อส202  แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ     3(2-2-5)                    

ID202  Concept and Design Innovation   

          ศึกษาเกี่ยวกับแนวความคิด กระบวนการคิดและ

ผลงานของนักออกแบบที่มีชื่อเสียงตลอดจนการประยุกตใช

แนวคิดไปสูการสรางสรรคผลงาน ดวยกระบวนการศึกษา

คนควาและสัมมนา พรอมทั้งรายงานและนําเสนอรวมกัน 

วนส 203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ  3(2-2-5) 

COS 203 Concept and Design Innovation   

              ศึ กษาแนว คิด  ทฤษฎี  แ ละฝ กปฏิ บั ติ

กระบวนการสรางแนวความคิดทางการออกแบบ การ

ประยุกตใชแนวคิดไปสูนวัตกรรมและงานสรางสรรค 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

 วนส 201 ทักษะการส่ือสารสําหรับการผลิตส่ือ 3(2-2-5) 

COS 201 Communication Skills for Media 

Production 

 ศึกษาหลักการ และปฏบิัติการดานทกัษะ

การส่ือสารในดานการฟง พูด อาน เขียน เพื่อการ

นําเสนอความคิด ผลงานและนวัตกรรมที่เกี่ยวกบัส่ือ 

- เพิ่มรายวิชา 

 วนส 101 เทคนิคการเลาเร่ืองในงาน            3(3-0-6) 

ภาพยนตรและส่ือดิจิทัล       

COS 101 Narrative Techniques in Cinema and 

Digital Media  

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับเทคนิค

การเลาเร่ืองในงานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล โดยมุงศึกษา

จากผลงานที่เดนในกระบวนการเลาเร่ือง การลําดับ

เน้ือหา เทคนิคการเลาเร่ือง ดวยกระบวนการศึกษา

คนควา พรอมทั้งรายงานและนําเสนอรวมกัน 

- ยายมาจากวิชาเอกบังคับ 
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ภส101  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับภาพยนตร            3(3-0-6) 

และส่ือดิจิตอล 

CD101  Introduction to Cinema and Digital Media 
        ศึกษา คนควาและวิเคราะหเกีย่วกบัความรูเบื้องตน

ทางดานภาพยนตรและส่ือดิจิตอลในสังคมโลกหลังทันสมัย มุง

ทําความเขาใจในธรรมชาติ ลักษณะการสรางสรรคงาน 

ประเภทของงาน บทบาทหนาทีข่องทีมผูสรางสรรคงาน 

อิทธิพลที่สงผลตอผูเสพ ลักษณะเฉพาะฯลฯ ทั้งนี้โดยใช

กระบวนการศึกษาคนควา พรอมทั้งรายงานและนําเสนอรวมกัน 

ภสด 111ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับภาพยนตร   3(3-0-6) 

และส่ือดิจิทัล 

CDM 111 Introduction to Cinema and Digital Media              

           ศึกษา คนควาและวิเคราะหทฤษฎี หลักการ 

เกี่ยวกบัความรูเบื้องตนทางดานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล

ในสังคมโลกหลังทันสมัย ธรรมชาติของงานภาพยนตร 

ลักษณะการสรางสรรคงาน ประเภทของงาน บทบาท

หนาที่ของทีมผูสรางสรรคงาน อิทธิพลที่สงผลตอผูรับชม 

แนวทางของอุตสาหกรรมภาพยนตรไทยและตางชาติ  

- เปล่ียนรหัสวิชาและชื่อวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้นและทันตอความ

เปล่ียนแปลงของโลกดิจิทัล 

ภส211 เทคนิคการเลาเร่ืองในงาน                     3(3-0-6 )

ภาพยนตรและส่ือดิจิตอล      

CD211 Narrative Techniques  in Cinema Digital Media 

         ศึกษา คนควาและวิเคราะหเกีย่วกับเทคนิคการเลา

เร่ืองในงานภาพยนตรและส่ือดิจิตอล โดยมุงศึกษาจากผลงาน

ที่เดนในกระบวนการเลาเร่ือง การลําดับเนื้อหา เทคนิคการ 

เลาเร่ือง ดวยกระบวนการศึกษาคนควา พรอมทั้งรายงานและ

นําเสนอรวมกัน 

 - ยายไปเปนวิชาแกน 

ภส214   การวิเคราะหบท                                3(3-0-6)                                                

CD214  Script Analysis 

            ศึกษา  วิเคราะหบทภาพยนตรและบทละคร

โทรทัศน ถึงองคประกอบ แนวคิดอันจะสงผลตอการผลิตงาน

นั้นๆ มุงเนนความเขาใจในเร่ืองแนวคิดหลัก โครงเร่ือง 

ลักษณะตัวละคร ตลอดจนทัศนองคประกอบตางๆ  

ภสด 112  การวิเคราะหบท                      2(1-2-3)                                                  

CDM 112 Script Analysis 

              ศึกษาหลักการ และกระบวนการในการ

วิเคราะหบทสําหรับภาพยนตร และส่ือดิจิทัลในรูปแบบ

ตางๆ  วิเคราะหองคประกอบ แนวคิดหลัก โครงเร่ือง 

ลักษณะตัวละคร ปรัชญาความคิด การใชภาษาส่ือ

และสัญญะตางๆที่ปรากฏในบท การใชการวิเคราะหเพื่อ

ตอยอดสูการสรางสรรคงาน 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เพิ่มหนวยกิต 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส241  ความคิดรวบยอดและสไตล        3(3-0-6) 

CD241  Concept and Style 

            ศึกษาวิเคราะห วธิีการวางแนวคิดหลักในการ

สรางสรรคงาน การกาํหนดความคิดหลัก กระบวนการ

ออกแบบ กระบวนการคนควาขอมูลเพือ่การสรางสรรค รวมทั้ง

แนวการออกแบบทางศิลปะ ศึกษาและวิเคราะหดวย

กระบวนการศึกษาคนควา ทดลองปฏิบติั พรอมทั้งรายงาน 

และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 212 ความคิดรวบยอดและสไตล      3(3-0-6) 

CDM 212  Concept and Style 

ศึกษาวิเคราะห วิธีการวางแนวคิดหลักในการ

สรางสรรคงาน การกําหนดความคิดหลัก กระบวนการ

คนควาขอมูลเพื่อการสรางสรรค แนวทางในการออกแบบ

และสไตลทางศิลปะที่สงผลตอการสรางงานในอุตสาหกรรม

ภาพยนตร และตามแนวทางเศรษฐกิจสรางสรรค 

 

 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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ภส315 สุนทรียะและการวิจารณในงานภาพยนตร        3(3-0-6) 

CD315 Cinema Aesthetics and Criticism 

         ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกเกี่ยวกับการวิจารณ

แนวตางๆ ตลอดจนความเชื่อในเร่ืองสุนทรียะในงานภาพยนตร

ในแนวคิดแบบสมัยใหมและหลังสมัยใหม บทบาทหนาที่ของ

นักวิจารณ ผูสรางงานและผูเสพผลงานภาพยนตร  

ภสด 213 สุนทรียะและการวิจารณใน    3(3-0-6)  

งานภาพยนตร 

CDM 213 Cinema Aesthetics and Criticism 

ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกเกี่ยวกับการ

วิจารณแนวตางๆ ตลอดจนความเชื่อเร่ืองสุนทรียะใน

งานภาพยนตรตามแนวคิดแบบสมัยใหมและหลัง

สมัยใหม บทบาทหนาที่ของนักวิจารณ ผูสรางงานและ 

ผูรับชมผลงานภาพยนตร  

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

นว202  งานวิจยัและการประยุกตใชความรู        3(3–0-6) 

CS202  Research and Knowledge Application    

           ศึกษา คนควา ทาํความเขาในเร่ืองงานวิจัยและ

ความสําคัญของการวิจยัตอสังคมและกระบวนการส่ือสารใน

สังคมโลกหลังทันสมัย เนนในเร่ืองประโยชนจากงานวิจยั โดย

ใหผูเรียนฝกอาน วิเคราะหและสังเคราะหความรูจาก

ผลงานวิจัยเปนสําคัญ 

ภสด 311  งานวิจัยและการประยกุตใช        3(3-0-6) 

  ความรูเพื่องานภาพยนตร   

CDM 311 Research and Knowledge Application 

for Cinema    

ศึกษา คนควา  ทําความเขา ใจในเ ร่ือง

กระบวนการวิจัย และงานสรางสรรค ความสําคัญของ

การวิจัยตอสังคมและกระบวนการส่ือสารในสังคมโลก

หลังสมัยใหม การใชประโยชนจากงานวิจัยและงาน

สรางสรรคที่สงผลตองานดานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

นว371  การฝกงานทางวิชาชพี                      3(0-9-0)                                             

CS371  Professional Practice    

           มุงสรางเสริมประสบการณตรงในขอบเขตตาม

สาขาวิชาที่ผูเรียนสนใจในองคกร บริษทัและหนวยงานวิชาชีพ 

ภายใตการดูแลและใหคําปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ทั้งนี้

เพื่อใหผูเรียนไดเผชิญตอสถานการณจริง ในสายวิชาชพีที่ตน

สนใจไมนอยกวา  240  ชั่วโมง  

ภสด 451 การฝกงานทางวิชาชีพ              3(0-9-0)                                     

CDM 451 Professional Practice    

             มุงสรางเสริมประสบการณตรงในขอบเขต

ตามสาขาวิชาที่ ผู เ รียนสนใจในองคกร บริษัทและ

หนวยงานวิชาชีพ ภายใตการดูแลและใหคําปรึกษาของ

อาจารยในสาขาวิชา ทั้งน้ีเพื่อใหผูเรียนไดเผชิญตอ

สถานการณจริง ในสายวิชาชีพที่ตนสนใจไมนอยกวา 

250 ชั่วโมง  

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

นว481  นวัตกรรมส่ือสารนิพนธ                     5(0-10-5) 

CS481  Communication Innovation Thesis 

           ผูเรียนนาํประสบการณที่ไดเรียนรูในวิชาตางๆ 

กําหนดหวัขอเพือ่การศึกษา วิเคราะหในรูปแบบงานวิจยัและ

พัฒนาบนพื้นฐานการสงเสริมจริยธรรม วัฒนธรรม โดย

กระบวนการเทคโนโลยีคอมพวิเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธ

และผลิตผลงานจริงและนําเสนอตอสาธารณชน 

ภสด 453 ภาพยนตรนิพนธ            5(0-10-5) 

CDM 453 Cinema Thesis 

ศึกษาคนควา และบูรณาการความรูและ

ประสบการณที่ไดเรียนรูในวิชาตางๆ กําหนดหัวขอเพื่อ

ทํ าการ ศึกษา วิ เคราะห ใน รูปแบบงานวิจั ยและ

สรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม โดยเขียนเปนภาค

นิพนธและผลิตผลงานจริงนําเสนองานตอสาธารณชน 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชื่อวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

 ภสด 211  ประวัติศาสตรภาพยนตร 2(2-0-4) 

CDM 211 History of Cinema 

           ศึกษาหลักการ แนวคิด และวิเคราะหเกี่ยวกับ

ประวัติศาสตรของงานภาพยนตร พัฒนาการความเชื่อ 

กระแสความคิดและปรัชญา ต้ังแตยุคแรกเร่ิมจนถึง

ปจจุบัน โดยเชื่อมโยงกับบริบททางศิลปะและวัฒนธรรม

ของแตละยุคสมัย 

- ยายจากวิชาเอกเลือกเปน

วิชาเอกบังคับ 
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 ภสด 214 จรรยาบรรณและกฎหมาย           2(2-0-4) 

ดานส่ือดิจิทัล 

CDM 214 Ethics and Law in Digital Media    

             ศึกษาแนวคิด หลักการกฎหมาย ระเบียบ 

ขอกําหนด ขอบังคับและจรรยาบรรณที่เกี่ยวของกับ

วิชาชีพส่ือ ภาพยนตร โดยครอบคลุมถึงกฎหมาย

เกี่ยวกับการโฆษณา การประชาสัมพันธ ลิขสิทธิ์ และ

การสรางสรรคงาน และสิทธิของผูบริโภค 

-  ย า ย จ ากวิ ช าแกน เปน

วิชาเอกบังคับ 
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ภส221  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยี           3(2-2-5)

ในการผลิตภาพยนตร  

CD221 Principle of Cinema Production Technology          

          ศึกษาและฝกปฏิบัติการใชเทคโนโลยีในการผลิต

ภาพยนตร การใชงานเคร่ืองมือและอุปกรณ ตลอดจนแนวโนม

ของเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร  

ภสด 122   ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ             2(2-0-4) 

เทคโนโลยีในการผลภาพยนตร 

CDM 122  Introduction for Cinema Production 

Technology 

                 ศึกษา หลักการ ทฤษฎีของอุปกรณผลิต

ภาพยนตร  การใช งานเค ร่ืองมือและอุปกรณ  ขีด

ความสามารถของอุปกรณ การเลือกใชอุปกรณให

เหมาะสมกับการใชงาน การปรับประยุกตเพื่อใหไดเต็ม

ประสิทธิภาพ และแนวโนมเทคโนโลยีในการผลิต

ภาพยนตรและส่ือดิจิทัลในอุตสาหกรรมภาพยนตร

ปจจุบัน 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- ปรับลดหนวยกิต 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส222  การถายภาพดิจิตอล         3(2-2-5) 

CD222   Digital Photography 

            ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติการถายภาพในระบบ

ดิจิตอล หลักการ ทฤษฎีทางการถายภาพ การส่ือความหมาย 

ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยกีารถายภาพ การจัด

องคประกอบภาพ  การจัดแสง การตกแตงภาพ  

ภสด 121  การถายภาพดิจิทัล  3(2-2-5) 

CDM 121  Digital Photography 

               ศึกษาหลักการ ทฤษฎีทางการถายภาพ 

การส่ือความหมาย ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยี

การถายภาพ ฝกปฏิบัติการถายภาพในระบบดิจิทัล การ

จัดองคประกอบภาพ  การจัดแสง และการตกแตงภาพ 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส242  สตอร่ีบอรด        2(1-2-4) 

CD242   Storyboard  

            ศึกษา คนควาและปฏบิัติการทําสตอร่ีบอรดหรือ

กระบวนการเลาเร่ืองดวยภาพในการนําเสนองานภาพยนตร

และส่ือดิจิตอล มุงเนนใหผูเรียนวิเคราะหถึงโครงสรางการจูง

ใจความเปนเอกภาพและสามารถพัฒนาสูการนําเสนอดวย

ระบบคอมพิวเตอร 

ภสด 422 สตอร่ีบอรด  2(1-2-3) 

CDM 422  Storyboard  

              ศึกษาหลักการกระบวนการเลาเร่ืองดวย

ภาพ และฝกปฏิบัติการทําสตอร่ีบอรด เทคนิคการวาด

สตอร่ีบอรด การลําดับเหตุการณ มุมกลอง ตัวละครและ

ฉาก การเขียนรายละเอียดของภาพและเสียง การ

ควบคุมความตอเนื่อง และการนําเสนอสตอร่ีบอรดที่

ตอบสนองกับอุตสาหกรรมภาพยนตร และธุรกิจบันเทิง

ปจจุบัน 

 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส322  งานผลิตภาพยนตรและส่ือดิจติอล 1       3(2-2-5) 

CD322  Cinema and Digital Media Production I 

           ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการผลิตงานภาพยนตร

และส่ือดิจิตอล การถายทําสรางสรรคในระดับพื้นฐาน ทดลอง

ใชเคร่ืองมือผลิตผลงานและการตัดตอ รวมทั้งทดลองผลิตงาน

ตามความสนใจเพื่อทดลองใชความรูในเร่ืองการใชกลองและ

การตัดตอลําดับภาพอยางงาย ทั้งนี้เพื่อใหเกิดความเขาใจถึง

การสรางสรรคงานจริง ภายใตการใหคําปรึกษาของผูสอน 

ภสด 123 งานผลิตภาพยนตรและส่ือดิจิทัล 1 3(2-2-5) 

CDM 123 Cinema and Digital Media Production I 

              ศึกษาและฝกปฏิบัติการดานอุปกรณกลอง 

การจัดแสงเบื้องตน การบันทึกเสียงเบื้องตน ความ

ปลอดภัยในการใช งานอุปกรณ  สําหรับการผลิต

ภาพยนตรและส่ือดิจิทัล การถายทําภาพยนตรใน

ระดับพื้นฐาน 

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้นเพื่อทันตอการ

เปล่ียนแปลงของโลกดิจิทัล 
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ภส323  งานผลิตภาพยนตรและส่ือดิจติอล 2 3(2-2-5) 

CD323  Cinema and Digital Media Production II 

           ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการผลิตงานภาพยนตร

และส่ือดิจิตอลที่ตอเนื่องจากรายวิชาการผลิตงานภาพยนตร

และส่ือดิจิตอล 1  เนนการฝกสรางสรรคผลงานทั้งงานอันเกิด

จากการถายทําในหองผลิตรายการและภายนอก รวมทั้งการ

คุมภาพรวม  เทคนิคการนําเสนอในชิ้นงาน การลําดับความ

ตอเนื่อง และสุนทรียะในงานเปนสําคัญ ผูเรียนอาจเลือก

พัฒนาหรือสรางสรรคผลงาน โดยคํานึงถึงสังคม และ

วัฒนธรรมไทย ภายใตการปรึกษา และแนะนําของผูสอนและ

ผูเชี่ยวชาญ (บุรพวิชา ภส 322) 

ภสด 221 งานผลิตภาพยนตรและส่ือดิจิทัล 2 3(2-2-5) 

CDM 221 Cinema and Digital Media Production II 

ศึกษา ฝกปฏิบัติ สรางสรรคผลงานการผลิต

งานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล การถายทําในหองผลิต

รายการและภายนอก เทคนิคการนําเสนอในชิ้นงาน การ

ลําดับความตอเนื่อง และสุนทรียะในงานภาพยนตร 

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้นเพื่อทันตอการ

เปล่ียนแปลงของโลกดิจิทัล 

ภส324  การตัดตอ 1                      2(1-2-4) 

CD324  Editing I 

           ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติเกีย่วกับการตัด

ตอภาพและเสียงในงานภาพยนตรและส่ือดิจิตอลดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร มุงเนนการทําความเขาใจในกระบวนการเลือก

ภาพ การถายโอนภาพจากตนฉบับที่เปนเทปหรือฟลมเขาสู

ระบบคอมพิวเตอร ทฤษฎกีารตัดตอ การจัดวางภาพและเสียง 

เทคนิค ขั้นตอนการใชเอฟเฟคในการเชื่อมตอภาพและเสียง 

ความตอเนื่องของสาร ความเคล่ือนไหวและเสียงอันสัมพันธกับ

พื้นฐานของการผสมผสานในงานภาพยนตร (Cinematic 

montage)  และการเลาเร่ืองดวยภาพ (visual storytelling)  

ผูเรียนจะตองฝกวิเคราะหการมองภาพรวมของงานภายใต

เง่ือนไขที่แตกตางหลากหลายรวมทั้งคํานึงถึงกลยุทธในการเลา

เร่ืองตลอดจนฝกปฏิบัติการตัดตอ การถายโอนขอมลูภาพและ

เสียงใหอยูในรูปแบบของส่ือที่พรอมไปใชเพื่อเผยแพรตอไป 

ภสด 222 การตัดตอ                  2(1-2-4)  

CDM 222 Editing  

ศึกษา หลักการทฤษฎี กระบวนการหลังการ

ผลิต ความเขาใจเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมตัดตอดวย

คอมพิวเตอร การเตรียมการตัดตอ ทักษะการเลาเร่ือง

และลําดับเหตุการณ การวางแผนในการตัดตอ เทคนิค

การตัดตอ การตัดตอแบบตามลําดับเวลา แบบไม

ตามลําดับเวลา แบบคูขนาน และแบบยอนหลัง การ

ตรวจสอบคุณภาพของผลงาน และการนําเสนอผลงาน   

 

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส342  แสงและส่ือรวมสมยั         2(1-2-4) 

CD342  Lighting and Contemporary Media 

           ศึกษา วิเคราะหและฝกปฏิบัติการจัดแสงสําหรับ  

งานผานกลองในระดับพื้นฐาน เนนทฤษฎี การวิเคราะห วัสดุ   

ทัศนอุปกรณ และการเลือกใชเพื่อใหบรรลุเปาประสงคของงาน

ภาพยนตร และส่ือดิจิตอลรวมสมัยอื่นๆ  ศึกษาและวิเคราะห

ดวยกระบวนการศึกษาคนควา ทดลองปฏิบัติ พรอมทั้งรายงาน 

และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 325 แสงและส่ือรวมสมัย                 2(1-2-3) 

CDM 325 Lighting and Contemporary Media 

ศึกษาหลักการ วิเคราะห ฝกปฏิบัติการจัด

แสงสําหรับงานภาพยนตร วิธีการและการใชเทคโนโลยใีน

การจัดแสงในรูปแบบตางๆสําหรับงานภาพยนตรใน 

อุตสาหกรรมภาพยนตรในปจจุบัน 

 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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ภส343 การออกแบบเสียงในส่ือดิจิตอล         2(1-2-4) 

CD343 Digital Sound Design 

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการของเสียงใน

ระบบดิจิตอล ที่เกีย่วของกับการบันทึกเสียง ตัดตอ รวมถึง

ขั้นตอนในการออกแบบเสียงในระบบดิจิตอลเบื้องตน ศึกษา

และวิเคราะหดวยกระบวนการศึกษาคนควา ทดลองปฏบิัติ 

พรอมทั้งรายงาน และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 421 การออกแบบเสียงในส่ือดิจิทัล  2(1-2-3) 

CDM 421 Sound Design in Digital Media 

               ศึกษาหลักการ ฝกปฏิบัติการบันทึกเสียง 

การผสมเสียง การออกแบบเสียง การใชโปรแกรม

ประยุกตในการผสมเสียง ตัดตอเสียง และการทําเสียง

ประกอบภาพยนตรและส่ือดิจิทัล  

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส351  การผลิตงานเพื่อความบันเทิง         3(2-2-5) 

CD351  Entertainment Production 

           ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติการผลิตงานประเภท

บันเทิงในรูปแบบตางๆ งานมิวสิควีดิโอ งานส่ือภาพยนตรที่

มุงเนนดานการบันเทิง รายการโทรทัศน  เกมสโชว  งาน

ปกิณกะบันเทิง การจัดการแสดง Event Organization โดย

มุงเนนใหผูเรียนเขาใจในกระบวนการและเทคนิคการสรางสรรค

งานประเภทนี้ ศึกษาและวิเคราะหดวยกระบวนการศึกษา

คนควาทดลองปฏิบัติพรอมทั้งรายงานและนําเสนอรวมกัน 

ภสด 224 การผลิตงานเพื่อความบันเทิง 3(2-2-5) 

CDM 224 Entertainment Production 

              ศึกษา คนควา กระบวนการ และการฝก

ปฏิบัติการผลิตงานบันเทิงในรูปแบบตางๆ ภาพยนตรส้ัน 

ร า ยก า ร โทรทั ศน  ส่ื อ สํ าห รับ นํ า เ สนอ งานและ

สาระบันเทิง โดยสรางความตระหนักถึงการสรางสรรค

ผลงานเปนทีม พรอมทั้งตอบสนองความตองการของ

อุตสาหกรรมภาพยนตรไทย และแนวทางเศรษฐกิจ

สรางสรรค 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส352  การผลิตงานสารคดี          3(2-2-5) 

CD352  Documentary Production 

          ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติการผลิตงานประเภทสารคดี

(Documentary) โดยมุงเนนใหผูเรียนเขาใจในกระบวนการ

และเทคนิคในการสรางสรรคผลงานประเภทนี้ โดยเรียนรูเร่ือง

บท  การเก็บขอมูล  การถายทํา การบรรยาย  การนําเสนอ 

การตัดตอเชื่อมภาพและเสียง ทั้งจากการบรรยายสรุปของ

ผูสอนและผูผลิตงานประเภทนี้  รวมทั้งจากการศึกษาวิเคราะห

ผลงานประเภทสารคดีที่เดนนานารูปแบบทั้งที่เปนงานสารคดี

โดยตรงและสารคดีเชิงละคร (dramatized documentary)

โดยคํานึงถึงชุมชนวัฒนธรรม ภูมปิญญาทองถิ่น และเศรษฐกิจ

พอเพียง เพื่อใหผูเรียนไดเลือกพัฒนาสรางงานประเภทสารคดี

ตามความสนใจภายใตคําแนะนําของผูสอนและผูเชี่ยวชาญ 

ทั้งนี้ผูเรียนจะตองนําเสนอผลงานตอชั้นเรียนและสาธารณะ  

ภสด 321 การผลิตภาพยนตรสารคดี 3(2-2-5) 

CDM 321 Documentary Production 

               ศึกษา คนควา วิเคราะหผลงานประเภทสาร

คดีประเภทตางๆ ฝกปฏิบัติการผลิต โดยมุงเนนใหผูเรียน

เขาใจกระบวนการ และเทคนิคในการสรางสรรค การ

เลือกประเด็น การเก็บขอมูล สรางสรรคบท การถายทํา 

แ ล ะ ก า ร นํ า เ ส นอ ชิ้ น ง า นภา พยน ต ร ส า ร ค ดี ใน

อุตสาหกรรมภาพยนตร ไทย  โดย คํานึ งถึ งชุมชน

วัฒนธรรม จริยธรรมและความรับผิดชอบตอสังคม

สวนรวม 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส353  การผลิตส่ือสาระบันเทิง  3(2-2-5) 

CD353  Edutainment Production  

          ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติการผลิตส่ือสาระบันเทิง 

การประยกุตความรูในเร่ืองการผลิตรายการและส่ือ เทคนิค

และกระบวนการใชสาระบันเทิง โดยการทดลองศึกษา วิเคราะห 

และพัฒนางานประเภทสาระบันเทิงจากงานที่มีอยูในปจจุบันใน

สังคมไทย ตลอดจนทดลองสรางสรรคส่ือสาระบันเทิง 

 - ยกเลิกรายวิชา 

 



หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภาพยนตรและสื่อดิจทัิล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 244 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 หมายเหตุ 

ภส354   การถายทําภาพยนตรระบบดิจิตอล         2(1-2-4) 

CD354  Digital Cinematography 

           ศึกษา คนควาเกี่ยวกับการถายทําภาพยนตรดวย

กลองดิจิตอลวีดีโอความละเอยีดสูงที่มีการอัดเสียงในฟลม 

เรียนรูเทคนิคขั้นสูงในการถายทําทั้งภายในและนอกสถานที่ที่

เสมือนจริงรวมถึงเรียนรูและฝกฝนการใชเคร่ืองมือตางๆ และ

กระบวนการในการผลิต  ดวยวธิีการศึกษา วิเคราะห คนควา

พรอมนําเสนองานรวมกัน 

ภสด 324 การถายทาํภาพยนตรระบบดิจิทัล 2(1-2-3) 

CDM 324 Digital Cinematography 

           ศึกษา คนควา รูปแบบการถายทําภาพยนตร 

การวางแผนการถายทํา การเลือกใชและประยุกตใช

อุปกรณในการถายทํา เรียนรูเทคนิคขั้นสูงในการถายทํา

ทั้งภายในและนอกสถานที่ ฝกปฏิบัติการใชเคร่ืองมือ

ตางๆ และกระบวนการในการผลิตงานภาพยนตรและ

ส่ือดิจิทัลขั้นสูง 

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส361  การบริหารการผลิต         2(2-0-5) 

CD361  Production Management  

           ศึกษา คนควาและวิเคราะหเกีย่วกบัหลักการการ

บริหารงานความรับผิดชอบในแตละสายงานการผลิต  มุงเนน

เพื่อใหเขาใจถึงกระบวนการจัดการการผลิตการวางแผนงาน

การเงินการดําเนินงานและการประสานงานติดตอกับองคกร

ตางๆ เพื่อใหการดําเนินการผลิตส่ือและผลงานบรรลุ

เปาประสงคทั้งนี้โดยฝกปฏิบัติจัดทาํแผนงานดําเนินการคิวใน

การผลิตงานตลอดจนการประสานงานกบัฝายตางๆภายในกลุม

เพื่อใหเขาใจถึงภาพรวมในการบริหารจดัการ 

ภสด 223 การบริหารการผลิต  2(2-0-4) 

CDM 223 Production Management  

               ศึกษา คนควา วิเคราะหเกี่ยวกับหลักการ

การบริหารงานความรับผิดชอบในแตละสายงานการ

ผลิต กระบวนการจัดการการผลิต การวางแผนงาน 

การเงิน การดําเนินงานและการประสานงานติดตอกับ

องคกรตางๆ ตามแนวทางของเศรษฐกิจสรางสรรค 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส413  เชื้อชาติและการนําเสนอประเด็นใน           2(2-0-5) 

งานภาพยนตรและส่ือดิจิตอล      

CD413  Race and Representation in Cinema and Digital Media 

          ศึกษาทฤษฎีภาพยนตร มุงเนนการนําเสนอประเด็น

ความคิดและเนื้อหาที่มีตอหลักจริยธรรมในสังคมไทยและ

สังคมโลก ใหผูเรียนมีความเขาใจและตระหนักถึงงาน

ภาพยนตรและส่ือดิจิตอลทีก่อใหเกิดปญหาและผลกระทบตอ

สังคมรวมทั้งการสรางความเขาใจในบทบาทหนาทีแ่ละความ

รับผิดชอบของผูสรางงานภาพยนตรและส่ือดิจิตอลที่มีตอสังคม

ปจจุบันในดานจริยธรรม วัฒนธรรม และชุมชน 

ภสด 322  ชาติพันธุและการนาํเสนอ   2(2-0-4)

ประเด็นในงานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล   

CDM 322 Ethnicity and Representation in 

Cinema and Digital Media  

ศึกษาทฤษฎีภาพยนตร โดยมุงเนนใหผูเรียน

เกิดความเขาใจและตระหนักถึงปญหาเร่ืองชาติพันธุ ซ่ึง

เปนผลจากปรากฏการณของยุคหลังอาณานิคมซ่ึงมี

ประเด็นความคิดและเนื้อหาที่สัมพันธกับหลักจริยธรรม  

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส421   การตัดตอ 2         2(1-2-4) 

CD421   Editing II 

            ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการตัดตอภาพ

ภาพยนตรและส่ือดิจิตอลดวย โปรแกรมคอมพิวเตอรในระดับ

ที่มีความประณีตและซับซอน เพื่อใหไดคุณภาพงานภาพยนตร

และส่ือดิจิตอลที่นาสนใจมากขึ้น อีกทั้งเปนงานที่แสดงถึงความ

เขาใจในศิลปะแหงงานภาพยนตร การเลาเร่ือง และงานที่เกิด

จากการผสมผสาน (Montage) ทั้งนี้ผูเรียนจะตองนําเสนอ

ผลงานตอชั้นเรียนและสาธารณะ (บุรพวิชา ภส 324) 

ภสด 323 เทคนิคพิเศษเพื่องานภาพยนตร    2(1-2-3) 

CDM 323 Special Effects for Cinema 

             ศึกษา คนควา รูปแบบการตัดตอภาพยนตร 

การปรับแตงสีภาพยนตร การสรางเทคนิคพิเศษ          

ฝกปฏิบัติการวางแผนการตัดตอ การปรับแตงสี สราง

เทคนิ คพิ เศษ ในงานภาพยนตรด วย โปรแกรม

คอมพิวเตอร การผลิตตนฉบับ การควบคุมคุณภาพ 

การนําเสนอผลงานที่ไดมาตรฐาน 

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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ภส442  เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตรและ         2(1-2-4) 

ส่ือดิจิตอล 1  

CD442 Special Effect for Cinema and Digital Media I  

          ศึกษาและฝกปฏิบัติการสรางเทคนิคพิเศษในงาน

ภาพยนตรและส่ือดิจิตอล เทคนิคพิเศษชนิดพื้นฐานและ

เทคนิคพิเศษในระบบมัลติมีเดีย ปฏิบัติการเทคนิคพิเศษดาน

ภาพ รวมถึงการเพิ่มความสมบูรณของงานภาพยนตรและส่ือ

ดิจิตอล กระบวนการศึกษาคนควา ทดลองปฏิบัติ รวมงานกับ

ฝายตางๆและนาํเสนอรวมกัน 

 - ยกเลิกรายวิชา 

ภส443  เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตรและ         2(1-2-4)

ส่ือดิจิตอล 2   

CD443  Special Effect for Cinema and Digital Media II 

           ศึกษาและฝกปฏิบัติการสรางเทคนิคพิเศษขั้นสูงใน

งานภาพยนตรและส่ือดิจิตอล ปฏบิัติการเทคนิคพิเศษขั้นสูง

ดานภาพ รวมถึงการเพิ่มความสมบูรณของงานภาพยนตรและ

ส่ือดิจิตอล ดวยกระบวนการศึกษาคนควา ทดลองปฏิบัติ 

รวมงานกับฝายตางๆและนาํเสนอรวมกนั 

 - ยกเลิกรายวิชา 

ภส451  การศึกษาเฉพาะเร่ือง         3(2-2-5) 

CD451  Independent Study  

          ศึกษา คนควา วจิัยและพัฒนา ตลอดจนสรางสรรค

ผลงานในประเด็น ขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ เพื่อ

ประโยชนในการพัฒนาศักยภาพและความเชี่ยวชาญของ

ผูเรียนโดยเฉพาะ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึน้อยูกับความเห็นชอบ

ของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคําปรึกษาของอาจารยที่

รับผิดชอบรายวิชา 

ภสด 452 การศึกษาเฉพาะเร่ือง  3(2-2-5) 

CDM 452 Independent Study  

 ศึกษา คนควา ปฏบิัติ วจิัยและพฒันา 

ตลอดจนสรางสรรคผลงานในประเด็น ขอบเขตสาระที่

ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ เพื่อประโยชนในการพัฒนา

ศักยภาพและความเชี่ยวชาญของผูเรียนโดยเฉพาะ ทั้งนี้

ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชา

และภายใตการดูแล ใหคําปรึกษาของอาจารยที่

รับผิดชอบรายวิชา 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

 ภสด 351  โครงงานผลิตภาพยนตร 3(2-2-5) 

CDM 351  Cinema  Production  Project   

               ศึกษา คนควา วิเคราะห บูรณาการความรู 

ปฏิบัติการเพื่อผลิตและนําเสนอผลงานในรูปแบบงาน

สรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม บริบทกระแสสังคม 

วัฒนธรรมและส่ิงแวดลอม ตามแนวทางเศรษฐกิจ

สรางสรรค  

- เพิ่มรายวิชา 
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ภส131  การกํากบัการแสดงภาพยนตร 1      2(1-2-4) 

CD131  Directing for Cinema I 

           ศึกษาทฤษฎีการกํากับการแสดงภาพยนตร โดย

มุงเนนความรูเบื้องตนในดานกระบวนการทํางานทั้งในระดับ

การเตรียม  (Pre-Production) การทํางานระหวางการถายทํา 

การซอมการแสดงกอนถาย การจัดวางตําแหนง (Blocking) 

การซอมกลอง กระบวนการทํางานหลังการถายทํา (Post 

Production) ทําความเขาใจในบทบาทของผูกํากับการแสดง

กับทีมงานดานภาพ  อันสงผลตอการสรางสรรคงาน รวมทั้งให

ความสําคัญกับลักษณะอันพึงประสงคของผูกํากับการแสดงที่มี

ตอสังคม ทั้งนี้โดยผานการทดลองปฏบิติักํากับการแสดงงาน

ภาพยนตรส้ัน ทั้งนี้ผูเรียนจะตองสรางผลงานจนเสร็จสมบูรณ 

ภสด 132 การกํากับการแสดงภาพยนตร 1 3(2-2-5) 

CDM 132 Directing for Cinema 1  

               ศึกษาทฤษฎี หลักการ บทบาทและหนาที่

ของผูกํากับการแสดงภาพยนตร กระบวนการทํางานใน

ฐานะผูกํากับภาพยนตร การวางแผนการกํากับการ

แสดง เทคนิคการกํากับการแสดงภาพยนตรทั้งในระยะ

กอนการถายทํา ระหวางการถายทํา และระยะหลังการ

ถายทํา เพื่อตอบสนองอุตสาหกรรมภาพยนตรและธุรกจิ

บันเทิงในปจจุบัน 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เพิ่มหนวยกิต 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส212  ประวัติศาสตรภาพยนตร                   2(2-0-5) 

CD212  History of Cinema 

           ศึกษา วิเคราะหเกีย่วกับประวติัศาสตรของงาน

ภาพยนตรต้ังแตยุคแรกเร่ิม จนกระทั่งปจจุบัน เพื่อใหเขาใจถึง

พัฒนาการของงานประเภทนี้ ตลอดจน ความคิด ความเชื่อ 

เทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับการพัฒนาสรางสรรคผลงาน โดยมุง

ศึกษาวิเคราะห อภิปราย ตลอดจนทาํรายงานในประเด็นที่

ผูเรียนสนใจ ภายใตการชี้แนะของผูสอน 

 - ยายไปเปนวิชาเอกบังคับ 

ภส223  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการผลิตภาพยนตร  3(2-2-5) 

CD223  Introduction to Cinema Production  

           ศึกษาและฝกปฏิบัติการผลิตงานภาพยนตรในระดับ

ขั้นตนโดยผูเรียนตองศึกษากระบวนการการผลิต ภาษาและ

การส่ือสารทางดานการผลิต ตลอดจนการฝกปฏิบัติเบื้องตน

เพื่อใหเกิดทักษะและความเขาใจในกระบวนการผลิต สามารถ

นําความรูไปใชรวมกับการแสดงได 

ภสด 233 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการ 3(2-2-5)  

ผลิตภาพยนตร 

CDM 233 Introduction to Cinema Production  

              ศึกษาและฝกปฏิบัติการผลิตงานภาพยนตร

ในขั้นตนโดยผูเรียนตองศึกษากระบวนการการผลิต 

ภาษาและการส่ือสารทางดานการผลิต ตลอดจนการฝก

ปฏิบัติเบื้องตนเพื่อใหเกิดทักษะและความเขาใจใน

ก ร ะ บ ว น กา ร ผ ลิต ภ าพ ยน ตร แ ล ะ ส่ื อ ดิ จิ ทั ล ใน

อุตสาหกรรมภาพยนตรไทย 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส231  กระบวนการและการคัดเลือกนักแสดง       2(1-2-4)   

CD231  Casting and Audition  

           ศึกษาทฤษฎีและฝกปฏบิัติ ทั้งระบบการคัดเลือก

นักแสดง และกระบวนการคัดเลือกนักแสดงสําหรับงานบันเทิง

ประเภทตางๆ และวิเคราะหดวยกระบวนการฝกปฏิบัติและ

ทดลอง พรอมทั้งแลกเปล่ียนทัศนคติรวมกัน 

ภสด 331 กระบวนการและการคัดเลือกนักแสดง 2(1-2-3) 

CDM 331 Casting and Audition  

       ศึกษาหลักการและวธิีการในการคัดเลือกนักแสดง 

การวางแผนการคัดเลือกนักแสดง การจดัการทีมงาน ฝก

ปฏิบัติการวิเคราะห บทบาท นักแสดงและลักษณะตัว

ละคร เทคนิควิธีการคัดเลือกและตัดสินใจ และการ

เตรียมความพรอมนักแสดงเพื่อการเขารวมการคัดเลือก 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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ภส232  เทคนิคการออกเสียง        2(1-2-4) 

CD232  Vocal Technique 

           ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับเทคนิคการออกเสียงเพื่อ

การแสดง โดยศึกษากระบวนการดังตอไปนี้ การควบคุมลม

หายใจ การผอนลม การปรับความขัดของระดับเสียง และการ

ปรับปรุงเสียงในการพูด รวมทั้งกลไกการออกเสียงเพื่อให

สามารถถายทอดลักษณะของตัวละครใหเหมาะสมกับบทบาท

ตางๆในการแสดง  ศึกษาและวิเคราะหดวยกระบวนการฝก

ปฏิบัติและทดลอง  พรอมทั้งแลกเปล่ียนทัศนคติรวมกัน 

ภสด 133 เทคนิคการออกเสียง  2(1-2-3) 

CDM 133 Vocal Technique 

               ศึกษา หลักการ ฝกปฏิบัติเทคนิคการออก

เสียงเพื่อการแสดง การเตรียมความพรอมในการจัดการ

เสียง การควบคุมลมหายใจ  การพูดและกลไกในการ

ออกเสียง การพูดสําเนียงท่ีหลากหลายเพื่อสามารถ

ถายทอดลักษณะของตัวละครใหเหมาะสมกับบทบาทใน

การแสดง   

- เปล่ียนรหัสวิชา 

-- เปล่ียนคําอธบิายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส243  การแตงหนาสําหรับส่ือรวมสมยั        2(1-2-4) 

CD243  Makeup for Contemporary Media  

           ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติเกีย่วกับทฤษฎี

การแตงหนาเพื่อการแสดงภาพยนตร การวิเคราะหโครงหนา 

การออกแบบ และเลือกสีเพือ่แตงหนา  กระบวนการแตงหนา

และเทคนิคการแตงหนาแบบตางๆในงานภาพยนตร รวมถึงส่ือ

รวมสมัยอื่นๆ  ศึกษาและวิเคราะหดวยกระบวนการศึกษา

คนควา ทดลองปฏิบัติ และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 241 การแตงหนาเพื่องานภาพยนตร 2(1-2-3) 

CDM 241 Makeup for Cinema   

            ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติการแตงหนาเพื่อ

การแสดง วัสดุและอุปกรณในการแตงหนา การวิเคราะห

โครงหนา การออกแบบ และเลือกสีเพื่อการแตงหนา 

กระบวนการและเทคนิคการแตงหนาในงานภาพยนตร

และส่ือดิจิทัลในรูปแบบที่หลากหลาย 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส312  การเขยีนบทภาพยนตร         3(2-2-5)  

CD312  Script Writing for Cinema 

           ศึกษาและฝกปฏิบัติการเขยีนบทละครภาพยนตร 

โดยมุงเนนในประเด็นความคิดรวบยอด โครงเร่ือง ลักษณะตัว

ละคร ทัศนองคประกอบของละคร รวมทั้งการแบงฉาก ลําดับ

เหตุการณสําหรับบทละคร โดยอาศัยจากงานเร่ืองส้ัน นวนิยาย

ที่มีอยู ตลอดจนบทละครที่เขียนขึ้นใหม 

ภสด 231 การเขียนบทเพื่องานภาพยนตร 2(1-2-3) 

CDM 231 Script Writing for Cinema 

             ศึกษาวิธีการ ขั้นตอน และฝกปฏิบัติการเขียน

บทภาพยนตร การสรางโครงเร่ือง การสรางตัวละคร 

ลําดับเหตุการณและองคประกอบของภาพยนตร การ

สอดแทรกจริยธรรมในงานภาพยนตร ฝกนําเสนอและ

วิจารณบทโดยมุงเนนในประเด็นความคิดรวบยอด 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- ปรับลดหนวยกิต  

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส331  การแสดงภาพยนตร 1         3(2-2-5) 

CD331  Acting for Cinema I 

          ศึกษาทฤษฎีและฝกปฏิบัติการดานการแสดง

ภาพยนตร โดยมุงเนนหลักการ ความเขาใจในความแตกตาง

ระหวางการแสดงบนเวที และการแสดงผานกลอง ตลอดจนให

ความสําคัญกับการสรางคุณลักษณะอันพึงประสงค รวมทั้ง

ประยุกตใชความรูพื้นฐานดานการแสดง มาใชในงานดานส่ือ

ตางๆ ศึกษาและวิเคราะหดวยกระบวนการฝกปฏิบัติและ

ทดลอง พรอมทั้งแลกเปล่ียนทัศนะคติรวมกัน 

ภสด 131 การแสดงเพื่องานภาพยนตร 1      3(2-2-5) 

CDM 131 Acting for Cinema 1 

              ศึกษาทฤษฎี ฝกปฏิบัติการดานการแสดง

ภาพยนตร การเตรียมความพรอมของนักแสดง การออก

เสียง การจัดการสรีระในการแสดง การเคล่ือนไหว การ

แสดงผานกลอง มุมกลอง การวิเคราะหและเขาสูบทบาท 

การประยุกตใชพื้นฐานดานการแสดงในงานภาพยนตร

และส่ือดิจิทัลเพื่อตอบสนองอุตสาหกรรมภาพยนตรใน

ระดับสากล 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชื่อวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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ภส333  การแสดงภาพยนตร 2         3(2-2-5) 

CD333  Acting for Cinema II   

          ศึกษาทฤษฎีและฝกปฏิบัติการดานการแสดง

ภาพยนตรและส่ือตางๆ โดยมุงเนนความเขาใจในเร่ืองมุมกลอง

กับการแสดง  และเทคนิคการใชภาษากายกับการแสดงผานส่ือ  

โดยผูเรียนจะไดฝกปฏิบัติการแสดงงานผานส่ือที่มีเนื้อหาและ

รูปแบบที่หลากหลาย ศึกษาและวิเคราะหดวยกระบวนการ   

ฝกปฏิบัติและทดลอง  พรอมทั้งแลกเปล่ียนทัศนะคติรวมกัน      

(บุรพวิชา ภส 331) 

ภสด 232    การแสดงเพื่องานภาพยนตร 2       3(2-2-5) 

CDM 232  Acting for Cinema 2               

            ศึกษาทฤษฎแีละฝกปฏิบัติการดานการแสดง

ภาพยนตรและส่ือดิจิทัล เทคนิคการแสดงในมุมกลองใน

ลักษณะตางๆ เทคนิคการใชอวัจนภาษาและวิธกีารฝก

นักแสดงใหกับนักแสดงอยางเหมาะสมกบัประเภทของ

ภาพยนตรและส่ือดิจิทัลเพื่อรองรับอุตสาหกรรม

ภาพยนตรในระดับสากล 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชื่อวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส334  การกํากบัการแสดงภาพยนตร  2         3(2-2-5) 

CD334  Directing for Cinema II 

           ศึกษาและฝกปฏิบัติกํากับการแสดงโดยมุงเนน

หลักการ ความเขาใจในกระบวนการกํากับการแสดงภาพยนตร 

และเรียนรูความแตกตางระหวางการกาํกับการแสดงบนเวที 

และการกาํกับการแสดงผานกลอง รวมท้ังศึกษาวิธกีาร

ถายทอดความคิดและการทํางานรวมกบัฝายตางๆ ในการผลิต

งานการแสดง (บุรพวิชา ภส 131) 

ภสด 234 การกํากับการแสดงภาพยนตร 2    3(2-2-5)                                                  

CDM 234 Directing for Cinema 2 

          ศึกษาทฤษฎี ฝกปฏิบัติการกํากับการแสดง

ภาพยนตรและส่ือดิจิทัลในระดับสากล การถายทอด

ความคิด การสรางสรรคงานภาพยนตร เทคนิควิธีการ

กํากับการแสดง การนําเสนอผลงานกํากับการแสดง การ

ทํางานรวมกับทีมงานที่เกี่ยวของในการผลิตภาพยนตร

ตามความตองการของอุตสาหกรรมภาพยนตรในระดับ

สากล 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชื่อวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส335   เทคนิคการออกเสียงขั้นสูง                    2(1-2-4) 

CD335   Advance Vocal Technique 

            ศึกษาและฝกปฏิบัติเกีย่วกับเทคนิคการพูดสําหรับ

การเปนพิธกีรในรูปแบบตางๆ โดยศึกษาและวิเคราะหดวย

กระบวนการฝกปฏิบัติและทดลอง พรอมทั้งแลกเปล่ียน

ทัศนคติรวมกัน 

 - ยกเลิกรายวิชา 

ภส362   การเขียนบทละครโทรทัศน        2(1-2-4) 

CD362  Script Writing for Television 

           ศึกษาทฤษฎีและฝกปฏบิัติการเขียนบทละครโทรทัศน 

โดยมุงเนนใหผูเรียนเขาใจหลักการ เปาหมาย รูปแบบการ

เขียน รวมทั้งกลยุทธในการนําเสนอโครงการ เพื่อใหบรรลุ

เปาประสงคอยางมีประสิทธภิาพ ศึกษาและวิเคราะหดวย

กระบวนการศึกษาคนควา พรอมทั้งรายงาน และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 332 การเขียนบทสรางสรรค              2(1-2-3) 

CDM 332  Creative Script Writing  

              ศึกษา ฝกปฏิบัติการเขียนบทสรางสรรคใน

รูปแบบตางๆ รายการโทรทัศน บทสําหรับนําเสนองาน

และสาระบันเทิง บทสารคดี บทละครชุด โดยมุงเนนใน

ประเด็นจริยธรรมของส่ือ ความคิดรวบยอดและการ

นําเสนอชิ้นงาน 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชื่อวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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ภส363   การบริหารจัดการศิลปน                       2(2-0-5) 

CD363  Artists Management 

            ศึกษาทฤษฎแีละฝกปฏิบัติการบริหารจัดการศิลปน

ใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล สามารถวิเคราะหกระแส

ความตองการของศิลปนในอุตสาหกรรมบันเทิงได 

ภสด 431   การบริหารจัดการศิลปน            2(2-0-4) 

CDM 431  Artists Management 

             ศึกษาหลักการ เทคนิคการบริหารจัดการ

ศิลปน การบริหารจัดการคิวงานและเวลา การสราง

มูลคาเพิ่มใหศิลปน การพัฒนาศิลปน ขอกฎหมายและ

ธรรมเนียมที่เกี่ยวของ การจัดการระบบภาษี คุณธรรม

และจริยธรรมของศิลปน  และวิเคราะหกระแสความ

ตองการของศิลปนในอุตสาหกรรมภาพยนตรและธุรกิจ

บันเทิงยุคปจจุบัน 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส413  เชื้อชาติและการนําเสนอประเด็นในงาน      2(2-0-5)        

และส่ือภาพยนตรดิจิตอล     

CD413  Race and Representation in Cinema and 

Digital Media  

          ศึกษาทฤษฎีภาพยนตร มุงเนนการนําเสนอประเด็น

ความคิดและเนื้อหาที่มีตอหลักจริยธรรมในสังคมไทยและ

สังคมโลก ใหผูเรียนมีความเขาใจและตระหนักถึงงาน

ภาพยนตรและส่ือดิจิตอลทีก่อใหเกิดปญหาและผลกระทบตอ

สังคม รวมทั้งการสรางความเขาใจในบทบาทหนาทีแ่ละความ

รับผิดชอบของผูสรางงานภาพยนตรและส่ือดิจิตอลที่มีตอสังคม

ปจจุบัน ในดานจริยธรรม วัฒนธรรม และชุมชน 

ภสด 322 ชาติพันธุและการนาํเสนอ           2(2-0-4)

ประเด็นในงานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล          

CDM 322 Ethnicity and Representation in 

Cinema and Digital Media  

ศึกษาทฤษฎีภาพยนตร โดยมุงเนนใหผูเรียน

เกิดความเขาใจและตระหนักถึงปญหาเร่ืองชาติพันธุ ซ่ึง

เปนผลจากปรากฏการณของยุคหลังอาณานิคมซ่ึงมี

ประเด็นความคิดและเนื้อหาที่สัมพันธกับหลักจริยธรรม  

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชื่อวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส431  เทคนิคการแสดงสมัยใหม                       2(1-2-4)                

CD431   New Technique in Acting 

          ศึกษาแนวคิดและสไตลการแสดงของศิลปนที่ไดรับ

การยอมรับโดยมุงเนนเปนกรณีพิเศษ (Case Study) ตลอดจน

เทคนิคการแสดงใหมที่อยูในกระแส เพือ่นําผลงานการศึกษา

มาประยกุตใชในการแสดงของตนเอง โดยศึกษาและวิเคราะห

ดวยกระบวนการศึกษา คนควา ทดลองปฏิบัติ พรอมทั้ง

นําเสนอรวมกัน 

ภสด 333  การแสดงเพื่องานภาพยนตร 3      2(1-2-3) 

CDM 333  Acting for Cinema 3        

              ศึกษาแนวคิด และฝกปฏิบัติสไตลการแสดง

ของผูฝกนักแสดงที่ไดรับการยอมรับในระดับชาติและ

ระดับสากล โดยมุงเนนกรณีศึกษาตลอดจนเทคนิคการ

แสดงใหมที่อยูในกระแสอุตสาหกรรมภาพยนตรและ

ธุรกิจบันเทิงในปจจุบัน  

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส451  การศึกษาเฉพาะเร่ือง          3(2-2-5) 

CD451  Independent Study  

        ศึกษา คนควา วิจัยและพัฒนา ตลอดจนสรางสรรคผลงาน

ในประเด็น ขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ เพื่อประโยชนใน

การพัฒนาศักยภาพและความเชี่ยวชาญของผูเรียนโดยเฉพาะ ทั้งนี้

ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใต

การดูแล ใหคําปรึกษาของอาจารยที่รับผิดชอบรายวิชา 

ภสด 452 การศึกษาเฉพาะเร่ือง  3(2-2-5) 

CDM 452 Independent Study  

              ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา 

ตลอดจนสรางสรรคผลงานในประเด็น ขอบเขตสาระที่

ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ เพื่อประโยชนในการพัฒนา

ศักยภาพและความเชี่ยวชาญของผูเรียนโดยเฉพาะ 

ทั้งนี้ประเด็นที่ ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของ

สาขาวิชาและภายใตการดูแล ให คําปรึกษาของ

อาจารยที่รับผิดชอบรายวิชา 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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 ภสด 351  โครงงานผลิตภาพยนตร 3(2-2-5) 

CDM 351  Cinema  Production  Project   

ศึกษา คนควา วิเคราะห บูรณาการความรู 

ปฏิบัติการเพื่อผลิตและนําเสนอผลงานในรูปแบบงาน

สรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม บริบทกระแสสังคม 

วัฒนธรรมและส่ิงแวดลอม ตามแนวทางเศรษฐกิจ

สรางสรรค 

- เพิ่มรายวิชา 
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ภส142  เทคนิควาดระบายสีในส่ือดิจิตอล         2(1-2-4) 

CD142  Rendering Technique in Digital Media 

          ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเทคนิคการวาด ระบายสี 

ขั้นพื้นฐาน และพัฒนาสูการสรางสรรคงานผานส่ืออิเล็กทรอนิกส

อันสงผลตอการส่ือสารในฐานะนักออกแบบภาพยนตร และ  

ส่ือดิจิตอล ศึกษาและปฏิบัติการดวยกระบวนการศึกษาคนควา 

สัมมนา พรอมทั้งนําเสนอรวมกัน 

ภสด 143 เทคนิควาดระบายสีในส่ือดิจิทัล 2(1-2-3) 

CDM 143 Rendering Technique in Digital Media 

               ศึกษา คนควา ปฏิบัติการ เทคนิคการใช

โปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับการวาด ระบายสี 

การประยุกตใชสูการสรางสรรคงานดานการออกแบบ

เพื่องานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล 

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส143  สเก็ตซและการวาดภาพในระบบดิจิตอล     2(1-2-4) 

CD143  Sketch and Digital Drawing  

           ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเทคนิคการรางและ   

วาดภาพขั้นพื้นฐาน และพัฒนาสูการสรางสรรคงานผานส่ือ

อิเล็กทรอนิกส อันสงผลตอการส่ือสารในฐานะนักออกแบบ

ภาพยนตรและส่ือดิจิตอล โดยศึกษาและปฏิบัติการดวย

กระบวนการศึกษาคนควา สัมมนาพรอมนําเสนอรวมกัน 

ภสด 141 สเก็ตซและการวาดภาพ  2(12-3) 

CDM 141 Sketch and Drawing   

 ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเทคนิคการราง

และวาดภาพ การสเก็ตซและระบายสี การวาด

ทัศนียภาพ การรางภาพโครงสรางคน องคประกอบศิลป 

เพื่อเปนพื้นฐานในการออกแบบและสรางสรรคงานดาน

การออกแบบเพื่องานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

ภส242  สตอร่ีบอรด                       2(1-2-4) 

CD242  Storyboard  

           ศึกษา คนควาและปฏิบัติการทาํสตอร่ีบอรดหรือ

กระบวนการเลาเร่ืองดวยภาพในการนําเสนองานภาพยนตร

และส่ือดิจิตอล มุงเนนใหผูเรียนวิเคราะหถึงโครงสรางการ     

จูงใจความเปนเอกภาพและสามารถพัฒนาสูการนําเสนอดวย

ระบบคอมพิวเตอร 

 - ยกเลิกรายวิชา 

ภส243  การแตงหนาสําหรับส่ือรวมสมยั        2(1-2-4) 

CD243  Makeup for Contemporary Media  

          ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับทฤษฎี

การแตงหนาเพื่อการแสดงผานกลอง การวิเคราะหโครงหนา 

การออกแบบ และเลือกสีเพือ่แตงหนา  กระบวนการแตงหนา

และเทคนิคการแตงหนาแบบตางๆในงานภาพยนตร รวมถึง  

ส่ือรวมสมัยอื่นๆ  ศึกษาและวิเคราะหดวยกระบวนการศึกษา

คนควา ทดลองปฏิบัติ และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 241 การแตงหนาเพื่องานภาพยนตร 2(1-2-3) 

CDM 241 Makeup for Cinema  

               ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติการแตงหนา

เพื่อการแสดง วัสดุและอุปกรณในการแตงหนา การ

วิเคราะหโครงหนา การออกแบบ และเลือกสีเพื่อการ

แตงหนา กระบวนการและเทคนิคการแตงหนาในงาน

ภาพยนตรและส่ือดิจิทัลในลักษณะตางๆ 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา 

ปรับเนื้อหาใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 
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ภส244  การสรางอุปกรณการแสดงเพื่องานภาพยนตร  2(1-2-4) 

CD244  Hand Craft for Cinema  

           ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติงานจัดสรางฉาก เคร่ือง

แตงกาย รวมถึงอุปกรณประกอบฉากสําหรับงานภาพยนตร 

โดยเนนที่การจัดสรางองคประกอบ การเรียนรูถึงเคร่ืองมือ

ตางๆ และการปรับประยกุตในงานผานส่ือประเภทตางๆ ศึกษา

และวิเคราะหดวยกระบวนการศึกษาคนควา ทดลองปฏบิัติ 

พรอมทั้งรายงาน และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 342 การสรางอุปกรณการแสดง 2(1-2-3) 

เพื่องานภาพยนตร 

CDM 342 Hand Craft for Cinema  

ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติงานจัดสรางฉาก 

เคร่ืองแตงกาย รวมถึงอุปกรณประกอบฉากสําหรับงาน

ภาพยนตร โดยเนนที่การจัดสรางองคประกอบ การ

เรียนรูถึงเคร่ืองมือ เทคนิควิธีการสรางสรรค การใชสีและ

สรางพื้นผิว และการปรับประยุกตในงานผานส่ือที่

หลากหลาย 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา

ใหมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

ภส245  ยุคสมัยและสไตล                                3(3-0-6) 

CD245  Period and Style 

          ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเกีย่วกบัการรางภาพและ

การวาดภาพดิจิตอล ตลอดจนการเขยีนแบบอิเล็กทรอนิกส ใน

ฐานะนักออกแบบเพือ่งานภาพยนตรและส่ือดิจิตอล ศึกษา 

และปฏิบัติการดวยกระบวนการศึกษาคนควา พรอมทั้ง

นําเสนอรวมกัน 

ภสด 243 ยุคสมัยและสไตล  2(1-2-3) 

CDM 243 Period and Style 

ศึกษา  คนคว าและปฏิบั ติการ เกี่ ยวกับ

ประวัติศาสตร วิวัฒนาการ รูปแบบของศิลปะการ

ออกแบบส่ิงกอสราง สถาปตยกรรม การตกแตงภายใน 

เฟอรนิเจอร ลวดลาย องคประกอบทางศิลปะในแตละ

ยุคสมัย ต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบันที่ เกี่ยวของกับงาน

ออกแบบเพือ่งานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล  

- เปล่ียนรหัสวิชา 

- ปรับลดหนวยกิต (ลด

ชั่วโมงบรรยายและเพิ่ม

ชั่วโมงปฏิบัติ) 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา

ใหมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

ภส341  การสรางแบบจําลอง           2(1-2-4) 

CD341   Model Making   

            ศึกษาและฝกปฏิบัติการใชวัสดุ อุปกรณ รวมถึงการ

ใชสี  การสรางพื้นผิวลักษณะตางๆ ทั้งนีเ้พื่อเปนพื้นฐานใน

สรางแบบจําลองเพื่อใชในงานภาพยนตร และส่ือดิจิตอล

ลักษณะตางๆ ศึกษาและวิเคราะหดวยกระบวนการศึกษา

คนควา ทดลองปฏิบัติ พรอมทั้งรายงาน และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 242 การออกแบบฉากเพื่องานภาพยนตร 3(2-2-5) 

CDM 242 Set Design for Cinema  

            ศึกษาวิธกีาร ขั้นตอน และฝกปฏิบัติการราง

แบบฉาก การออกแบบฉาก การเขียนแบบ และการ

สรางแบบจําลอง การใชวัสดุ อุปกรณ การใชสี การสราง

พื้นผิว เพื่อสรางสรรคงานภาพยนตร รองรับ

อุตสาหกรรมภาพยนตร และธุรกิจบันเทิงในปจจุบัน 

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เพิ่มจํานวนหนวยกิต 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา

ใหมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

ภส342  แสงและส่ือรวมสมยั                       2(1-2-4) 

CD342  Lighting and Contemporary Media 

           ศึกษา วิเคราะหและฝกปฏิบัติการจัดแสงสําหรับงาน

ภาพยนตรในระดับพื้นฐาน เนนทฤษฎี การวิเคราะห วัสดุ  

ทัศนอุปกรณ และการเลือกใชเพื่อใหบรรลุเปาประสงคของงาน

ภาพยนตร และส่ือดิจิตอลรวมสมัยอื่นๆ  ศึกษาและวิเคราะห

ดวยกระบวนการศึกษาคนควา ทดลองปฏิบัติ พรอมทั้งรายงาน 

และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 443  การออกแบบแสงเพื่องานภาพยนตร 2(1-2-3) 

CDM 443 Lighting Design for Cinema 

             ศึกษาหลักการวธิีการ และกระบวนการออกแบบ

แสง วัสดุอุปกรณในการจัดแสง การใชเทคโนโลยีในการ

จัดแสงรูปแบบตางๆ การวิเคราะหและฝกปฏิบัติการ

ออกแบบแสงสําหรับงานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล  

 

 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา

ใหมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
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ภส344    การออกแบบสําหรับภาพยนตรและส่ือดิจิตอล 1   3(2-2-5) 

CD344  Production Design I 

          ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติการออกแบบโดยเชื่อมโยง

ความรูทั้งในดานการออกแบบเคร่ืองแตงกาย การออกแบบ

แสง การออกแบบเสียง การแตงหนา รวมถึงองคประกอบอื่นๆ 

อันสงผลตอการสรางงานภาพยนตรและส่ือดิจิตอล ศึกษาและ

วิเคราะหดวยกระบวนการศึกษาคนควา ทดลองปฏิบัติ พรอม

ทั้งรายงาน และนาํเสนอรวมกัน 

ภสด 341  การออกแบบเพื่องานภาพยนตร  3(2-2-5) 

CDM 341 Production Design  

              ศึกษาหลักการ บทบาทและหนาที่ของผูกํากับ

ศิลป การวางแผนการออกแบบเพื่องานภาพยนตรในรูปแบบ

องครวม กระบวนการในการออกแบบเพื่องานภาพยนตร 

เทคนิคการจัดการและการทํางานประสานกับทีมงาน

ออกแบบอื่นๆ  ฝกปฏิบัติการออกแบบโดยบูรณาการความรู

ทั้งในดานการออกแบบฉาก เคร่ืองแตงกาย อุปกรณประกอบ

ฉาก การแตงหนา แสง และเสียงประกอบ วิธีการนําเสนอ

ผลงานเพื่อตอบสนองความตองการของอุตสาหกรรม

ภาพยนตรและธุรกิจบันเทิงไทย 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา

ใหมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

 

 

 

ภส345   การออกแบบเคร่ืองแตงกายกับงานภาพยนตร     2(1-2-4) 

CD345 Costume Design and Cinema  

 ศึกษา คนควาและวิเคราะหประวัติความเปนมา

ของเคร่ืองแตงกาย ต้ังแตอดีตถึงปจจุบนั อันสะทอนใหเห็นใน

ภาพยนตร และส่ือตางๆ ศึกษาถึงรูปแบบ โครงสราง วัสดุ 

ความคิด ความเชื่อของยุคสมัยตอการแตงกาย รวมถึง

พัฒนาการของโลกดิจิตอลกบัการแตงกายในสังคม  ศึกษาและ

วิเคราะหดวยกระบวน การศึกษาคนควา พรอมทั้งรายงาน 

และนําเสนอรวมกัน 

ภสด 244 การออกแบบเคร่ืองแตงกาย 3(2-2-5) 

เพื่องานภาพยนตร    

CDM 244 Costume Design for Cinema  

               ศึกษาหลักการ ขั้ นตอน และฝ กปฏิบั ติ

กระบวนการการออกแบบเคร่ืองแตงกายในรูปแบบตางๆ 

การวิเคราะห การรางแบบคนในลักษณะตางๆ เทคนิคการ

ใชสี การใชองคประกอบศิลป การออกแบบเคร่ืองแตงกาย

ในภาพยนตรแบบตางๆ การนําเสนอผลงานเคร่ืองแตงกาย 

และการทํางานรวมกับทีมงานอื่นๆในอุตสาหกรรม

ภาพยนตร 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา 

- เพิ่มจํานวนหนวยกิต 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา

ใหมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

ภส346   การออกแบบเคร่ืองแตงกายกับงานธุรกิจ           2(1-2-4) 

CD346 Costume Design for Event Production 

           ศึกษา คนควาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ

เคร่ืองแตงกาย เพื่อเปาประสงคในระบบธุรกิจตางๆ การศึกษา

ความตองการของตลาด และผูประกอบการ  รวมถึงเรียนรูและ

ฝกฝนการใชเคร่ืองมือตางๆ และกระบวนการในการผลิต  ดวย

วิธีการศึกษา วิเคราะห คนควาพรอมนําเสนองานรวมกัน 

ภสด 441  การออกแบบและจัดสราง 3(2-2-5)

เคร่ืองแตงกาย    

CDM 441 Costume Design and Construction 

          ศึกษาหลักการ และฝกปฏิบัติการการออกแบบ

และจัดสรางเคร่ืองแตงกาย การใชอุปกรณ การเลือกใช

วัสดุ การตัดเย็บ การปรับประยุกต การตกแตง การสราง

พื้นผิว การยอมสี ในรูปแบบความสมจริงและจินตนาการ 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชือ่วิชา               

- เพิ่มจํานวนหนวยกิต 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา

ใหมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

ภส441   การออกแบบสําหรับภาพยนตรและส่ือดิจิตอล 2  3(2-2-5) 

CD441  Production Design II 

            ศึกษา คนควาและปฏิบัติการ การออกแบบโดยใช

ระบบคอมพิวเตอรที่ชวยในการออกแบบ  หลักการพื้นฐานการ

ออกแบบ การใชงานโปรแกรมสําเร็จรูปที่ชวยในงานภาพยนตร 

และส่ือดิจิตอลตางๆ   ศึกษาและวิเคราะหดวยกระบวนการ

ศึกษาคนควา ทดลองปฏิบัติ พรอมท้ังรายงาน และนําเสนอ

รวมกัน (บุรพวิชา ภส 344) 

 - ยกเลิกรายวิชา 
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ภส442  เทคนิคการแตงหนาขั้นสูงสําหรับส่ือรวมสมยั       3(2-2-5) 

CD442 Advance Makeup for Contemporary Media 

          ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับทฤษฎี

การแตงหนาในระดับสูง การหลอหนาดวยพลาสเตอร         สป

ริทกัม ทิชชู การเพิ่มชิ้นเนื้อ และการทําเทคนิคพิเศษตางๆ 

ศึกษา และปฏิบัติการดวยกระบวนการศึกษาคนควา สัมมนา

พรอมทั้งนําเสนอรวมกัน 

ภสด 442  เทคนิคพิเศษในการแตงหนาเพือ่    3(2-2-5)         

งานภาพยนตร    

CDM 442  Special Effects Makeup for Cinema 

            ศึกษาหลักการ และฝกปฏิบัติการแตงหนาใน

ระดับสูง การหลอหนาดวยพลาสเตอร สปริทกัม ทิชชู 

การเพิ่มชิ้นเนื้อ การใชเลือดเทียม การสรางพื้นผิว และ

การทําเทคนิคพิเศษในงานภาพยนตรและส่ือดิจิทัล ตาม

แนวทางของอุตสาหกรรมภาพยนตรในระดับสากล 

- เปล่ียนรหัสวิชาและชื่อวิชา 

- เปล่ียนคําอธิบายรายวิชา

ใหมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

ภส451  การศึกษาเฉพาะเร่ือง         3(2-2-5) 

CD451  Independent Study  

            ศึกษา คนควา วิจัยและพัฒนา ตลอดจนสรางสรรค

ผลงานในประเด็น ขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ เพื่อ

ประโยชนในการพัฒนาศักยภาพและความเชี่ยวชาญของ

ผูเรียนโดยเฉพาะ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบ

ของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคําปรึกษาของอาจารย    

ที่รับผิดชอบรายวิชา 

ภสด 452 การศึกษาเฉพาะเร่ือง  3(2-2-5) 

CDM 452 Independent Study  

ศึกษา  คนคว า  ปฏิบั ติ  วิ จั ยและพัฒนา 

ตลอดจนสรางสรรคผลงานในประเด็น ขอบเขตสาระที่

ผู เ รียนสนใจเปนพิเศษ เพื่อประโยชนในการพัฒนา

ศักยภาพและความเชี่ยวชาญของผูเรียนโดยเฉพาะ ทั้งนี้

ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชา

และภายใตการ ดูแล ให คํ าป รึกษาของอาจารยที่

รับผิดชอบรายวิชา 

- เปล่ียนรหัสวิชา 

 

 ภสด 142 ประวัติศาสตรและสไตลของ 2(2-0-4)

เคร่ืองแตงกาย  

CDM 142 History and Style of Costume  

 ศึกษา วิเคราะห ประวัติความเปนมาของ

เคร่ืองแตงกายเพื่อการแสดงต้ังแตอดีตถึงปจจุบัน 

รูปแบบ สไตลและบทบาทของเคร่ืองแตงกายในยุคสมัย

ตางๆที่เชื่อมโยงกับความคิด ความเชื่อและอัตลักษณ

ของสังคม 

- เพิ่มรายวิชา 

 ภสด 351 โครงงานผลิตภาพยนตร 3(2-2-5) 

CDM 351  Cinema  Production  Project   

ศึกษา คนควา วิเคราะห บูรณาการความรู 

ปฏิบัติการเพื่อผลิตและนําเสนอผลงานในรูปแบบงาน

สรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม บริบทกระแสสังคม 

วัฒนธรรมและส่ิงแวดลอม ตามแนวทางเศรษฐกิจ

สรางสรรค 

- เพิ่มรายวิชา 
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