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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 

(หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2565) 

วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
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สารบัญ 

หมวดท่ี หนา 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 1 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา 1 

4. จำนวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 1 

5. รูปแบบของหลักสูตร 1 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัต/ิเห็นชอบหลักสูตร 2 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 3 

8. อาชีพท่ีประกอบไดหลังสำเร็จการศึกษา 3 

9. ชื่อ นามสกุล เลขบตัรประจำตัวประชาชน ตำแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย

ผูรับผิดชอบหลักสูตร

3 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 4 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปนตองนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 5 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของกับพันธกิจของ

สถาบัน 

7 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน 8 

หมวดท่ี 2 ขอมูลเฉพาะหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 10 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 12 

หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสรางหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา 14 

2. การดำเนินการหลักสูตร 14 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 18 

4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม 59 

5. ขอกำหนดเก่ียวกับการทำโครงการหรืองานวิจัย 60 

หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 62 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 63 

3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 67 

(Curriculum Mapping)



สารบัญ (ตอ) 

หมวดท่ี หนา 

หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนิสิต 

1. กฎระเบยีบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 76 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 76 

3. เกณฑการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 76 

หมวดท่ี 6 การพัฒนาอาจารย 

1. การเตรียมการสำหรับอาจารยใหม 77 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 77 

หมวดท่ี 7 การประกันคุณภาพ 

1. การกำกับมาตรฐาน 78 

2. บัณฑิต 78 

3. นิสิต 78 

4. อาจารย 79 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 79 

6. สิง่สนับสนุนการเรียนรู 80 

7. ตัวบงชี้ผลการดำเนินงาน 80 

หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 82 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 82 

3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 82 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 82 

ภาคผนวก 

   ภาคผนวก ก   ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

         พ.ศ. 2559 

84 

   ภาคผนวก ข   สำเนาคำสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 102 

   ภาคผนวก ค   รายงานผลการวิพากษหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรงุ) 104 

   ภาคผนวก ง   รายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 110 

   ภาคผนวก จ ขอมูลผลลัพธการเรียนรูและโครงสรางรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 121 

   ภาคผนวก ฉ   ประวัติและผลงานของอาจารย 157 

   ภาคผนวก ช   ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 175 
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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

คณะ/สถาบัน/สำนัก วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร

 รหัสหลักสูตร 25530091103474 

 ชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย: หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม       

ภาษาอังกฤษ: Bachelor of Arts Program in Social Communication Innovation 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา

ภาษาไทย ชื่อเต็ม :  ศิลปศาสตรบัณฑิต (นวัตกรรมสื่อสารสังคม) 

ชื่อยอ :  ศศ.บ. (นวัตกรรมสื่อสารสังคม) 

ภาษาอังกฤษ  ชื่อเต็ม :  Bachelor of Arts (Social Communication Innovation) 

ชื่อยอ   :  B.A. (Social Communication Innovation) 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา

1) วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย (Interactive and Multimedia Design)

2) วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร (Cyber Business Management)

3) วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร (Computer Innovation for Communication)

4. จำนวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร

 ไมนอยกวา 130 หนวยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร

5.1  รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป    
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5.2 ประเภทของหลักสูตร (เฉพาะหลักสูตรระดับปริญญาตรี) 

      หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

  ปริญญาตรีทางวิชาการ 

  ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 

 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 

  ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 

  ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพ 

 หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 

  ปริญญาตรีปฏิบัติการ 

  ปริญญาตรีแบบกาวหนาปฏิบัติการ 

5.3 ภาษาท่ีใช 

 ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในบางรายวิชา เอกสารและตำราเปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

5.4 การรับเขาศึกษา 

 รับผูเขาศึกษาชาวไทยและชาวตางประเทศท่ีสามารถใชภาษาไทยไดเปนอยางดี  

5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน 

เปนหลักสูตรเฉพาะของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ท่ีมีการจัดการเรียน

การสอนโดยตรง 

5.6 การใหปริญญาแกผูสำเร็จการศึกษา 

ใหปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร

เปนหลักสูตรปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม (หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) โดยจะเริ่มใชหลักสูตรนี้ในภาคการศึกษาท่ี 1 ของปการศึกษา 2565 

ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรี ในการประชุมครั้งที่ 8/2564 

เม่ือวันท่ี 2 พฤศจิกายน พ.ศ. 2564 

ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการในการประชุมครั ้งที ่ 7/2564 เมื ่อวันที ่ 23 พฤศจิกายน     

พ.ศ. 2564  

ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งที่ 12/2564 เมื่อวันที่ 14 ธันวาคม 

พ.ศ. 2564 
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7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน

หลักสูตรจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรที ่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2567 

8. อาชีพท่ีประกอบไดหลังสำเร็จการศึกษา

ผูสำเร็จการศึกษาสามารถประกอบอาชีพไดอยางกวางขวาง  กลาวคือ 

8.1 วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย สามารถประกอบอาชีพไดดังนี้ นักออกแบบสื่อ

สิ่งพิมพ นักออกแบบสื่อการเรียนรู นักออกแบบโมชั่นกราฟก นักออกแบบเว็บไซต ครีเอทีฟ นักออกแบบอินโฟ

กราฟก แอนิเมเตอร นักออกแบบเกม นักวาดภาพประกอบ และนักจัดการบริหารลูกคา 

8.2  วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร สามารถประกอบอาชีพไดดังนี้ ผูประกอบการธุรกิจออนไลน (Online 

Entrepreneur) นักการตลาดดิจิทัล (Digital Marketer) ผูเชี่ยวชาญดานพาณิชยอิเล็กทรอนิกส (E-commerce 

Specialist) ผูจัดการบริหารโครงการดานดิจิทัล (Project Manager) ผูจัดการแบรนด (Brand Manager) ผูบริหาร

งานลูกคา (Account Executive) นักสรางสรรคโฆษณา (Creative Strategist) นักวางแผนสื ่อโฆษณาดิจิทัล 

(Digital Content and Media Planner) นักวางแผนกลยุทธการตลาดดิจิทัล (Strategic Planner)  

8.3 วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื่อสาร สามารถประกอบอาชีพไดดังนี้ นักพัฒนาแอปพลิเคชัน

บนแพลทฟอรมตาง ๆ (Application Developer) Development Operation Engineer (DevOps) นักทดสอบ

ซอฟตแวร (Software Tester) นักวิเคราะหระบบ (System Analyst) เจาของธุรกิจดิจิทัล (Digital Startup) 

นักออกแบบประสบการณผูใช (User Experience Designer) นักออกแบบระบบปฏิสัมพันธกับผูใช (Interactive 

System Designer) 

9. ช่ือ นามสกุล เลขบัตรประจำตัวประชาชน ตำแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร

ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั

ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 

1 อ.ดร.วรรณยศ บุญเพิ่ม ศป.บ.(เซรามิกส), 2547 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

PgDip(Interior Design), 2551 University of the Arts London, UK 

M.A.(Design Spatial), 2552 Kingston University London, UK 

วท.ด.(ธุรกิจเทคโนโลยแีละการจัดการ

นวัตกรรม), 2561 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

2 อ.ดร.เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย วท.บ.(การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ

และมัลติมีเดีย), 2554 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

M.A.(Animation), 2557 University of the West of 

England, UK 

ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
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ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั

ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย (ตอ) 

3 อ.ดร.วีรณดา อรุณปลอด ศป.บ.(จิตรกรรม), 2536 มหาวิทยาลัยรังสิต x-xxxx-xxxx-xx-x 

ศป.ม.(ทัศนศิลป – ศิลปะสมัยใหม), 

2545 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2561 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

วิชาเอกการจดัการธุรกิจไซเบอร 

1 ผศ.ดร.วีระนันท คำนึงวุฒิ อ.บ.(ภาษาเยอรมัน), 2539 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

M.A.(International Business), 2540 Brunel University, UK 

Ph.D.(Management), 2551 University of London, UK 

2 อ.ดร.ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ บธ.บ.(การตลาด), 2541 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

บธ.บ.(การจัดการทั่วไป), 2543 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

B.M.I.S.(Business Information 

System), 2545 

Victoria University of 

Technology, Australia 

กศ.ด.การบริหารและการจัดการ

การศึกษา (การบริหารการ

อุดมศึกษา), 2561 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3 อ.พัชราภรณ วรโชติกำจร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2539 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

คอ.ม.(คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ), 2543 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสือ่สาร 

1 อ.ดร.อรรถศิษฐ  พัฒนะศิริ วท.บ.(ศาสตรคอมพิวเตอร), 2541 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

วท.ม.(วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), 

2545 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

วท.ด.(การจัดการเทคโนโลยี), 2563 สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย 

2 อ.ดร.อัญชนา  กล่ินเทียน ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศิลปากร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

ค.ม.(โสตทัศนศึกษา), 2553 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ปร.ด.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2561 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ 

3 อ.สิทธิชัย วรโชติกำจร ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2538 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ), 2542 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน

ใชสถานที่และอุปกรณการสอนของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม สำนักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา

และหนวยงานอ่ืนๆ ในสังกัดมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปนตองนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร

11.1  สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ

สืบเนื่องจากการที่ประเทศไทยไดมีการกำหนดยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ.2561 – 2580) ซึ่งจัดเปน

เปาหมายในการพัฒนาประเทศอยางยั่งยืนโดยยึดหลักธรรมาภิบาล ซึ่งยุทธศาสตรดังกลาวนี้จะใชเปนกรอบในการ

จัดทําแผนแมบทตาง ๆ ใหบูรณาการและสอดคลองกันซึ่งยุทธศาสตรชาติ 20 ปนี้ไดกลาวถึงยุทธศาสตรชาติใน 6 

ดานดวยกัน กลาวคือ 

1. ยุทธศาสตรชาติดานความม่ันคง ซ่ึงมุงเนนท่ีการท่ีประเทศชาติมีความม่ันคง และประชาชนมีความสุข

2. ยุทธศาสตรชาติดานการสรางความสามารถในการแขงขัน ซึ่งมุงเนนที่การยกระดับศักยภาพในการ

แขงขันในหลากหลายมิติ 

3. ยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพทรัพยากรมนุษย ซ่ึงมุงเนนท่ีการพัฒนามนุษย

ในทุกชวงวัย ใหเปนคนดี เกง และมีคุณภาพในทุกมิติ 

4. ยุทธศาสตรชาติดานการสรางโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม ซ่ึงมุงเนนท่ีการลดความเหลื่อมล้ำ

และสรางความเปนธรรมในสังคม 

5. ยุทธศาสตรชาติดานการสรางความเติบโตบนคุณภาพชีวิตที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม ซึ่งมุงเนนที่การ

สรางความเติบโตทางเศรษฐกิจ สิ่งแวดลอม และคุณภาพชีวิต อยางสมดุล และยั่งยืน 

6. ยุทธศาสตรชาติดานการปรับสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการภาครัฐ ซึ่งมุ งเนนท่ีการ

ใหบริการของภาครัฐท่ีดีแกประชาชน และเพ่ือประโยชนสวนรวม 

ซึ่งจากยุทธศาสตรชาติ 20 ปในทั้ง 6 ดานนี้ ทางสำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ

ไดจัดทำแผนแมบทในประเด็นตาง ๆ 23 ประเด็น จำนวน 23 แผนแมบท เพ่ือผลักดันใหภาคประชาชน ภาครัฐ และ

ภาคเอกชนไดมีแนวทางในการพัฒนาตนเองใหสอดคลองกับยุทธศาสตรชาติ 20 ปดังกลาวไดอยางมีประสิทธิภาพ  

สืบเนื่องจากแผนแมบทจำนวน 23 แผนตามที่คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติได

จัดทำขึ้นมานั้น แผนแมบทดังกลาวไดมีการระบุถึงประเด็นสำคัญที่เกี่ยวเนื่องกับสถานการณหรือการพัฒนาทาง

เศรษฐกิจที ่สำคัญในหลากหลายมิติ เชน ในแผนแมบทอุตสาหกรรมและบริการแหงอนาคตนั ้นไดระบุไววา 

การเปลี่ยนแปลงของโลกในดานตาง ๆ ไมวาจะเปนดานความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และดาน

การพัฒนานวัตกรรม อันสงผลใหเกิดการแขงขันที่สูงขึ้นในตลาดโลก ทำใหประเทศไทยจำเปนอยางยิ่งที่จะตองมี

ปรับเปลี่ยนภาคอุตสาหกรรมและบริการสูการเปนโมเดลประเทศไทย 4.0 ซ่ึงเปนการเปลี่ยนจากการขับเคลื่อนดวย

ประสิทธ ิภาพ เทคโนโลยี และนวัตกรรม โดย 1 ใน 5 อุตสาหกรรมอนาคต (New S-Curve) ที ่แผนแมบท

อุตสาหกรรมบริการแหงอนาคตนำ 5 อุตสาหกรรมเดิมที่มีศักยภาพ (First S-Curve) มาตอยอด คือ อุตสาหกรรม

ดิจิทัล ที่มุงเนนการสรางนวัตกรรมทางอุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันตาม

ระดับความพรอมของผูประกอบการในประเทศ และขยายชองทางการตลาดท้ังในและตางประเทศ 
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และนอกจากแผนแมบทอุตสาหกรรมบริการแหงอนาคตแลว ในสวนของแผนแมบทผูประกอบการและ

วิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอมยุคใหมยังไดกลาวถึงสถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจที่สำคัญไววา 

การสรางและพัฒนาผูประกอบการของประเทศไทยใหเปน “ผูประกอบการยุคใหม” ที่กาวทันและสามารถใช

ประโยชนจากเทคโนโลยีและนวัตกรรมในการขับเคลื่อนธุรกิจนั้นมีความสำคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาเพ่ือสราง

ความสามารถในการแขงขันของประเทศใน 20 ปขางหนาเปนอยางมาก โดยแผนแมบทผูประกอบการและวิสาหกิจ

ขนาดกลางและขนาดยอมยุคใหมจะมุงเนนท่ีการสรางความเขมแข็งผูประกอบการอัจฉริยะ โดยใหความสำคัญเปน

อยางมากกับการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาความเปนผูประกอบการ รวมไปถึงการพัฒนาทักษะพื้นฐานที่จำเปนของ

แรงงานโดยที่เกี ่ยวของกับเทคโนโลยี ใหสามารถเปนผูประกอบการที่สามารถขับเคลื่อนธุรกิจดวยเทคโนโลยี 

นวัตกรรม และความคิดสรางสรรคในการพัฒนาเพ่ิมมูลคาธุรกิจ  

จากยุทธศาสตรชาติ 20 ปดังกลาวขางตนสงผลใหการวางแผนหลักสูตรในครั้งนี้จำเปนอยางยิ่งท่ีจะตอง

ใหความสำคัญกับการปรับเปลี่ยนภาคอุตสาหกรรมและบริการสูการเปนโมเดลประเทศไทย 4.0 โดยนำเอาแนว

ทางการพัฒนาอุตสาหกรรมดิจิทัล มาเปนกรอบแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาเพื่อใหมีความเหมาะสม

และสามารถตอบสนองยุทธศาสตรชาติ 20 ป ไดอยางเปนรูปธรรมตอไป 

 11.2  สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

จากยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ.2561 – 2580) ที่ไดกลาวไวในขางตนนั้น สำนักงานคณะกรรมการ

พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติไดจัดทำแนวทางในการพัฒนาประเทศที่เก่ียวกับสังคมและวัฒนธรรม โดย

ไดวางแนวทางที่เกี่ยวของกับการปลูกฝงวัฒนธรรมและไดระบุในยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนาและเสริมสราง

ศักยภาพทรัพยากรมนุษยไววา ภาครัฐจะตองปลูกฝงคานิยมวัฒนธรรมที่พึงประสงคเพื่อสรางเสริมใหประชาชนมี

คุณธรรม จริยธรรมอันดงีาม อันจะสงผลใหสรางชาติใหมีความเขมแข็งยึ่งข้ึนไดในอนาคต นอกจากนั้นแลวยังไดวาง

แนวทางที่เกี ่ยวของกับการศึกษาไวในยุทธศาสตรชาติในดานดังกลาว โดยไดระบุไววา ภาครัฐจะตองจัดใหมี

การศึกษาที่เทาเทียม ทั้งปริมาณและคุณภาพ ตองสามารถสรางคนดี คนเกง มีทักษะที่เอื้อโอกาสในการหางานทำ

ไดมากข้ึน อีกท้ังตองทำใหประชาชนมีศักยภาพในการประกอบอาชีพ และมีคุณภาพชีวิตท่ีดีและเทาเทียมกัน 

หากจะพิจารณาถึงแนวทางการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542 แลว จะเห็นวามีการระบุไวอยางชัดเจนวาการจัดการศึกษาในระดับปริญญาตรีนั้นจะตองมุงสงเสรมิให

ผูเรียนไดพัฒนาความรู ความสามารถในสาขาวิชาตางๆ ในระดับสูง โดยเฉพาะการประยุกตทฤษฎีไปสูการปฏิบัติ 

การริเริ ่มการพัฒนาทั้งทางวิชาการและวิชาชีพ ยิ่งไปกวานั้นในการจัดการศึกษาควรเปนไปเพื่อพัฒนา “คน” 

โดยตองมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหมุงเนนการชวยเตรียมความพรอมของคนใหเผชิญกับ

สถานการณท่ีเปลี่ยนแปลงไปไดอยางรูเทาทัน  

นอกจากนั้นแลวสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษายังไดมีการดำเนินการจัดทำกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยข้ึนเพ่ือเปนกลไกในการนำแนวนโยบายในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐาน

การศึกษาตามท่ีกำหนดไวไปสูการปฏิบัติอยางเปนรูปธรรม โดยมุงเนนในเรื่องของผลผลิตและผลลัพธการเรียนรูอัน

ไดแก คุณภาพและมาตรฐานของผูสำเร็จการศึกษาเปนสำคัญ ทั้งนี้กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของ

ประเทศไทยไดมีการจัดกลุมผลการเรียนรูท่ีคาดหวังท่ีจะใหบัณฑิตเรียนรู และสามารถทำไดหลังจากสำเร็จการศึกษา
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แลวโดยครอบคลุมมาตรฐานผลการเรียนรูอยางนอย 5 ดานไดแก 1. ดานการพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม 2. ดาน

ความรู ความสามารถในการจำและนำเสนอขอมูล 3. ดานทักษะทางความคิดและเชาวปญญา 4. ดานทักษะ

ความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5. ดานทักษะการวิเคราะหและการสื่อสาร  

สำหรับบริบทของสังคมโลกนั้น โลกยุคศตวรรษที่ 21 ถือวา “สื่อ” เปนกระจกสะทอนสภาพของสังคม 

เปรียบเสมือนเครื่องมือที่มีบทบาทตอการสรางคานิยม เจตคติ การรับรูของประชาชนในสังคม รวมถึงการสรางอัต

ลักษณความเปนชาติ สื่อนำเสนอขอมูลขาวสารออกมาในลักษณะใด สภาพสังคมและวัฒนธรรมยอมออกมาใน

ลักษณะนั้นเชนกัน  ดังนั้นจึงตองผลิตผูสรางสื่อที่มีคุณธรรมจริยธรรม มีความเขาใจในสังคมและวัฒนธรรม และ

สามารถใชสื่อเปนตัวกลางในสรางสรรคสังคม สรางนวัตกรรม และผลักดันใหเปนสื่อเปนตัวนำวัฒนธรรมอันดีงาม

ของไทยไปสูสังคมโลก 

จากที่กลาวมาในขางตนการเตรียมทรัพยากรบุคคลในประเทศใหตอบสนองกับยุทธศาสตรชาติ 20 ป 

และสถานการณอ่ืน ๆ ท่ีไดกลาวมาดังกลาว มหาวิทยาลัยจึงตองปรับตัวใหเปนมหาวิทยาลัย 4.0 ซ่ึงมีบทบาทสำคัญ

ในการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนในชาติ สรางการมีสวนรวม และมีความรับผิดชอบตอสังคม เพื่อใหประเทศ

สามารถพ่ึงพาตนเองได ลดการนำเขา และเปนสังคมท่ีแบงปน 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของสถาบัน

12.1 การพัฒนาหลักสูตร

 จากผลกระทบของสถานการณภายนอกสงผลใหแนวทางการพัฒนาการศึกษาในระดับอุดมศึกษา

ปจจุบันมุงเนนไปท่ีการพัฒนาสมรรถนะ และการบูรณาการองคความรูท้ังในเชิงวิชาการและเชิงวิชาชีพ ตลอดจนให

ความสำคัญกับการพัฒนาสมรรถนะ/ทักษะ/คุณลักษณะที่พึงประสงคของแรงงานบนฐานของความสอดคลองและ

ความตองการของภาคอุตสาหกรรมการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยกุต ระบบสารสนเทศและการจัดการ

ธุรกิจดิจิทัลเปนสำคัญ ดังนั้นจึงจำเปนตองพัฒนาหลักสูตรที่มีรูปแบบอยูบนฐานของแนวคิดที่ยึดการศึกษาเชิง

ผลลัพธ (Outcome-based education: OBE) เปนหลัก และผสมผสานกับแนวคิดการศึกษาที่ยึดความสามารถ

เฉพาะของผูเรียนเปนสำคัญ หรือหลักสูตรเนนสมรรถนะ (Competency-based curriculum) ซึ่งเปนหลักสูตรท่ี

จัดทำขึ้นเพื่อใหแนใจวาผูที่จบการศึกษาในระดับหนึ่งๆนั้นมีทักษะและความสามารถในดานตางๆเปนไปตามท่ี

ตองการ ดังนั้นในการพัฒนาหลักสูตรประเภทนี้จึงมีการกำหนดเกณฑความสามารถที่ผูเรียนพึงกระทำหรือเกณฑ

สมรรถภาพในดานตางๆที่ผู เรียนตองแสดงออกในแตละระดับการศึกษา หรือแตละชั้นเรียน ทั้งนี ้ทักษะและ

ความสามารถในแตละชั้นเรียนนั้นจะถูกกำหนดใหมีความตอเนื่องกัน โดยเริ่มจากทักษะและความสามารถเบื้องตน

กอนเพ่ือเปนฐานสำหรับการเพ่ิมพูนทักษะและความสามารถในระดับสูงตอไป ซ่ึงในเบื้องตนของการพัฒนาหลักสูตร

ในครั้งนีจ้ะมีการกำหนดมาตรฐานผลการเรียนรูเบื้องตนของบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของ

ประเทศไทย 

จากผลกระทบจากสถานการณภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจำเปนตองพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มี

ศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนไดตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และรองรับการแขงขันทางธุรกิจใน

ยุคดิจิทัล และเทคโนโลยีการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจ
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ดิจิทัลทั้งในประเทศไทยและตางประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางอุตสาหกรรมธุรกิจในยุคดิจิทัล จำเปนตองมี

ความพรอมที่จะปฏิบัติงานไดทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงานทั้งดานวิชาการและ

วิชาชีพ รวมถึงความเขาใจในผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศตอสังคม โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพมี

คุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเปนไปตามนโยบายและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัยดานมุงสูความเปนเลิศในเทคโนโลยีและ

การวิจัย และการผลิตบัณฑิตท่ีดีและเกง  

    ดวยเหตุนี้วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมจึงเห็นสมควรใหทำการปรับปรุงหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม พ.ศ. 2565  ดังนี้ 

12.1.1 ปรับเปลี่ยนรายวิชาและปรับรายละเอียดของเนื้อหาวิชาเกี่ยวกับเทคโนโลยีรวมถึงทักษะ

การสื่อสาร อันเปนคุณลักษณะของนิสิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

12.1.2 ปรับรายละเอียดของเนื้อหาวิชาใหตอบสนองตอความตองการของประเทศ โดยเนนความรู

ความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยี นวัตกรรม ความคิดสรางสรรค การเทาทันสื่อ การจัดการ ทักษะการ

สื่อสารภาษาอังกฤษ พรอมสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมในทุกรายวิชา 

12.1.3 ปรับเปลี่ยนชื่อวิชาเอกเพื่อใหสะทอนและตอบสนองตอความตองการของตลาดแรงงานท่ี

เปลี่ยนแปลงไปมากยิ่งข้ึน 

 12.2 ความเกีย่วของกับพันธกิจของสถาบัน 

           จากสถานการณหรือการพัฒนาทางการศึกษาในปจจุบันที่ใหความสำคัญกับความสามารถในการจัด

การศึกษาใหตอบสนองตอตลาดแรงงาน เศรษฐกิจ และการแขงขันนั้นจะเห็นไดวาเปนไปในทิศทางที่สอดคลองกับ

พันธกิจของมหาวิทยาลัยฯ ที่มุงเนนการมีสวนรวมกับสังคมในการสืบสาน และสรางเสริมภูมิปญญาใหเหมาะสมกับ

การเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยยึดหลักจริยธรรมทางวิชาการและ

หลักการใหการศึกษาแกประชาชน นอกจากนั้นการสื่อสารนับเปนปจจัยสำคัญในการถายทอดและสรางความเขาใจ

กับชุมชุน  ดังนั้นการพัฒนาหลักสูตรในครั้งนี้จึงใหความสำคัญกับการพัฒนาหลักสูตรบนฐานสมรรถนะเพื่อมุงเนน

การพัฒนาคนใหมีประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานทั้งในเชิงวิชาการ และวิชาชีพในศาสตรของตนเองไดอยาง

เหมาะสมบนฐานคุณธรรมจริยธรรมตอไป 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน

13.1  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน

   โดยพ้ืนฐานหลักสูตรของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มีนโยบายในการเชื่อมโยงศาสตรในแขนงตางๆ 

อาทิ การสื่อสาร คอมพิวเตอร วิทยาศาสตรเทคโนโลยี บริหารธุรกิจ และศิลปะ เขาไวดวยกันโดยจัดการเรียนการ

สอนวิชาแกนเปนภาษาอังกฤษ ทำใหนิสิตไดเชื่อมโยงการเรียนการสอนกับหลักสูตรอ่ืนๆ   

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 หลักสูตรกำหนดใหนิสิตเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไป จำนวน 30 หนวยกิต ที่เปดสอนโดยสำนักนวัตกรรม 

การเรียนรูของมหาวิทยาลัย 
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หมวดวิชาเลือกเสรี 

หลักสูตรกำหนดใหนิสิตเลือกเรียน หมวดวิชาเลือกเสรี ในรายวิชาที่เปดสอนในระดับปริญญาตรีของ

มหาวิทยาลัย ไมนอยกวา 20 หนวยกิต โดยเปนรายวิชาท่ีมุงใหนิสิตมีความรู ความเขาใจตามท่ีตนเองถนัดหรือสนใจ 

13.2  รายวิชาท่ีเปดสอนใหคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

เฉพาะรายวิชาท่ีจัดใหเปนวิชาเลือกเสรี 

13.3  การบริหารจัดการ 

มหาวิทยาลัยมีสำนักนวัตกรรมการเรียนรูจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและมีการจัดการอื่นๆ โดยมีเปาหมาย 

วัตถุประสงคเปนไปตามคำอธิบายรายวิชา ในขณะท่ีวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมมีคณะกรรมการกำกับดูแลดาน

วิชาการของวิทยาลัยฯ และมีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 

เปนผูกำกับดูแลและบริหารการเรียนการสอนใหเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
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หมวดที ่2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร

1.1 ปรัชญา 

“นวัตกรรมสื่อสารบูรณาการศาสตรและศิลปดวยปญญาและคุณธรรม เปนรากฐานในการพัฒนาสังคม” 

1.2 ความสำคัญ 

จากแนวนโยบายในการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจในปจจุบันท่ีใหความสำคัญกับการดำเนินการเพ่ิมคุณคา 

(Value creation) ของสินคาและบริการบนฐานความรูและนวัตกรรม เพื่อสรางมูลคาการผลิตสินคาและบริการให

เพิ่มสูงขึ ้นมาอยางตอเนื่อง สงผลใหเกิดการศึกษาและเริ่มขับเคลื่อนการสรางมูลคาเชิงเศรษฐกิจจากทุนทาง

วัฒนธรรม และงานสรางสรรคเพิ่มมากขึ้นอยางเปนลำดับ ทั้งนี้อุตสาหกรรมการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรม

ประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัลเปนหนึ่งในกลุมอุตสาหกรรมที่มีบทบาทอยางมากในการ

ตอบสนองคุณลักษณะของสังคมเศรษฐกิจสรางสรรค ดังนั้นการใหความสำคัญกับธุรกิจการออกแบบสื่อ การพัฒนา

โปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัลในปจจุบันจึงมีความสำคัญอยางมาก นอกจากนี้การ

สื่อสารในยุคขอมูลขาวสารในปจจุบัน ท่ีใหความสำคัญกับขอมูลขาวสาร เทคโนโลยีท่ีทันสมัยตางๆ  สงผลใหเกิดการ

พัฒนาแนวทางกับผูประกอบวิชาชีพไดมีความรูเทาทันดานขอมูลขาวสาร รูจักนำเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหมมา

ประยุกตในการพัฒนางานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจ

ดิจิทัลไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ  

ในฐานะของสถาบันการศึกษาที่มีการจัดการเรียนการสอนทางดานงานการออกแบบสื่อ การพัฒนา

โปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัล จึงเล็งเห็นความสำคัญของการจัดการศึกษาใหอยู

บนฐานของเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหม เพื่อพัฒนาใหผูเรียนสามารถมีกระบวนการคิด ผลิตชิ้นงาน ตลอดจน

ดำเนินการดานตางๆ ของงานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจ

ดิจิทัล ไดอยางเหมาะสมกับกระแสการเปลี่ยนแปลงของสังคมในปจจุบัน 

1.3 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

1.3.1 วัตถุประสงคของหลักสูตร 

1) มีความรู มีทักษะดานการออกแบบสื่อ ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน ระบบดิจิทัล และ

การจัดการธุรกิจดิจิทัล ตลอดจนสามารถประยุกตใชความรูในการสรางสรรคผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2) มีความสามารถในการสื่อสาร เพ่ือสรางสรรคการออกแบบสื่อ ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน

ระบบดิจิทัล และการจัดการธุรกิจดิจิทัลไดอยางมีคุณภาพ 

3) มีความตระหนักถึงจริยธรรม ความรับผิดชอบตอสังคม
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1.3.2 ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร เม่ือนิสิตจบการศึกษา 

1) ELO รวมของหลักสูตร

ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร การออกแบบ  ธุรกิจสรางสรรค  ท่ีสอดคลองกับ

สถานการณปจจุบันอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรมดิจิทัลอยาง

สรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม และมีจริยธรรม 

2) ELO วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย

ELO 3 สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม

ELO 5 บูรณาการความรูทางศิลปะ การออกแบบ และเทคโนโลยีเพ่ือสรางสรรคผลงานสื่อ

ท่ีมีความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุคสมัย 

3) ELO วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร

ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซ้ือ สื่อทางการตลาดออนไลน

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน

4) ELO วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร

ELO 9 ใชความรู ทักษะ และเครื่องมือทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อออกแบบ และพัฒ

วิธ ีการแกป ญหา หรือปรับปรุงว ิธีการทำงานของผู ใช กลุ มเป าหมายให มี

ประสิทธิภาพ 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับ

สถานการณปจจุบัน 

ELO 11 คนหาขอมูลที่เกี ่ยวของและประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการ

สื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ  

ELO 12 บูรณาการความรู ทางนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื ่อการสื ่อสารเพื ่อวิเคราะห 

ออกแบบ วางแผน และพัฒนาแอปพลิเคชันหรือระบบดิจิทัลอยางสรางสรรค 

สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใชกลุมเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

1.3.3 ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร เม่ือส้ินปการศึกษา 

ปท่ี 1 ELO 3 สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับ

สถานการณปจจุบัน 

ปท่ี 2 ELO 3 สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 
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ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน 

ELO 9 ใชความรู ทักษะ และเครื่องมือทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อออกแบบวิธีการ

แกปญหา หรือปรับปรุงวิธีการทำงานของผูใชกลุมเปาหมายใหมีประสิทธิภาพ 

ปท่ี 3 ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรมดิจิทัลอยาง

สรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม และมีจริยธรรม 

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซ้ือ สื่อทางการตลาดออนไลน 

ELO 11 คนหาขอมูลที่เกี่ยวของและประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการ

สื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ  

ปท่ี 4 ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร การออกแบบ  ธุรกิจสรางสรรค  ท่ีสอดคลอง

กับสถานการณปจจุบันอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 5 บูรณาการความรู ทางศิลปะ การออกแบบ และเทคโนโลยีเพื ่อสรางสรรค

ผลงานสื่อท่ีมีความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุคสมัย 

ELO 12 บูรณาการความรู ทางนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื ่อสารเพื่อวิเคราะห 

ออกแบบ วางแผน และพัฒนาแอปพลิเคชันหรือระบบดิจิทัลอยางสรางสรรค 

สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใชกลุมเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง

แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ ตัวบงช้ี 

1. มีการพัฒนาคุณภาพการจัดการ

เรียนการสอนทุกป โดยพิจารณาจาก

รายงานผลการดำเนินงาน (มคอ.7) 

ในปการศึกษาที่ผานมา 

1.1 การบริหารหลักสูตรตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

โดยดำเนินการตาม มคอ. 3-7 ตาม

กำหนดเวลา 

1.2 การปรับปรุงการจัดการเรียนการ

ส อ น โ ด ย พ ิ จ า ร ณ าจ าก ผลกา ร

ดำเนินงานในปการศึกษาที่ผานมา 

1.1 ร า ย ง า น  ม ค อ . 3-7 ต า ม

กำหนดเวลา 

2. มีการปรับปรุงหลักสูตรเมื่อครบ

วาระตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร

ของสำนักงานคณะกรรมการการ

อุดมศึกษาทุก 5 ป เพื่อใหสอดคลอง

กับการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี และ

สถานการณเศรษฐกิจและสังคมของ

ประเทศ 

2.1 ม ีการประเม ินหล ักส ูตรจาก

บัณฑิตและผูใชบัณฑิต 

2.2 ม ีการประเม ินหล ักส ูตรจาก

ผูทรงคุณวุฒิภายนอกทั้งจากภาครัฐ

และภาคเอกชน 

2.3 มีการสำรวจความคิดเห็นจาก

หนวยงานภาครัฐและภาคเอกชนตอ

2.1 รอยละของบัณฑิตที ่ไดงานทำ

และประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ป

ตอจำนวนบัณฑิตทั้งหมด 

2 .2 ร  อยละของบ ัณฑ ิตท ี ่ ไ ด  รับ

เงินเดือนเริ่มตนตามเกณฑตอบัณฑิต

ที่ไดงานทำทั้งหมด 
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ ตัวบงช้ี 

หลักสูตร ศศ.บ. นวัตกรรมสื ่อสาร

สังคม 

2.3 รอยละความพึงพอใจของผู ใช

บัณฑิตตอจำนวนบัณฑิตที่ไดงานทำ

ทั้งหมด 

2 .4 ร  อ ย ล ะ ค ว า ม พ ึ ง พ อ ใ จต อ

หล ักสูตรของบ ัณฑ ิตต อจำนวน

บัณฑิตทั้งหมด   

2.5 รายงานผลการดำเนินงานของ

หลักสูตร (มคอ.7) 

2 .6 ผลสำรวจความค ิดเห ็นจาก

หนวยงานภาครัฐและภาคเอกชนตอ

หลักสูตร ศศ.บ. นวัตกรรมสื ่อสาร

สังคม 

3. ส งเสริมการใช ความรู  เพ ื ่อการ

แกไขปญหาในสถานการณจริง 

3.1 จัดใหมีรายวิชาตางๆใหมีการ

เช ิญผ ู ม ีประสบการณจร ิงมาเปน

วิทยากร รวมถึงจัดวิชาฝกงาน 

3.2 มีการนำโจทยปญหาจากชุมชน

มาบูรณาการกับการเรียนการสอน   

3 .1 ร  อยละความพ ึ งพอ ใจขอ ง 

ผูประกอบการตอผลงานของนิสิต 

3.2 รอยละความพึงพอใจของนิสิต

ตอสถานที่ฝกงาน 

3.3 รายงานการประเมินผลฝกงาน  

3.4 รายงานผลการดำเนินงานของ

หลักสูตร (มคอ.7) 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา

1.1 ระบบ

          ระบบการศึกษาเปนแบบทวิภาค คือ ปการศึกษาหนึ่งแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ หนึ ่งภาค

การศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห   

 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 

อาจจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอนเปนกรณีพิเศษได  โดยมีระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 8 สัปดาห 

(เปนไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร และคณะกรรมการบริหารคณะ) 

 1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

การเทียบเคียงหนวยกิตเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับ 

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก)  

2. การดำเนินการหลักสูตร

2.1 วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน

ภาคตน           เดือนสิงหาคม – ธันวาคม 

ภาคปลาย        เดือนมกราคม – พฤษภาคม 

ภาคฤดูรอน      เดือนมิถุนายน – กรกฎาคม (กรณีมีภาคฤดูรอน) 

2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

2.2.1 มีคุณสมบัติอ่ืนครบถวนตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด  

2.2.2 เปนผูสำเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ หรือ เทียบเทา 

2.2.3 เปนผูมีความประพฤติดี   

 2.3  ปญหาของนิสิตแรกเขา 

2.3.1  ทักษะและความสามารถการในการใชภาษาอังกฤษของนิสิต เนื่องจากตำรา เอกสารและ ขอสอบ 

โดยเฉพาะในสวนของวิชาพ้ืนฐานเฉพาะจะเปนภาษาอังกฤษท้ังหมด  

2.3.2.  ปญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเปนการเรียนในมหาวิทยาลัยที่มีรูปแบบ

แตกตางไปจากเดิม มีเพื่อนใหม สังคมกวางขึ้น ตองดูแลตนเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในหองและกิจกรรม

เสริมหลักสูตร  
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2.4  กลยุทธในการดำเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจำกัดของนิสิตในขอ 2.3 

2.4.1 จัดกิจกรรมสงเสริมทักษะทางภาษาอังกฤษใหกับนิสิตใหม  

2.4.2 จัดกิจกรรมเพ่ือสรางความสัมพันธระหวางบุคคล จัดการปฐมนิเทศนิสิตใหม 

2.4.3 มอบหมายอาจารยทำหนาท่ีอาจารยท่ีปรึกษาคอยดูแลใหคำปรึกษาแกนิสิตแนะนำการวางเปาหมาย 

ชีวิต เทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัย และการแบงเวลา 

 2.5  แผนการรับนิสิตและผูสำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและ

มัลติมีเดีย 

จำนวนนิสิตแตละปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปที่ 1 50 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 2 - 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 3 - - 50 50 50 

ชั้นปที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

คาดวาจะสำเร็จการศึกษา - - - 50 50 

วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
จำนวนนิสิตแตละปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปที่ 1 50 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 2 - 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 3 - - 50 50 50 

ชั้นปที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

คาดวาจะสำเร็จการศึกษา - - - 50 50 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอร 

เพ่ือการสื่อสาร 

จำนวนนิสิตแตละปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปที่ 1 50 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 2 - 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 3 - - 50 50 50 

ชั้นปที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

คาดวาจะสำเร็จการศึกษา - - - 50 50 
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2.6 งบประมาณตามแผน 

2.6.1  งบประมาณรายรับ  เพ่ือใชในการบริหารหลักสตูรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวตักรรมสื่อสารสังคม 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

คาธรรมเนียมเหมาจาย 1 ป

การศึกษา 

(90,000 บาท/คน/ป x จำนวน

รับ) 

13,500,000.00 27,000,000.00 40,500,000.00 54,000,000.00 54,000,000.00 

รวมรายรับ 13,500,000.00 27,000,000.00 40,500,000.00 54,000,000.00 54,000,000.00 

2.6.2  ประมาณการคาใชจาย 

รายละเอียดรายจาย 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

หมวดการจัดการเรียนการสอน 

1.คาสอน (คาตอบแทนอาจารย

พิเศษและคณะรวมสอน) 
675,000 1,350,000 2,025,000 2,700,000 2,700,000 

2.คาวัสดุ (วัสดุสำนักงานและ

วัสดุการเรียนการสอน) 
270,000 540,000 810,000 1,080,000 1,080,000 

3.ทุนและกิจกรรมนิสิต 270,000 540,000 810,000 1,080,000 1,080,000 

4.งบพัฒนาบุคลากร 675,000 1,350,000 2,025,000 2,700,000 2,700,000 

5.งบสนับสนุนการวิจัย 675,000 1,350,000 2,025,000 2,700,000 2,700,000 

6.ค าใช จ  ายส วนกลางของ

วิทยาลัย 
2,190,000 4,380,000 6,570,000 8,760,000 8,760,000 

7.คาสาธารณูปโภค 1,050,000 2,100,000 3,150,000 4,200,000 4,200,000 

8.คาพัฒนาสถานท่ี ครุภัณฑ 4,800,000 9,600,000 14,400,000 19,200,000 19,200,000 

9.คาพัฒนามหาวิทยาลัย 1,800,000 3,600,000 5,400,000 7,200,000 7,200,000 

หมวดคาใชจายสวนกลาง  

1.คาบำรุงมหาวิทยาลัย
285,000.00 570,000.00 855,000.00 1,140,000.00 1,140,000.00 

(950 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

2.คาบำรุงหองสมุด
270,000.00 540,000.00 810,000.00 1,080,000.00 1,080,000.00 

(900 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

3.คาบำรุงฝายกิจการนิสิต
255,000.00 510,000.00 765,000.00 1,020,000.00 1,020,000.00 

(850 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 
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รายละเอียดรายจาย 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

4.คากองทุนคอมพิวเตอร
195,000.00 390,000.00 585,000.00 780,000.00 780,000.00 

(650 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

5.คาบำรุงดานการกีฬา
90,000.00 180,000.00 270,000.00 360,000.00 360,000.00 

(300 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

จำนวนนิสิต (คน) 150 300 450 600 600 

จำนวนภาคการศึกษา 2 2 2 2 2 

รวมรายจ าย / คน / ภาค

การศึกษา 
45,000 45,000 45,000 45,000 45,000 

รวมรายจาย / ปงบประมาณ 13,500,000 27,000,000 40,500,000 54,000,000 54,000,000 

 2.7 ระบบการศึกษา 

  แบบชั้นเรยีน 

  แบบทางไกลผานสื่อสิ่งพิมพเปนหลัก 

  แบบทางไกลผานสื่อแพรภาพและเสียงเปนสื่อหลัก 

  แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 

  แบบทางไกลทางอินเทอรเน็ต 

  อ่ืนๆ (ระบุ) ...................................................................... 

2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย (ถามี) 

      การเทียบเคียงหนวยกิตเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 
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3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน
3.1 หลักสูตร

3.1.1  จำนวนหนวยกิต 
  รวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 130 หนวยกิต 

3.1.2  โครงสรางหลักสูตร  

รายวิชา จำนวนหนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30    หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ
  2.1 วิชาแกนกลางวิทยาลัย 
       (จัดสอนเปนภาษาอังกฤษ) - 30 หนวยกิต    
  2.2 วิชาเอกบังคับ - 29 หนวยกิต 
  2.3 วิชาเอกเลือก - 21 หนวยกิต 

80 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 20 หนวยกิต 

รวมไมนอยกวา 130 หนวยกิต 

3.1.3 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  กำหนดใหเรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต

1.1 วิชาบังคับ กำหนดใหเรียน จำนวน 4 ชุดวิชา รวม 24 หนวยกิต ดังนี้

1.1.1 ชุดวิชาท่ี 1 การเรียนรูและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 

(Learning and Communicating in the 21st Century) 

1.1.2 ชุดวิชาท่ี 2 ศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 

มศว193     การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU193 Listening and Speaking for Effective English Communication 

มศว194    การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU194 Reading and Writing for Effective English Communication 

1.1.3 ชุดวิชาท่ี 3 มศว เพ่ือสังคม (SWU for Society) 

มศว195 พลเมืองสรางสรรคสังคม 3(2-2-5) 

SWU195 Creative Citizen for Society 

มศว196 ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 3(2-2-5) 

SWU196 Science and Art of Sustainable Social Development 

มศว191      การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21 3(2-2-5) 

SWU191 Learning to the World of 21st Century     

มศว192 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 

SWU192 Thai Language for Communication 

9 กันยายน 2565
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 1.1.4 ชุดวิชาท่ี 4 การพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ  
(Enhancement of Work Skills and Entrepreneurship) 

มศว197 การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ    3(2-2-5) 
SWU197 Speaking and Presentation for Careers  
มศว198 การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ   3(2-2-5) 
SWU198 Preparation for Working and Entrepreneurship  
 

 1.2 วิชาเลือก กำหนดใหเลือกเรียน 1 ชุดวิชา รวมไมนอยกวา 6 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 
 1.2.1 ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 
มศว291 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 3(2-2-5) 
SWU291 Healthy Lifestyle  
มศว292 วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 3(2-2-5) 
SWU292 Science: A Key to Harmonious Living with Our Environment  
มศว293 การปรับตัวในสังคมพลวัต 3(2-2-5) 
SWU293 Adaptation in the Dynamic Society  
 

หมายเหต:ุ นิสิตสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี ใหเลือกเรยีนวิชา มศว 291 และ มศว 293 
  นิสิตสาขาวิทยาศาสตรสุขภาพ   ใหเลือกเรยีนวิชา มศว 292 และ มศว 293 
  นิสิตสาขามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ใหเลือกเรยีนวิชา มศว 291 และ มศว 292 

 

  2. หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ กำหนดใหเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 30 หนวยกิต 

(จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ) จากรายวิชาดังนี้ 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 

วนส001 

COS001 

วนส002 

สื่อศึกษา 

Media Studies   

ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 

3(2-2-5) 

 

3(3-0-6) 

COS002 Introduction to Mass Communication and Digital Media  

วนส003 ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ           3(2-2-5) 

COS003 

วนส004 

COS004 

Communication Skills for Media Production 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

Information and Communication Technology 

 

3(2-2-5) 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 

วนส005 สุนทรียศาสตรรวมสมัย 3(3-0-6) 

COS005 Contemporary Aesthetics  

วนส006 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย  3(2-2-5) 

COS006 Thai and Asian Wisdom  
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วนส007 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 
COS007 Concept and Design Innovation    
ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
วนส008 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค  3(3-0-6) 
COS008 Creative Industry Management  
วนส009 พฤติกรรมผูบริโภค 3(3-0-6) 
COS009 Consumer Behavior  
วนส010 กระแสกับธุรกิจ 3(3-0-6) 
COS010 Trends and Business   

 
 

 3. หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก ไมนอยกวา 50 หนวยกิต 
 3.1 วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

  3.1.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 29 หนวยกิต 

ชุดวิชาการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

นสส111 การออกแบบกราฟกเบื้องตนเพ่ือสื่อปฏิสัมพันธ 3(2–2-5) 

CSC111 Introduction to Graphic Design for Interactive Media  

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน 3(2–2-5) 

CSC112 Sketching and Drawing Skills  

นสส113 พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว 3(2–2-5) 

CSC113 Animation Fundmentals  

นสส114 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC114 Interactive Design for Multimedia  

นสส211 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ 3(2–2-5) 

CSC211 Art and Design History  

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws                            

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation  

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 

CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis  
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 3.1.2 วิชาเอกเลือก ไมนอยกวา 21 หนวยกิต 

นสส221 การสื่อสารผานภาพ 3(2–2-5) 

CSC221 Visual Communication  

นสส222 โครงเรื่องและตัวละคร 3(2–2-5) 

CSC222 Plot and Character  

นสส223 การออกแบบภาพสามมิต ิ 3(2–2-5) 

CSC223 3D Modeling and Rendering         

นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบสื่อดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC224 Visual Effect for Digital Media Design  

นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหวในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC225 Digital Drawing and Painting for Animation  

นสส226 เทคนิคเชิงทดลองเพ่ืองานผลิต 3(2–2-5) 

CSC226 Experimental Techniques for Production  

นสส321 ภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ 3(2–2-5) 

CSC321 3D Animation  

นสส322 โมชั่นกราฟกเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC322 Motion Graphic for Multimedia  

นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ 3(2–2-5) 

CSC323 Branding and Identity Design  

นสส324 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC324 Digital Publishing Design      

นสส325 การออกแบบประสบการณผูใชเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC325 User Experience (UX) Design for Multimedia  

นสส326 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย               3(2–2-5) 

CSC326 Independent Study for Interactive and Multimedia Design                    

นสส421 แนวคิดการออกแบบเกม 3(2–2-5) 

CSC421 Game Design Concept  

นสส422 การผลิตภาพเคลื่อนไหว 3(2–2-5) 

CSC422 Animation Production  

นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC423 Digital Game Development  

นสส424 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 3(2-2-5) 

CSC424 Basic Computer Programming  
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 3.2  วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

  3.2.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 29 หนวยกิต 

 ชุดวิชาการจัดการธุรกิจไซเบอร 

นสส131 หลักการตลาด 3(3-0-6) 

CSC131 Principles of Marketing  

นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน 3(3-0-6) 

CSC132 Introduction to E-Business  

นสส133 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(3-0-6) 

CSC133 Information System Management  

นสส231 การบัญชีเพ่ือการจัดการและงบการเงิน 3(2-2-5) 

CSC231 Managerial Accounting and Financial Management  

นสส232 การสื่อสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ 3(2–2-5) 

CSC232 Integrated Digital Marketing Communication  

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws                            
นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 
CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation  

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 
CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 
CSC472 Social Communication Innovation Thesis  

 3.2.2 วิชาเอกเลือก ไมนอยกวา 21 หนวยกิต 

นสส141 การสื่อสารทางธุรกิจ 3(2-2-5) 

CSC141 Business Communication  

นสส241 การจัดการตราสินคาดิจิทัล 3(3–0-6) 

CSC241 Digital Brand Management  

นสส242 กลยุทธธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC242 Digital Business Strategies  

นสส341 การตลาดดิจิทัลระดับโลก 3(3-0-6) 

CSC341 Global Digital Marketing  

นสส342 สัมมนาเพ่ือการจัดการธุรกิจไซเบอร 3(3–0-6) 

CSC342 Seminar on Cyber Business Management  
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นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC343 Digital Marketing  
นสส344 การวางแผนการตลาดดิจิทัล 3(2-2-5) 
CSC344 Digital Marketing Plan  
นสส345 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 3(2–2-5) 
CSC345 Big Data Analytics  
นสส346 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน 3(2-2-5) 
CSC346 Online Campaign Creation  
นสส347 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการจัดการธุรกิจไซเบอร              3(2–2-5) 
CSC347 Independent Study for Cyber Business Management                    
นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพ่ือผูประกอบการ 3(3–0-6) 
CSC441 Innovation and Startup for Entrepreneurs  
นสส442 การจดัการทรัพยากรมนุษย 3(3–0-6) 
CSC442 Human Resources Management  
   
 3.3 วิชาเอกบังคับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 
 3.3.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 29 หนวยกิต 

 ชุดวิชานวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 

นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 1  3(2–2-5) 

CSC153 Programming for Digital Innovation 1  

นสส161 แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล   3(3–0-6) 

CSC161 Fundamental Concept for Digital Innovation  

 ชุดวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบดิจิทัล 

นสส152 การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธ ี 3(2–2-5) 

CSC152 Algorithm Design and Analysis   

นสส251 ระบบฐานขอมูลเบื้องตน 3(2-2-5) 

CSC251 Fundamental of Database System  

นสส252 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CSC252 Information System Analysis and Design  

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws                            

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation  
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ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 
CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 
CSC472 Social Communication Innovation Thesis  
 3.3.2 วิชาเอกเลือก นิสิตเลือกชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือชุดวิชา
นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร โดยตองเรียนไมนอยกวา 21 หนวยกิตในชุดวิชานั้น ๆ  
ชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม 
นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและปฏิสัมพันธกับผูใช 3(2–2-5) 
CSC261 User Experience and User Interface Analysis and Design  
นสส262 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 3(2–2-5) 
CSC262 Fundamental of Computer Network  
นสส263 การออกแบบและพัฒนาสื่อผสม 3(2–2-5) 
CSC263 Multimedia Design and Development   
นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation  

นสส361 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 2 3(2–2-5) 

CSC361 Programming for Digital Innovation 2  

นสส362 การบริหารโครงการนวัตกรรมดิจิทัล 3(3-0-6) 

CSC362 Digital Innovation Project Management  

นสส363 เทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ 3(2–2-5) 

CSC363 Cloud Technology  

นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร   3(2–2-5) 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for Communication  

นสส369 วิทยาการขอมูลเบื้องตน 3(2–2-5) 

CSC369 Fundamental of Data Science  

นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1  3(2–2-5) 

CSC461 Application Program Development for Digital Business 1  

นสส462 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 2  3(2–2-5) 

CSC462 Application Program Development for Digital Business 2  

นสส463 โครงการตนแบบสำหรับนวัตกรรมสื่อสารดิจิทัล  3(2–2-5) 

CSC463 Pilot Project for Digital Communication Innovation  

นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล  3(2–2-5) 

CSC464 Data Warehouse and Data Mining   
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 ชุดวิชานวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการส่ือสาร 

นสส162 การเปลี่ยนผานสูดิจิทัล     3(3–0-6) 

CSC162 Digital Transformation  

นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและปฏิสัมพันธกับผูใช 3(2–2-5) 

CSC261 User Experience and User Interface Analysis and Design  

นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation  

นสส265 การออกแบบปฏิสัมพันธเพ่ือการสื่อสารกับผูใช 3(2–2-5) 

CSC265 Interaction Design for User Communication  

นสส266 การเปนผูประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC266 Digital Innovation Entrepreneurship  

นสส267 การสื่อสารการระดมทุนเพ่ือผลิตภัณฑดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC267 Investment Funding Communication for Digital Products  

นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร   3(2–2-5) 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for Communication  

นสส365 การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธเพ่ือการสื่อสารบนเว็บเพจ 3(2–2-5) 

CSC365 Interactive Media Development for Web Page Communication  

นสส366 ปญญาประดิษฐเพ่ือการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล 3(2-2-5) 
CSC366 Artificial Intelligence for Digital Transformation  
นสส367 การประกันคุณภาพนวัตกรรมดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC367 Digital Innovation Quality Assurance  
นสส368 การวิเคราะหขอมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 3(2–2-5) 
CSC368 Data Analytics for Digital Innovation for Communication  
นสส465 ภาวะผูนำทางดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC465 Digital Leadership  
   

4. หมวดวิชาเลือกเสรี  

   กำหนดใหเรียนไมนอยกวา 20 หนวยกิต จากชุดรายวิชาใด ๆ ที่สนใจหรือสอดคลองตอ

ยอดความเชี่ยวชาญจากสาขาวิชาเอก ซึ่งเปดสอนภายในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ โดยศึกษาตามขอกำหนด 

และเง่ือนไขของสาขา หรือชุดวิชานั้น ๆ 
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ความหมายของรหัสวิชา 

รหัสวิชาประกอบดวย 3 หลักแรกเปนตัวอักษร และตามดวยตัวเลข 3 หลัก 

ความหมายของกลุมตัวอักษร 

รายวิชาซ่ึงเปดสอนในแตละสาขาวิชามีความหมายตามรหัสอักษร ดังนี้  

 มศว หรือ SWU    หมายถึง รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 วนส หรือ COS    หมายถึง  รายวิชาในหมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 

 นสส หรอื CSC    หมายถึง รายวิชาในสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 
  

ความหมายของกลุมตัวเลขของรายวิชาในหมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 

 เลขหลักแรก (เลขศูนย) หมายถึง  รายวิชาในหมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 

 เลขหลักท่ี 2 และ 3  หมายถึง  ลำดับวิชา 

ความหมายของกลุมตัวเลขของรายวิชาในสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 

 เลขหลักแรก  หมายถึง  ระดับชั้นปท่ีสอน 

 เลขหลักท่ี 2   หมายถึง  กลุมวิชา 

โดยความหมายของเลขหลักท่ี 2 สามารถแยกไดตามหมวดวิชา ดังนี้ 

 1    หมายถึง  หมวดวิชาเอกบังคับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

 2  หมายถึง  หมวดวิชาเอกเลือกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

 3    หมายถึง  หมวดวิชาเอกบังคับการจัดการธุรกิจไซเบอร 

 4    หมายถึง  หมวดวิชาเอกเลือกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

 5    หมายถึง  หมวดวิชาเอกบังคับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร  

 6    หมายถึง  หมวดวิชาเอกเลือกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

 7    หมายถึง  หมวดวิชาท่ีทุกวิชาเอกจะตองลงทะเบียนเรียน วิชาฝกงาน  

       และวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

 เลขหลักท่ี 3  หมายถึง  ลำดับวิชาในแตละกลุม 

 

         3.1.4 แผนการศึกษา 

 ในระดับปริญญาตรี ลงทะเบียนไดไมเกิน  22 หนวยกิต ตอ 1 ภาคการศึกษา 
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 วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 
ปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส002 
วนส004 
 
นสส111 
นสส112 
 
มศว191 

มศว192 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ชุดวิชาการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 
การออกแบบกราฟกเบื้องตนเพ่ือสื่อปฏิสัมพันธ 
การรางภาพและทักษะการวาดเสน 
ชุดวิชาการเรียนรูและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 
การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21  

การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
3(2-2-5) 

3(2-2-5) 

 รวม 18 
 

ปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส001 
วนส003 
 
นสส113 
นสส114 
นสส211 
 
มศว193 
มศว194 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
สื่อศึกษา 
ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ 
ชุดวิชาการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 
พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว 
การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธเพ่ืองานมัลติมีเดีย 
ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ 
ชุดวิชาศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 
การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 
การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

6 
3(3-2-5) 
3(2-2-5) 

9 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 รวม 21 
                     

 

ปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 1  
รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส007 
นสสxxx 
 
มศว195 
มศว196 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 
แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
ชุดวิชา มศว เพ่ือสังคม 
พลเมืองสรางสรรคสังคม 
ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 
วิชาเลือกเสร ี

3 
3(2-2-5) 

6 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

3 
 รวม 18 
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ปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส005 
วนส006 
นสสxxx 
 
มศว197 
มศว198 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 
สุนทรียศาสตรรวมสมัย 
ภูมิปญญาไทยและเอเชีย 
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
ชุดวิชาการพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ 
การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ 
การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ 
วิชาเลือกเสร ี

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

6 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

3 

 รวม 21 
 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส009 
 
นสส271 
นสส371 
นสสxxx 
 
มศว291 
มศว292 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
พฤติกรรมผูบริโภค  
ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
วิชาเอกเลือก 1 วิชา 
ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 
วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 
วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 

3 
3(3-0-6) 

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

3 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 รวม 18 
 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส008 
วนส010 
นสสxxx 
 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค 
กระแสกับธุรกิจ   
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
วิชาเลือกเสร ี

6 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

6 
6 

 รวม 18 
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ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 
รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
นสส471 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
วิชาเลือกเสร ี

3 
3(0-9-0) 

8 
 รวม 11 

 

ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 
รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
นสส472 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมสือสารสังคม 
นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ (ชุดวิชาวิจัยและบูรณาการ) 

5 
5(0-10-5) 

 รวม 5 
 

 วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
ปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส009 
วนส010 
 
นสส131 
นสส132 
 
มศว191 
มศว192 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
พฤติกรรมผูบริโภค 
กระแสกับธุรกิจ 
ชุดวิชาการจัดการธุรกิจไซเบอร 
หลักการตลาด 
ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน 
ชุดวิชาการเรียนรูและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 
การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21 
การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 

6 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

6 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

  รวม 18 
 

ปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส008 
 
นสส133 
นสส231 
นสส232 
 
มศว193 
มศว194 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค 
ชุดวิชาการจัดการธุรกิจไซเบอร 
ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 
การบัญชีเพ่ือการจัดการและงบการเงิน 
การสื่อสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ 
ชุดวิชาศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 
การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 
การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

3 
3(3-0-6) 

9 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

  รวม 18 
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ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส001 
วนส004 
นสสxxx 
 
มศว195 
มศว196 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
สื่อศึกษา 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
ชุดวิชา มศว เพ่ือสังคม 
พลเมืองสรางสรรคสังคม 
ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

  รวม 18 
 

ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส002 
วนส003 
นสสxxx 
 
มศว197 
มศว198 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 
ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ 
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
ชุดวิชาการพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ 
การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ 
การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ 
วิชาเลือกเสร ี

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

6 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

3 

  รวม        21 
 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส006 
วนส007 
 
นสส271 
นสส371 
นสสxxx 
 
มศว291 
มศว292 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 
ภูมิปญญาไทยและเอเซีย 
แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 
ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
การสื่อสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ 
การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
วิชาเอกเลือก 1 วิชา 
ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 
วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 
วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

3 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

  รวม 21 
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ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส005 
นสสxxx 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 
สุนทรียศาสตรรวมสมัย 
วิชาเอกเลือก 1 วิชา 
วิชาเลือกเสร ี

3 
3(3-0-6) 

3 
9 

  รวม 15 
 

ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
นสส471 
นสสxxx 
 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
วิชาเอกเลือก 1 วิชา 
วิชาเลือกเสร ี

3 
3(0–9-0) 

3 
8 

  รวม 14 
 

ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
นสส472 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ  

5 
5(0–10-5) 

  รวม 5 
 

 วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 
ปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส001 
วนส004 
 
นสส152 
 
นสส161 
 
มศว 191 
มศว 192 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
สื่อศึกษา  
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ชุดวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบดิจิทัล 
การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธี 
ชุดวิชานวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 
แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 
ชุดวิชาการเรียนรูและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 
การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21 
การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

3 
3(3-0-6) 

3 
3(3-0-6) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 รวม 18 
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ปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

วนส002 

วนส003 

 

นสส153 

 

นสส251 

 

มศว193 

มศว194 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 

ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล  

ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ 

ชุดวิชานวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 

การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 1 

ชุดวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบดิจิทัล 

ระบบฐานขอมูลเบื้องตน 

ชุดวิชาศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 

การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

6 

3(3-0-6) 

3(2-2-5) 

3 

3(3-0-6) 

3 

3(2-2-5) 

6 

3(2-2-5) 

3(2-2-5) 

 รวม 18 
 
 
 

 ปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส010 
 
นสส252 
นสสxxx 
นสสxxx 
 
 
มศว195 
มศว196 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
กระแสกับธุรกิจ 
ชุดวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบดิจิทัล 
การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ 
วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม 1 วิชา) 
วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือจากชุดวิชา
นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 2 วิชา) 
ชุดวิชา มศว เพ่ือสังคม 
พลเมืองสรางสรรคสังคม 
ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 

3 
3(3-0-6) 

3 
3(2-2-5) 

3 
6 
 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 รวม 21 
 

ปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

วนส008 

วนส009 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 

การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค  

พฤติกรรมผูบริโภค 

6 

3(3-0-6) 

3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

นสสxxx 

 

 

มศว197 

มศว198 

วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือจากชุดวิชา

นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 1 วิชา) 

ชุดวิชาการพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ 

การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ 

การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ 

วิชาเลือกเสร ี

3 

 

6 

3(2-2-5) 

3(2-2-5) 

6 

 รวม 21 
 

 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

วนส005 

วนส007 

นสสxxx 

 

 

มศว291 

มศว292 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 

สุนทรียศาสตรรวมสมัย 

แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 

วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือจากชุดวิชา

นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 1 วิชา) 

ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 

วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 

วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 

วิชาเลือกเสรี 

6 

3(2-2-5) 

3(3-0-6) 

3 

 

6 

3(2-2-5) 

3(2-2-5) 

6 

 รวม 21 

 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

วนส006 

 

นสส271 

นสส371 

นสสxxx 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 

ภูมิปญญาไทยและเอเชีย  

ชุดวิชาวิจัยและบูรณาการ 

จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ  

การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือจากชุดวิชา

นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 2 วิชา) 

วิชาเลือกเสร ี

3 

3(2-2-5) 

6 

3(3-0-6) 

3(2-2-5) 

6 

 

6 

 รวม 21 
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ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

นสส471 

 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

วิชาเลือกเสร ี

3 

3(0-9-0) 

2 

 รวม 5 

 

ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

นสส472 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

5 

5(0-10-5) 

 รวม 5 

 

 3.1.5 คำอธิบายรายวิชา 

 1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 1.1 ช ุดว ิชาท ี ่  1 การเร ียนร ู และการส ื ่อสารในศตวรรษที ่  21 (Learning and 

Communication in the 21st Century) 

                               ศึกษาวิธีการเรียนรูเพื่อพัฒนาตนเอง การทำงานในศตวรรษที่ 21 การใชภาษาไทยเพ่ือ

การติดตอสื่อสาร ฝกวิเคราะหและสังเคราะหสถานการณในชีวิตประจำวันอยางมีวิจารณญาณ ออกแบบแผนการ

พัฒนาการเรียนรูในมหาวิทยาลัย สามารถเรียนรูและนำเสนอความรูโดยประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลได 
 

มศว191 การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21                                                                               3(2-2-5) 

SWU191 Learning to the World of 21st Century     

                 ศึกษาแนวคิดการเรียนรูและทักษะท่ีจำเปนในศตวรรษท่ี 21 การใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู   

การพัฒนาพฤติกรรม จิตใจ และปญญาเพื่อแกปญหาอยางมีวิจารณญาณ ริเริ่มสิ่งใหมและออกแบบชีวิตการ

เรียนรูในมหาวิทยาลัยของตนเองอยางมีเปาหมาย รวมถึงถายทอดความรูที่ไดจากการเรียนรูดวยตนเองอยาง

สรางสรรค 

 

มศว192 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 

SWU192 Thai Language for Communication  

                 ศึกษาและฝกปฏิบัติการใชภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร การรับสารและสงสารในสถานการณตาง ๆ     

ไดอยางมีประสิทธิภาพ รวมท้ังการสื่อความหมายอยางถูกตองและเหมาะสมกับบริบททางสังคมและวัฒนธรรม 

 



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        35 

  
 

1.2 ชุดวิชาที่ 2 ศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ (Art of Using 

English for International Communication) 

ศึกษาและฝกปฏิบัติการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยเนนการฟง การพูด การอาน และ

การเขียนภาษาอังกฤษ ในฐานะภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ผานการทำแบบฝกหัดการฟง การพูด การ

อาน และการเขียน โดยใชกระบวนการเรียนรู  สื ่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอก

หองเรียน 
 

มศว193 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU193 Listening and Speaking for Effective English Communication  

             ศึกษาและฝกปฏิบัติการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยเนนการฟงและการพูดภาษาอังกฤษในฐานะ

ภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ผานกระบวนการเรียนรู สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีหลากหลายท้ังใน

และนอกหองเรียน 
   

มศว194 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU194 Reading and Writing for Effective English Communication  

            ศึกษาและฝกปฏิบัติการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยเนนการอานและการเขียนภาษาอังกฤษในฐานะ

ภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ผานกระบวนการเรียนรู สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีหลากหลาย ท้ังใน

และนอกหองเรียน 
   

1.3 ชุดวิชาท่ี 3 มศว เพ่ือสังคม (SWU for Society) 

ศึกษาบทบาทหนาที่ความรับผิดชอบของตนเองในฐานะพลเมืองที่มีคุณภาพ ทั้งใน

สังคมกายภาพและสังคมดิจิทัล การอยูรวมกับผูอื่นในสังคมที่มีความหลากหลายทางความคิด เปนพลเมืองท่ี

สรางสรรคสังคม โดยเขาใจความแตกตางทางพหุวัฒนธรรมและการถายทอดทางภูมิปญญาของสังคมไทย ความ

หลากหลายของสภาพสังคม การวิเคราะหปญหาสังคม เสนอแนะแนวทางพัฒนาสังคมที่สอดคลองกับเปาหมาย

การพัฒนาท่ียั่งยืนของสหประชาชาติ (SDGs) 
 

มศว195 พลเมืองสรางสรรคสังคม 3(2-2-5) 

SWU95 Creative Citizen for Society  

       ศึกษาการเปนพลเมืองที่มีความคิดที่หลากหลาย และภูมิปญญาที่เปนรากฐานทางความคิดของ

สังคมไทย การมีสวนรวมแสดงบทบาทและความรับผิดชอบของตนเองในฐานะพลเมืองที ่มีคุณภาพภายใต

ประชาคมที่ตนอาศัยอยู รวมถึงในสังคมดิจิทัล การเปนพลเมืองดิจิทัลที่รูเทาทันและสรางสรรคสังคม การอยู

รวมกับผูอ่ืนในฐานะผูนำและผูตามไดอยางเหมาะสมกับสถานการณ การดำเนินชีวิตในสังคมท่ีมีความหลากหลาย

ทางความคิดและพหุวัฒนธรรม และการจัดการปญหาความขัดแยงในสังคมดวยสันติวิธีดวยกระบวนการคิดอยาง

เปนระบบ 
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มศว196 ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 3(2-2-5) 

SWU196 Science and Art of Sustainable Social Development  

            ศึกษาแนวคิดเปาหมายการพัฒนาอยางยั่งยืน (SDGs) ขององคการสหประชาชาติ การวิเคราะห

ปญหาสังคมและโอกาสในการปองกันปญหาที่อาจเกิดขึ้นในอนาคตที่จะสงผลตอพลเมืองในสังคม ฝกปฏิบัติใช

กระบวนการออกแบบทางความคิดและการแกปญหาอยางเปนระบบผานกระบวนการวิจัย การออกแบบโครงการ

เพื่อแกปญหา การประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลในกระบวนการเก็บขอมูลทางสังคมศาสตร และการถายทอด

แนวคิดการพัฒนาสังคมและผลการดำเนินโครงการท่ีผานการศึกษาคนควาอยางเปนระบบ 

   

1.4  ชุดวิชาท่ี 4 การพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ 

(Enhancement of Work Skills and Entrepreneurship) 

ศึกษาหลักการสื่อสารเพื่อการทำงานรวมกัน บนพื้นฐานความเขาใจตนเองและผูอ่ืน 

ลักษณะการทำงานในองคการ แนวคิดการเปนผูประกอบการ การนำเสนอเรื่องราวท่ีมีคุณคาและเกิดประโยชนตอ

การทำงาน การเปนผูประกอบการในโลกดิจิทัล และจริยธรรมในการทำงานและการประกอบธุรกิจ 

 

มศว197 การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ    3(2-2-5) 

SWU197 Speaking and Presentation for Careers  

                ศึกษาการใชภาษาถอยคำและภาษาทาทางในการทำงานรวมกับผูอื่นใหเหมาะสมตามกาลเทศะใน

ยุคสังคมท่ีเปลี่ยนแปลง การพูดและการนำเสนอเรื่องราวท่ีมีคุณคาผานสื่อดิจิทัล การรับฟง การวิพากษและแสดง

ความคิดเห็นอยางสรางสรรค เพ่ือประโยชนตอการประกอบอาชีพและการสรางรายได 

   

มศว198 การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ   3(2-2-5) 

SWU198 Preparation for Working and Entrepreneurship  

                ศึกษาการทำงานและลักษณะการเปนผูประกอบการ รวมถึงจริยธรรมท่ีเก่ียวของ การทำงานรวมกับ

ผู อื ่นโดยแสดงบทบาทตามภาวะผู นำและผู ตามบนพื้นฐานความเขาใจตนเองและผู อื ่นอยางลึกซึ ้ง การใช

วิจารณญาณในการวิเคราะหและสังเคราะหแผนการแกปญหาในการทำงานอยางมีประสิทธิภาพดวยกระบวนการ

เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน รวมถึงพื้นฐานเริ่มตนในการประกอบการและการสรางแบรนดจากจุดเดนในตนเอง

อยางสรางสรรค และการประเมินคุณภาพของแผนการประกอบการอยางเปนระบบ 

   

1.5 ชุดวิชาท่ี 5 วิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด (Smart Life) 

ศึกษาความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี วิทยาศาสตรสุขภาพ และกระบวนการ

เรียนรูทางสังคมที่เกี่ยวของกับการปรับตัวและอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล พัฒนาสุขภาพและวิถีชีวิตเชิง

สรางสรรค และการปรับตัวในสังคมพลวัต 
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มศว291 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 3(2-2-5) 

SWU291 Healthy Lifestyle  

                ศึกษาองคประกอบและการพัฒนาสุขภาพแบบองครวม โรคไมติดตอเรื้อรังกบัพฤติกรรมการใชชวีิต

ของมนุษยรวมท้ังปจจัยท่ีมีผลตอสุขภาพ ความสำคัญของอาหาร โภชนาการ และออกกำลังกาย การเลือกบริโภค

ดวยปญญาและการพัฒนาวิถีชีวิตเชิงสรางสรรค 

   

มศว292 วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 3(2-2-5) 

SWU292 Science: A Key to Harmonious Living with Our Environment  

                ศึกษากระบวนการทางวิทยาศาสตร พลังงาน ระบบนิเวศวิทยา ผลกระทบจากความเจริญทาง

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และการใชพลังงาน ที่มีตอวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดลอม รวมถึงการประยุกตใช

วิทยาศาสตรในการปรับตัวและอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 

   

มศว293 การปรับตัวในสังคมพลวัต 3(2-2-5) 

SWU293 Adaptation in the Dynamic Society  

                ศึกษาปรากฏการณการเปลี่ยนแปลงทางสังคม  ปจจัยที่สงผลตอการแสดงพฤติกรรม การรูเทาทัน

อารมณและการฟนคืนกลับเม่ือพบปญหาในชีวิต กระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือความเขาใจ และการปรับตัว

ในสังคมพลวัตไดอยางเหมาะสม 

   

2. หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ (กลุมรายวิชาท่ีจัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ) 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 

วนส001 สื่อศึกษา 3(2-2-5) 

COS001 Media Studies    

             ศึกษาทฤษฎี หลักการ และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับสื่อและชองทางในการสื่อสาร ตลอดจนพัฒนาทักษะ       

ในการวิเคราะหสื ่อใหม โดยผานมุมมองเชิงวิพากษครอบคลุมในเรื ่องของเทคโนโลยี คุณลักษณะ ประเภท 

กระบวนการผลิตและความสัมพันธท่ีมีตอระบบสังคมและวัฒนธรรม 

   

วนส002 ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 3(2-2-5) 

COS002 Introduction to Mass Communication and Digital Media  

             ศึกษาคนควา เก่ียวกับความรูเบื้องตนในศาสตรทางดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล ครอบคลุมท้ัง

ในเรื ่องประวัติศาสตรและความเปนมาของสื่อแตละประเภท รวมถึงคุณลักษณะ ประเภท กระบวนการผลิต 

ตลอดจนรายละเอียดของสื่อในแตละชนิด และทำความเขาใจกับธุรกิจของสื่อแตละประเภท รวมถึงแนวโนมและ

ทิศทางของสื่อในอนาคตท้ังท่ีเปนสื่อมวลชนและสื่อดิจิทัล 
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วนส003 ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ 3(2-2-5) 

COS003 Communication Skills for Media Production  

             ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการดานทักษะการสื่อสารในดานการฟง พูด อาน เขียน สำหรับการ

นำเสนอความคิด ผลงานและนวัตกรรมท่ีเก่ียวกับสื่อ 

 

วนส004 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(2-2–5) 

COS004 Information and Communication Technology  

             ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพื่อการจัดการขอมูลสารสนเทศและการสื่อสาร 

จริยธรรมในการใชขอมูลสารสนเทศและการสื ่อสาร เครื ่องมือในการจัดการสารสนเทศและการสื่อสารท้ัง

คอมพิวเตอรและเครื่องมืออื่น ๆ ทั้งสวนของฮารดแวรและซอฟตแวร ระบบเครือขาย การสื่อสารแบบออนไลน

และออฟไลน สังคมเชิงปฏิสัมพันธ เทคโนโลยีในปจจุบันและแนวโนมในอนาคต 

 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 

วนส005 สุนทรียศาสตรรวมสมัย       3(3-0-6) 

COS005 Contemporary Aesthetics  

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประสบการณและประเด็นทางดานสุนทรียศาสตร       

ทางศิลปะ ท้ังสุนทรียศาสตรตะวันตก ตะวันออก และไทย โดยวิเคราะหในเชิงสหวิทยาการท่ีสัมพันธกับความงาม

รวมสมัยท้ังกระแสสมัยใหมและหลังสมัยใหม 

   

วนส006 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย 3(2-2-5) 

COS006 Thai and Asian Wisdom  

             ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับภูมิปญญาในฐานะเปนทรัพยของชุมชน มุงเนนในภูมิปญญา

ของไทยและเอเชีย โดยอาจเลือกประเด็นศึกษาที่เปนกรณีศึกษาตามความสนใจ รวมทั้งอาจกำหนดใหผูเรียน

รวมตัวเปนกลุ มลงพื ้นที ่ศึกษาจากปราชญในชุมชน และพื้นที ่ที ่นิสิตสนใจ สังเคราะหความรู แลวนำเสนอ

แลกเปลี่ยนเรียนรูกับสมาชิกอ่ืนในชั้นเรียน 

   

วนส007 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 

COS007 Concept and Design Innovation  

            ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และฝกปฏิบัติกระบวนการสรางแนวความคิดทางการออกแบบ การ

ประยุกตใชแนวคิดไปสูนวัตกรรมและงานสรางสรรค 
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ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 

วนส008 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค   3(3-0-6) 

COS008 Creative Industry Management  

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดและประเด็นทางการบริหารจัดการ และการดำเนินการ

ธุรกิจในอุตสาหกรรมสรางสรรคทั้งในและนอกประเทศที่สงผลกระทบตอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีและ

บทบาทอุตสาหกรรมสรางสรรคในยุคดิจิทัล 

   

วนส009 พฤติกรรมผูบริโภค 3(3-0-6) 

COS009 Consumer Behavior  

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่เกี่ยวกับพฤติกรรมผูบริโภค ปจจัยที่มี

อิทธิพลตอพฤติกรรมผูบริโภค ปจจัยที่เกี่ยวของกับตัวบุคคล สิ่งจูงใจ ทฤษฎีการเรียนรู ทัศนคติ คานิยม อิทธิพล

ทางสังคม วัฒนธรรมและประเพณี 

   

วนส010 กระแสกับธุรกิจ 3(3-0-6) 

COS010 Trends and Business    

             ศึกษา วิเคราะห กระแสและแนวโนมทางดานสังคม วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง กฎหมาย 

เศรษฐกิจและเทคโนโลยี ท่ีสงผลกระทบตอรูปแบบและแนวทางในการดำเนินธุรกิจ 

   

3. หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก 

    3.1 วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

          3.1.1 วิชาเอกบังคับ 

ชุดวิชาการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

นสส111 การออกแบบกราฟกเบื้องตนเพ่ือสื่อปฏิสัมพันธ 3(2–2-5) 

CSC111 Introduction to Graphics Design for Interactive Media  

            ศึกษาหลักการ และทฤษฎีพื้นฐานการออกแบบกราฟก หลักการในการออกแบบ องคประกอบของ   

การออกแบบ ทฤษฎีสี สื ่อปฏิสัมพันธ ฝกปฏิบัติทักษะการออกแบบกราฟก กระบวนการนำเสนอผลงาน       

การบูรณาการความคิด การออกแบบงานกราฟกและสื่อปฏิสัมพันธ  

   

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน 3(2–2-5) 

CSC112 Sketching and Drawing Skills    

            ศึกษาทฤษฎี และฝกปฏิบัติทักษะการรางภาพและทักษะการวาดตามหลักทฤษฎีทางศิลปะ การวาด

ทัศนียภาพ สัดสวน แสงและเงา การสังเกตวิเคราะหจากสิ่งรอบตัว 
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นสส113 พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว 3(2–2-5) 

CSC113 Animation Fundmentals  

            ศึกษาทฤษฎี วิเคราะห และปฏิบัติการเกี่ยวกับภาพเคลื่อนไหวในคอมพิวเตอร ประวัติศาสตร         

แอนิเมชั่น กระบวนการสรางสรรคภาพเคลื่อนไหวเบื้องตน การพัฒนาภาพเคลื่อนไหวแบบดั้งเดิม การเดินและ    

การวิ่ง การพัฒนาผลงานออกแบบในงานแอนิเมชั่น การออกแบบฉากหลังและเทคนิคพิเศษ การใหเสียงในงาน      

แอนิเมชั่น พัฒนาแนวความคิด และวิเคราะหรูปแบบการสรางสรรคผลงานออกแบบภาพเคลื่อนไหว 
   

นสส114 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC114 Interactive Design for Multimedia  

            ศึกษาทฤษฎี วิเคราะห และปฏิบัติการเก่ียวกับการสรางสรรคผลงานออกแบบท่ีสามารถสื่อสารและ     

มีปฏิสัมพันธตอบสนองกับผูใชผานสื่ออิเล็กทรอนิกส การวางแผน การสนับสนุนขอมูลและการบูรณาการเทคนิค

รวมกัน 
   

นสส211 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ 3(3-0-6) 

CSC211 Art and Design History  

            ศึกษาหลักการ แนวคิดและวิเคราะหประวัติศาสตรศิลป และการออกแบบตั้งแตอดีตถึงปจจุบัน 

เชือ่มโยงกับกระแสสังคม วัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี แนวโนมการออกแบบในสังคมโลก        
 

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws  

            ศึกษา คนควา และวิเคราะหประเด็นปญหาทางจริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มี

ผลกระทบตอสังคม กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส 

การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศใหทั่วถึงและเทาเทียมกัน การคุมครองขอมูลสวนบุคคล การกระทำ

ความผิดเกี ่ยวกับคอมพิวเตอร การโอนเงินทางอิเล็กทรอนิกส พรบ.วาดวยการกระทําความผิดเกี ่ยวกับ

คอมพิวเตอร การคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และ

บทลงโทษ 
   

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation 

            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตน

เกี่ยวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียนขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย 

การออกแบบการวิจัย การวิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติ การประยุกตความรูในการวิจัยในการสรางสรรค

ผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
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ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 

CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื ่อสารสังคมในขอบเขตตามสาขาวิชาของผู เรียน            

ในสถานประกอบการ องคกร บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัต ิงานตามภารกิจของสถานที ่ฝก                 

หรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานท่ีฝก ภายใตการดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอย

กวา 250 ชั่วโมง 

   

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis  

       ศึกษา คนควา และบูรณาการความรู และประสบการณที่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอ

การศึกษา วิเคราะหในรปูแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธและผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

   

3.1.2 วิชาเอกเลือก 

นสส221 การสื่อสารผานภาพ 3(2–2-5) 

CSC221 Visual Communication  

             ศึกษาหลักการคนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรคสตอรี่บอรดหรือกระบวนการเลาเรื่องดวย

ภาพ กระบวนการออกแบบ ลำดับภาพและเสียงในระบบดิจิทัล การวิเคราะหโครงสราง การจูงใจ ความเปน

เอกภาพ การพัฒนาความคิดสรางสรรค และมุมมอง  

   

นสส222 โครงเรื่องและตัวละคร 3(2–2-5) 

CSC222 Plot and Character  

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหเก่ียวกับโครงเรื่อง ลักษณะตัวละคร ความสัมพันธระหวางโครงเรื่องและ

ตัวละครในงานผลิตที่เปนเรื่องราว ฝกปฏิบัติการสรางโครงเรื่อง เทคนิคการเลาเรื่อง การลำดับเหตุการณ การ

ออกแบบตัวละคร และแนวทางในการนำเสนอ 

   

นสส223 การออกแบบภาพสามมิติ 3(2–2-5) 

CSC223 3D Modeling and Rendering  

             ศึกษาทฤษฎีและหลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ฝกปฏิบัติเก่ียวกับกระบวนการสรางสรรค      

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร การใสลวดลายและพ้ืนผิว การกำหนดแสงเงาใหกับวัตถุ และวิธีการการประมวลผล  
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นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบสื่อดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC224 Visual Effect for Digital Media Design  

             ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติเกี ่ยวกับเทคนิคพิเศษทั้งในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การลำดับ

ภาพตอเนื่อง ระบบการจับภาพเคลื่อนไหว  ปฏิบัติการ Green screen การผลิตเทคนิคพิเศษในระบบดั้งเดิม และ

ระบบดิจิทัล ความสามารถพิเศษของคำสั่งตางๆ ในโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสรางสรรคผลงานออกแบบดิจิทัล 
   

นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหวในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC225 Digital Drawing and Painting for Animation  

            ศึกษาทฤษฎี และฝกปฏิบัติเก่ียวกับกระบวนและข้ันตอนการวาดและลงสีภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ 

เทคนิคการวาดภาพประกอบ และเทคนิคการลงสีในระบบดิจิทัล  
   

นสส226 เทคนิคเชิงทดลองเพ่ืองานผลิต 3(2–2-5) 

CSC226 Experimental Techniques for Production  

            ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรคการผลิตวิดิทัศน ขั้นตอนการถายทำ การใช

อุปกรณในการถายทำ มุมกลอง การเขียนบทเพื่อการผลิต การเลาเรื่องผานกลอง การควบคุมความตอเนื่องของ

ภาพและเสียง กระบวนการหลังการผลิต และการนำเสนอผลงาน 
 

นสส321 ภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ 3(2–2-5) 

CSC321 3D Animation  

            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการสรางสรรคภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การแสดงสีหนาและ

อารมณของตัวละคร การกำหนดการเคลื่อนไหวของตัวละคร การกำหนดมุมมองภาพ การกำหนดแสงและเงา 

การออกแบบฉากหลัง การควบคุมความตอเนื่อง และใหเสียงประกอบ  
   

นสส322 โมชั่นกราฟกเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC322 Motion Graphic for Multimedia  

            ศึกษา วิเคราะห และฝกปฏิบัติ โดยการนำความรูพื้นฐานกราฟกมาสรางสรรคผลงานการออกแบบ

สื่อโมชั่น การสรางสรรคการออกแบบเคลื่อนไหวในระนาบสองมิติ การทำตัวอักษรเคลื่อนไหว การลำดับการ

เคลื่อนไหว เทคนิคการนำเสนองานกราฟกเคลื่อนไหวสำหรับรายการโทรทัศน ภาพยนตร และงานแอนิเมชั่น 
   

นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ 3(2–2-5) 

CSC323 Branding and Identity Design  

            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการออกแบบสรางสรรคโดยใชกราฟกในการสื่อสารอัต

ลักษณของแบรนด องคประกอบของการออกแบบ การกำหนดสี การกำหนดรูปแบบและขนาดตัวอักษร การ

ประยุกตใชองคประกอบดานการออกแบบใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของผลงานและกลุมเปาหมาย 
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นสส324 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC324 Digital Publishing Design      
            ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับการออกแบบสรางสรรคสื ่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล การ
วิเคราะหเนื้อหา การจัดวาง Layout การเลือกใชสี ตัวอักษร ภาพประกอบ การใชลิงค URL, Jump Page, UI  
การสราง HTML การใชเทคนิคสื่อปฏิสัมพันธใหสอดคลองกับเนื้อหา    
   

นสส325 การออกแบบประสบการณผูใชเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 
CSC325 User Experience (UX) Design for Multimedia  
             ศึกษา คนควา วิเคราะห ฝกปฏิบัติและสรางสรรคสื่อดานการออกแบบประสบการณของผูใชงาน
อยางสรางสรรคและเปนมิตร ผานระบบปฏิสัมพันธทางเว็บไซตและแอปพลิเคชัน   
   

นสส326 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย               3(2–2-5) 
CSC326 Independent Study for Interactive and Multimedia Design                    
             ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงานในประเด็นขอบเขตสาระท่ีผูเรียนสนใจเปน
พิเศษ โดยใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนอ
อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคำปรึกษาของ
อาจารยท่ีรับผิดชอบรายวิชาในวิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย               
 

นสส421 แนวคิดการออกแบบเกม 3(2–2-5) 

CSC421 Game Design Concept  

            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับความรูเบื้องตนในการออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส

ประเภทเกม การวางแผนการออกแบบ การรางแบบ การออกแบบตัวละคร ฉาก การเลือกใชเสียงประกอบ              

การปฏิสัมพันธระหวางผูเลนกับเกม และการเลือกใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับความคิดสรางสรรค 
   

นสส422 การผลิตภาพเคลื่อนไหว 3(2–2-5) 

CSC422 Animation Production  

                 ศึกษาหลักการ คนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรคการผลิตภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ 

ดวยเทคนิคคอมพิวเตอร โดยเนนการสัมมนาในประเด็นที่ผูเรียนสนใจ ทดลองสรางงานโดยใชเทคนิควิธี รูปแบบ

วิธีท่ีผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ 
   

นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล    3(2-2-5) 

CSC423 Digital Game Development  

                 ศึกษา คนควา และปฏิบัติการดานการพัฒนาเกมในระบบดิจิทัล ประยุกตใชความรูและทักษะดาน

การออกแบบโครงสรางเกม การดำเนินเรื่องราว กราฟก ตัวละคร อุปกรณการเลน สวนบังคับและควบคุมระบบ 

เพ่ือสรางสรรคเกมดิจิทัลท่ีสื่อสารเนื้อหาและสรางประสบการณท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคตอกลุมเปาหมายและ

เทคโนโลยีปจจุบัน 
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นสส424 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน           3(2-2-5) 
CSC424 Basic Computer Programming  
                 ศึกษาและปฏิบัติดานการเขียนโปรแกรมดวยภาษาทางคอมพิวเตอร ตัวแปร คำสั่งควบคุม การคิด
วิเคราะหเชิงตรรกศาสตรเบื้องตนท่ีจำเปนตอการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียรวมกับอุปกรณแสดงผล ควบคุม และสื่อสาร
ในระบบดิจิทัล นำทักษะและความรูมาทดลองพัฒนาโปรแกรมยอยและแกไขปญหาข้ันพ้ืนฐานไดอยางเหมาะสม 
   

    3.2. วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
          3.2.1 วิชาเอกบังคับ 

ชุดวิชาการจัดการธุรกิจไซเบอร 
นสส131 หลักการตลาด 3(3-0-6) 
CSC131 Principles of Marketing  
            ศึกษาคนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดประเด็นทางการตลาดในฐานะที่เปนกิจกรรมหลักทาง
ธุรกิจ หนาที่ทางการตลาด สวนประสมทางการตลาด สภาพแวดลอมทางการตลาดทั้งสภาพแวดลอมภายใน
องคกรและสภาพแวดลอมภายนอกองคกร จริยธรรมทางการตลาด ผลกระทบของการตลาดที่มีตอเศรษฐกิจและ
สังคมในยุคปจจุบัน 
   
นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน 3(3-0-6) 
CSC132 Introduction to E-Business  
       ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่เกี ่ยวของกับการบริหารจัดการธุรกิจ
อิเล็กทรอนิกส ความรูเบื้องตนของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส รูปแบบของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพื้นฐานของ
อินเทอรเน็ตและเว็บไซต การสรางเว็บไซต การตลาดอิเล็กทรอนิกส การเงินอิเล็กทรอนิกส การรักษาความ
ปลอดภัยของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส เครือขายสังคมออนไลน ประเด็นทางสังคมและกฎหมายทางอินเทอรเน็ต 
   
นสส133 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(3-0-6) 
CSC133 Information System Management  
       ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ เครื่องมือ ประเด็นการบริหารระบบสารสนเทศภายในองคกร 
ประเภทของระบบของขอมูลขาวสารในธุรกิจ ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ บทบาทของ
ผูบริหารในการพัฒนาระบบ การยอมรับนวัตกรรม การบริหารความเปลี่ยนแปลงในมุมมองของบุคคลในองคกร ท่ี
มีตอระบบสารสนเทศ จริยธรรมทางระบบสารสนเทศ 
   
นสส231 การบัญชีเพ่ือการจัดการและงบการเงิน 3(2-2-5) 
CSC231 Managerial Accounting and Financial Management  

       ศึกษาเก่ียวกับการจัดทำและการนำเสนอขอมูลทางการเงินขององคกรใหผูบริหารนำเสนอขอมูลทาง

การเงินที่ถูกตองเหมาะสม ทันตอเหตุการณ การวางแผน และการควบคุม เพื่อเปนเครื่องมือในการวัดและ

ประเมินผลการบริหารกิจกรรมทางธุรกิจขององคกร เพ่ือการตัดสินใจ 
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นสส232 การสื่อสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ 3(2–2-5) 

CSC232 Integrated Digital Marketing Communication  

        ศึกษา คนควา และวิเคราะหกระบวนการนำขอมูลสื่อสารการตลาดรูปแบบตาง ๆ มาผสมผสานให

สอดคลองกับพฤติกรรมผูบริโภคเปาหมายอยางตอเนื่อง ประกอบดวยเครื่องมือทั้ง 6 คือ การตลาด การขายโดย

พนักงาน การประชาสัมพันธ การสงเสริมการขาย การตลาดทางตรง และการตลาดเชิงกิจกรรม การวางแผนกล

ยุทธและการเลือกใชสื่อดิจิทัล เพ่ือเขาถึงกลุมเปาหมายใหสอดคลองกับความตองการของผูบริโภค 

   

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws  

             ศึกษา คนควา และวิเคราะหประเด็นปญหาทางจริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มี

ผลกระทบตอสังคม กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส 

การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศใหทั่วถึงและเทาเทียมกัน การคุมครองขอมูลสวนบุคคล การกระทำ

ความผิดเกี ่ยวกับคอมพิวเตอร การโอนเงินทางอิเล็กทรอนิกส พรบ.วาดวยการกระทําความผิดเกี ่ยวกับ

คอมพิวเตอร การคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และ

บทลงโทษ 

 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation 

                 ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรู

เบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียนขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนด

ปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การวิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติ การประยุกตความรูในการวิจัยใน

การสรางสรรคผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

   

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 

CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  

        ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื ่อสารสังคมในขอบเขตตามสาขาวิชาของผู เรียน           

ในสถานประกอบการ องคกร บริษัท และหนวยงานวิชาชีพฝกปฏิบัต ิงานตามภารกิจของสถานที ่ฝก                  

หรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานท่ีฝก ภายใตการดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอย

กวา 250 ชั่วโมง 
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นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis  

        ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณที่ไดเรียนรูในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอ

การศึกษา วิเคราะหในรปูแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร  โดยเขียนเปนภาคนิพนธและผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

   

3.2.2 วิชาเอกเลือก 

นสส141 การสื่อสารทางธุรกิจ 3(2-2-5) 

CSC141 Business Communication  

       ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นในการติดตอสื่อสารทางธุรกิจ ความรูทั่วไป

เกี่ยวกับการสื่อสาร พื้นฐานการสื่อสารทางธุรกิจ หลักการในการติดตอสื่อสารทางธุรกิจ การติดตอสื่อสาร 

ความสำคัญในการสื่อสารดวยการพูด วิธีการติดตอสื่อสาร การฟง เขียน อาน และสื่อสาร การใชภาษาเพื่อการ

โนมนาวใจ เทคนิคการพูดและการนำเสนอขั้นพื้นฐาน การเสนอขายสินคา การสื่อสารกับวัฒนธรรมขามชาติใน

โลกธุรกิจ การสื่อสารในภาวะวิกฤตฉุกเฉิน ฝกปฏิบัติการพูดหนาชั้นเรียน และการนำเสนองานอยางมืออาชีพ 

   

นสส241 การจัดการตราสินคาดิจิทัล 3(3–0-6) 

CSC241 Digital Brand Management  

       ศึกษา คนควา และวิเคราะหเกี่ยวกับตราสินคา และการสื่อสารตราสินคา บนแพลตฟอรมดิจิทัล 

อธิบายเก่ียวกับสวนประกอบตาง ๆ ท่ีเก่ียวกับตราสินคา กระบวนการสรางตราสินคาประยุกตแนวคิดเก่ียวกับตรา

สินคาไปใชกับสื่อดิจิทัลของธุรกิจได 

 

นสส242 กลยุทธธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC242 Digital Business Strategies  

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหกลยุทธสำหรับธุรกิจดิจิทัล การกำหนดทิศทางในการดำเนินงานของ

ธุรกิจ การวางแผนกลยุทธและรูปแบบของการบริหารธุรกิจดิจิทัล รวมถึงศึกษาสภาวะแวดลอมของธุรกิจดิจิทัล 

   

นสส341 การตลาดดิจิทัลระดับโลก 3(3-0-6) 

CSC341 Global Digital Marketing  

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นทางการตลาดดิจิทัลระดับโลก สภาพแวดลอม

ทางวัฒนธรรม การเมือง เศรษฐกิจและสังคมที่มีผลตอการดำเนินธุรกิจดิจิทัลระหวางประเทศ รูปแบบของการ

ลงทุน กลยุทธและการจัดการการดำเนินธุรกิจดิจิทัลระดับโลก รวมถึงประเด็นจริยธรรมและปญหาปจจุบันของ

การจัดการธุรกิจดิจิทัลระดับโลก 
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นสส342 สัมมนาเพ่ือการจัดการธุรกิจไซเบอร 3(3–0-6) 

CSC342 Seminar on Cyber Business Management  

       ศึกษา คนควา และประมวลผลขอมูลความรู หลักฐานของความรู หรือการคนควาวิจัยหัวขอท่ี

เกี ่ยวของกับการจัดการธุรกิจดิจิทัลในปจจุบัน เพื่อนำมาเสนอผลงานและอภิปรายแลกเปลี ่ยนความรู จาก

ผูเชี่ยวชาญ เพ่ือหาขอสรุป หรือขอคิดเห็น 
   

นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC343 Digital Marketing  

        ศึกษา คนควา และวิเคราะห ทฤษฎี กรณีศึกษาทางการตลาดออนไลน และการตลาดโดยใช        

คอนเทนท การสรางมูลคาเพ่ิมของสินคา กระบวนการจัดจำหนาย การตั้งราคา และการสงเสริมการตลาด มุมมอง

ของผูบริโภคที่มีตอการตลาดที่ใชเทคโนโลยีดิจิทัล การทำการตลาดออนไลนผานเครื่องมือการตลาดทางดาน

ดิจิทัลใหมีประสิทธิภาพ เปนมิตรตอผูใชงานและโปรแกรมคนหา (Search Engine) รวมถึงการทำการตลาด

ออนไลนผานเครื่องมือคนหาทางอินเตอรเน็ต 

 

นสส344 

 

การวางแผนการตลาดดิจิทัล 

 

3(2-2-5) 

CSC344 Digital Marketing Plan  

       ศึกษาบทบาทและความสำคัญของการวางแผนการตลาดดิจิทัล กระบวนการวางแผนทางการตลาด

ดิจิทัล องคประกอบของแผนการตลาดดิจิทัลและวิเคราะหกรณีศึกษาแผนการตลาดดิจิทัลขององคกร รวมถึงการ

ฝกปฏิบัติจัดทำและประเมินแผนการตลาด 

 

นสส345 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 3(2-2-5) 

CSC345 Big Data Analytics  

       ศึกษา คนควาและวิเคราะหมาตรฐานและเทคนิคในการจัดการขอมูลทางธุรกิจ ใชเครื่องมือจำลอง

การพยากรณขอมูลทางธุรกิจออนไลน ปญหาเชิงวิเคราะหในธุรกิจสมัยใหม กระบวนการวเิคราะหขอมูลมหาศาล

จากหลากหลายแหลงขอมูล เครื่องมือการรายงานและนำเสนอขอมูลทางธุรกิจออนไลน จริยธรรมเชิงวิชาชีพ

สำหรับผูท่ีเก่ียวของกับขอมูล เหมืองขอมูล และธุรกิจอัจฉริยะ 

   

นสส346 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน 3(2-2-5) 

CSC346 Online Campaign Creation  

            ศึกษา คนควา วิเคราะห แคมเปญออนไลนที ่ประสบความสำเร็จ รวมถึงกระบวนการสราง               

การใชเทคโนโลยี และทำความเขาใจตำแหนงงานที่มีขอบเขตความรับผิดชอบในการการสรางสรรคแคมเปญ

ออนไลน ฝกสรางสรรคแคมเปญออนไลน สำหรับการประชาสัมพันธสินคา บริการ หรือ โครงการตาม

วัตถุประสงคท่ีตางไป การสรางความรับรู การเพ่ิมยอดขาย 
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นสส347 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการจัดการธุรกิจไซเบอร               3(2–2-5) 

CSC347 Independent Study for Cyber Business Management                    

       ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนาสรางสรรคผลงานในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปน

พิเศษ โดยใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนอ

อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคำปรึกษาของ

อาจารยท่ีรับผิดชอบรายวิชาในวิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

   

นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพ่ือผูประกอบการ 3(3–0-6) 

CSC441 Innovation and Startup for Entrepreneurs  

       ศึกษา คนควาและวิเคราะหกระบวนการในการเปนผูประกอบการ โดยใชนวัตกรรมและธุรกิจใหม

เปนฐานในการประกอบการ ทฤษฎีพฤติกรรมผูประกอบการ การจัดการนวัตกรรม การนำนวัตกรรมมาใชในการ

ประกอบการและนโยบายภาครัฐและภาคเอกชนท่ีสงผลกระทบตอการประกอบการซ่ึงมีนวัตกรรมเปนฐาน 
   

นสส442 การจดัการทรัพยากรมนุษย 3(3–0-6) 

CSC442 Human Resources Management  

            ศึกษา และวิเคราะห หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการทรัพยากรมนุษยและกลยุทธการ

พัฒนาบุคลากรขององคกรใหเหมาะสมตอการปฏิบัติงาน และมีคุณภาพชีวิตการทำงานที่เหมาะสม รวมถึงการ

เขียนประวัติสวนตัวอยางยอ (Resume) การจางงานและการสัมภาษณงาน 
   

    3.3 วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 

         3.3.1 วิชาเอกบังคับ 

ชุดวิชานวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 

นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 1     3(2-2-5) 

CSC153   Programming for Digital Innovation 1 
 

                 ศึกษาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร แนวความคิดเบื้องตนการแกไขปญหา การออกแบบ การ

เขียนผังงาน ภาษาสำหรับเขียนโปรแกรม องคประกอบของประโยคคำสั่ง โครงสรางคำสั่งแบบตาง ๆ โครงสราง

ขอมูลแบบอารเรย การสรางโปรแกรมยอย การสงผานคาระหวางโปรแกรมยอย รูปแบบการเขียนพัฒนา ทดสอบ

และแกไขโปรแกรม รวมท้ังเทคนิคการออกแบบ วิเคราะห อัลกอริทึม  

   

นสส161 แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล      3(3-0-6) 

CSC161 Fundamental Concept for Digital Innovation  

                  ศึกษาแนวคิด กระบวนการทางคณิตศาสตรเชิงตรรกะ เมทริกซ เซต การแปลงเลขฐานของระบบ 

คอมพิวเตอร คณิตศาสตรเชิงการจัดการ การเขียนผังงาน การประยุกตคณิตศาสตรกับการเขียนอัลกอริทึมและ       

รหัสเทียมในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  
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ชุดวิชาการวิเคราะหและการออกแบบระบบดิจิทัล 
นสส152 การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธ ี 3(2-2-5) 
CSC152 Algorithm Design and Analysis  
                ศึกษาแนวคิดและการพัฒนาการคิดเปนลำดับขั้นตอน กระบวนการทางตรรกะ การคนหาแนว
ทางการแกปญหาดวยหลักการของเหตุและผล การวิเคราะหและประเมินผลแนวทางการแกปญหา การเขียนผัง
งานระบบ การเขียนผังงานโปรแกรม และการฝกปฏิบัติการคิดวิเคราะหดานตรรกะดวยซอฟตแวร  
   

นสส251 ระบบฐานขอมูลเบื้องตน       3(2-2-5) 
CSC251 Fundamental of Database System  
                ศึกษารูปแบบขอมูล การจัดเก็บขอมูล การวิเคราะหและออกแบบขอมูล การกำหนดชนิดของขอมูล 
นิยามเขตขอมูล การออกแบบระบบฐานขอมูล การบันทึกขอมูลเขาระบบฐานขอมูล และจัดการฐานขอมูลดวย
ภาษาในการสืบคนขอมูล  
   

นสส252    การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ            3(2-2-5) 
CSC252 Information System Analysis and Design  
                  ศึกษาเทคนิคและกลยุทธการเก็บรวบรวมขอมูลของนักวิเคราะหระบบ การเขียนผังงานกระบวนการ
ทางธุรกิจขององคกร การวิเคราะหปญหา การเขียนแผนภาพกระแสขอมูลภายในและภายนอกองคกรการออกแบบ
ระบบฐานขอมูล โดยมีการศึกษาขอมูลจากสถานการณจริง หรือสถานการณจำลองของระบบงานท่ีสนใจ 
 
ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ       3(3-0-6) 
CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws   
                 ศึกษา คนควา และวิเคราะหประเด็นปญหาทางจริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มี
ผลกระทบ ตอสังคม กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเก่ียวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส 
การพัฒนา โครงสรางพื้นฐานสารสนเทศใหทั่วถึงและเทาเทียมกัน การคุมครองขอมูลสวนบุคคล การกระทำ
ความผิดเกี ่ยวกับ คอมพิวเตอร การโอนเงินทางอิเล็กทรอนิกส พรบ.วาดวยการกระทำความผิดเกี ่ยวกับ
คอมพิวเตอร การคุมครอง ทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และ
บทลงโทษ  
   
นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม  3(2-2-5) 
CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation 
                   ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตน 
เกี่ยวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียนขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย 
การออกแบบการวิจัย การวิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติ การประยุกตความรูในการวิจัยในการสรางสรรค 
ผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคม  
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ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม          3(0-9-0) 

CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation   

                 ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสาหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคมในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนใน

สถาน ประกอบการ องคกร บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของสถานที่ฝกหรือการทำ

โครงงาน แกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใตการดูแลและใหคาปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 250 

ชั่วโมง  

   

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis  

       ศึกษา คนควา และบูรณาการความรู และประสบการณที่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอ

การศึกษา วิเคราะหในรปูแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร  โดยเขียนเปนภาคนิพนธและผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

   

        3.3.1 วิชาเอกเลือก 

ชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม 

นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและปฏิสัมพันธกับผูใช  3(2-2-5) 

CSC261 User Experience and User Interface Analysis and Design  

                 ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับแนวคิดเชิงลึกของการปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย      

การนำไปใชประโยชนไดและความสามารถในการสนับสนุนของการออกแบบการปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอร 

และมนุษย การออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง การออกแบบทางสรีระศาสตรที่เนนการรับรูและกายภาพของ

มนุษย หลักการ วิธีการ และเครื่องมือสำหรับการออกแบบ การสราง และการทดสอบระบบเชิงโตตอบ โครงสราง

ของสารสนเทศและการโตตอบ ความหลากหลายของรูปแบบและเทคนิคของการโตตอบในปจจุบัน  

   

นสส262 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน      3(2-2-5) 

CSC262 Fundamental of Computer Network  

                   ศึกษาแนวคิดเก่ียวกับการสื่อสารขอมูล สวนประกอบของการติดตอสื่อสารขอมูล ชนิดของเครือขาย

คอมพิวเตอร เครือขายบริเวณเฉพาะท่ี ระเบียบวิธีการเครือขาย มาตรฐานของเครือขาย สถาปตยกรรมเครือขาย 

การวางแผนและการออกแบบระบบเครือขายภายในอาคาร การควบคุมการเชื่อมโยงระดับกายภาพ เทคโนโลยี

การสื่อสารขอมูล  
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นสส263 การออกแบบและพัฒนาสื่อผสม       3(2-2-5) 

CSC263 Multimedia Design and Development   

                 ศึกษาและคนควาแนวคิดของสื่อประสม หลักการออกแบบสื่อประสม เทคโนโลยีในปจจุบันในการ

ออกแบบ และการผลิต การประยุกตใชสื ่อประสมในการสื่อสาร ความเปนจริงเสริม (Augmented Reality) 

ความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality) เทคนิคในการเลือกขอมูลและเทคนิคพิเศษในการสราง สื่อประสม การ

เผยแพร การทดสอบและการประเมินสื่อประสม การใชโปรแกรมประยุกตในการผลิตสื่อผสม 

   

นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล    3(2-2-5) 

CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation  

                   ศึกษาและเขาใจความแตกตางของการออกแบบโดยยึดผู ออกแบบเปนศูนยกลาง (Designer-

Centered Design และการออกแบบที่ยึดผูใชเปนศูนยกลาง (User-Centered Design) แนวคิดของการคิดเชิง

ออกแบบ กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ การนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพื่อใหเกิดความคิด

สรางสรรค และการนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพ่ือสรางนวัตกรรมดิจิทัล 

   

นสส361 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 2       3(2-2-5) 

CSC361 Programming for Digital Innovation 2  

                (บุรพวิชา นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 1)  

                ศึกษาเทคนิคการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ โครงสรางโปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ 

หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ความหมาย กลุมของวัตถุ คุณลักษณะ และพฤติกรรมของวัตถุ การสืบทอด การ

นำกลับมาใชใหม รูปแบบการเขียน และพัฒนาโปรแกรมประยุกตสมัยใหมในรูปแบบซอฟตแวรเชิงวัตถุ   

   

นสส362 การบริหารโครงการนวัตกรรมดิจิทัล 3(3-0-6) 

CSC362 Digital Innovation Project Management  

                ศึกษาหลักการ และวิธีการจัดการโครงการกับการพัฒนาซอฟตแวร การสรางทีมงาน การเก็บขอมูล

กับกลุมเปาหมาย การเขียนเอกสารโครงการ การควบคุมและติดตามโครงการ และการติดตามผลการดำเนินงาน

ของโครงการ  

 

นสส363 เทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ       3(2-2-5) 

CSC363 Cloud Technology  

                ศึกษา และฝกปฏิบัติเก่ียวกับแนวคิด รูปแบบ แบบจำลอง สถาปตยกรรม ระบบความปลอดภัย และ 

ความสามารถของบริการตาง ๆของเทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ วิเคราะหประโยชนท่ีองคกร หรือธุรกิจไดรับจากการ

นำเทคโนโลยีแบบกลุมเมฆไปประยุกตใชท้ังทางดานธุรกิจ และทางดานเทคนิค  
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นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5) 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for Communication  

                 ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงานในประเด็นขอบเขตสาระท่ีผูเรียนสนใจเปน  

พิเศษ โดยใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนอ

อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคำปรึกษาของ

อาจารยท่ีรับผิดชอบรายวิชาในสาขา 

   

นสส369 วิทยาการขอมูลเบื้องตน 3(2-2-5) 
CSC369 Fundamental of Data Science  
                 ศึกษา คนควาเกี่ยวกับหลักการของแนวคิดพื้นฐานของวิทยาการขอมูล การออกแบบการวิจัยดาน
วิทยาการขอมูล การรวบรวมขอมูล การจัดหาขอมูล การเตรียมขอมูล การวิเคราะหขอมูลออกแบบและสราง
รูปแบบการนำเสนอขอมูลดวยภาพและเสียงท่ีมีความสัมพันธกัน ทำการวิเคราะหเพ่ือนำไปสูผลลัพธ 
   
นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1    3(2-2-5) 
CSC461 Application Program Development for Digital Business 1  
                ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติ การพัฒนาการเขียนโปรแกรมสำหรับงานเว็บเพจ การออกแบบเว็บ
เพจเชิงปฏิสัมพันธ สถาปตยกรรมและการทำงานของเว็บเพจ องคประกอบของเว็บเพจ ปฏิสัมพันธกับผูใชงาน 
โครงสรางการออกแบบเว็บเพจ การออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื่องมือในการเขียนโปรแกรมบนเว็บ การใชงาน
สไตลชีท เฟรมเวิรคไลบารี่ ภาษาสำหรับพัฒนาเว็บบนฝงไคลเอ็นทและการสรางเว็บเพจดวยภาษาคอมพิวเตอร 
   
นสส462 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 2    3(2-2-5) 
CSC462 Application Program Development for Digital Business 2  
                (บุรพวิชา นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1)  
                 ศึกษาหลักการเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติเก่ียวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื่องมือ
ในการเขียนโปรแกรมบนเว็บ ภาษาสมัยใหมสำหรับพัฒนาเว็บบนฝงเซิรฟเวอร ภาษาในการคิวรี่ขอมูลสำหรับการ
เพ่ิม ลบ ปรับปรุง และสืบคนฐานขอมูล ท้ังแบบมีโครงสรางและไมมีโครงสรางท่ีเชื่อมโยงกับเว็บ 
   
นสส463 โครงการตนแบบสำหรับนวัตกรรมสื่อสารดิจิทัล    3(2-2-5) 
CSC463 Pilot Project for Digital Communication Innovation  
                 ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูเพื่อเตรียมความพรอมในการทำโครงงาน โดยการใชโจทย
ปญหาจริง ทำการวิเคราะหปญหา กำหนดโจทยท่ีชัดเจน การจัดทำขอเสนอโครงงาน วิธีการในการพัฒนาบริการ
และการนำเสนอ โครงงาน ศึกษา รวบรวมความตองการ วิเคราะหความตองการ วิเคราะหประสบการณผูใช และ
การออกแบบบริการ สวนติดตอกับผูใชของระบบสารสนเทศ/แอปพลิเคชัน/บริการ และนำเสนอผลงานการ
ออกแบบเพ่ือรับฟงความคิดเห็น ขอเสนอแนะ และนำไปปรับปรุงใหดีข้ึน 
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นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล               3(2-2-5) 
CSC464 Data Warehouse and Data Mining  

                 ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการแบบจำลองขอมูลสำหรับคลังขอมูล การดำเนินการเกี ่ยวกับ

คลังขอมูล การสกัด การชำระลาง การแปลงรูปแบบ และการบรรจุขอมูลลงคลังขอมูล การคำนวณแบบลูกบาศก

ขอมูล และ การสืบคนขอมูลรูปแบบตาง ๆ แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับกระบวนการและสถาปตยกรรมของทำเหมือง

ขอมูล ความสัมพันธชองการทำเหมืองขอมูลและคลังขอมูล เทคนิคและการประยุกตใชโปรแกรมประยุกต

สำเร็จรูปในการทำเหมืองขอมูลกับขอมูลในรูปแบบตาง ๆ ในปจจุบัน 

   

ชุดวิชานวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการส่ือสาร 
นสส162 การเปลี่ยนผานสูดิจิทัล  3(3-0-6) 
CSC162 Digital Transformation  
                ศึกษา คนควา และวิเคราะหความหมายของการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล ผลของการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล
ตอการเติบโตของธุรกิจ ข้ันตอนการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล แนวปฏิบัติท่ีดีเพ่ือกอใหเกิดความสำเร็จในการเปลี่ยนผาน
สูดิจิทัล การประเมินผลสำเร็จของการเปลี่ยนผานสูดิจิทัลผานโดยใชปจจัยความสำเร็จตาง ๆ 
   
นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและปฏิสัมพันธกับผูใช  3(2-2-5) 
CSC261 User Experience and User Interface Analysis and Design  
                 ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับแนวคิดเชิงลึกของการปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย      
การนำไปใชประโยชนไดและความสามารถในการสนับสนุนของการออกแบบการปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอร 
และมนุษย การออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง การออกแบบทางสรีระศาสตรที่เนนการรับรูและกายภาพของ
มนุษย หลักการ วิธีการ และเครื่องมือสำหรับการออกแบบ การสราง และการทดสอบระบบเชิงโตตอบ โครงสราง
ของสารสนเทศและการโตตอบ ความหลากหลายของรูปแบบและเทคนิคของการโตตอบในปจจุบัน  
   
นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล    3(2-2-5) 

CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation  

                   ศึกษาและเขาใจความแตกตางของการออกแบบโดยยึดผู ออกแบบเปนศูนยกลาง (Designer-
Centered Design และการออกแบบที่ยึดผูใชเปนศูนยกลาง (User-Centered Design) แนวคิดของการคิดเชิง
ออกแบบ กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ การนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพื่อใหเกิดความคิด
สรางสรรค และการนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพ่ือสรางนวัตกรรมดิจิทัล 
   
นสส265 การออกแบบปฏิสัมพันธเพ่ือการสื่อสารกับผูใช 3(2-2-5) 
CSC265 Interaction Design for User Communication   
                 ศึกษาพื้นฐานของการออกแบบประสบการณผูใช (User Experience) การทำวิจัยผูใช การศึกษา
ความตองการผูใช เทคนิคการออกแบบประสบการณผูใช การสรางตนแบบ (Prototyping) การทดสอบตนแบบ 
การนำการออกแบบประสบการณผูใชไปประยุกตใชในบริบทตาง ๆ 
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นสส266 การเปนผูประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC266 Digital Innovation Entrepreneurship   

                 ศึกษาแนวคิด Product-Market Fit และ Lean Product Process แนวคิด Product Space และ 

Solution Space การหาลูกคากลุมเปาหมาย การระบุความตองการของลูกคากลุมเปาหมาย การกำหนดคุณคาท่ี

สงมอบใหลูกคา (Value Proposition) การระบุคุณสมบัติของ Most Viable Product (MVP) การสรางตนแบบ 

MVP การประยุกตใชแนวคิดการสรางประสบการณผูใช (User Experience) การทดสอบ MVP การประเมินผล

การทดสอบ 

   

นสส267 การสื่อสารการระดมทุนเพ่ือผลิตภัณฑดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC267 Investment Funding Communication for Digital Products  

                 ศึกษาวิธีการมองธุรกิจ การใชภาพในการแกปญหา เครื่องมือและกฎของการคิดดวยภาพ (Visual 

Thinking) การประยุกตใชการคิดดวยภาพในการสื่อสาร กรอบการนำเสนอ ขั้นตอนการขายความคิดใหประสบ

ความสำเร็จ 

   

นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5) 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for Communication  

                 ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงานในประเด็นขอบเขตสาระท่ีผูเรียนสนใจเปน  

พิเศษ โดยใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนอ

อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคำปรึกษาของ

อาจารยท่ีรับผิดชอบรายวิชาในสาขา 

   

นสส365 การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธเพ่ือการสื่อสารบนเว็บเพจ 3(2-2-5) 

CSC365 Interactive Media Development for Web Page Communication  

                ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับเว็บเพจในยุคปจจุบัน องคประกอบของเว็บเพจ การออกแบบเว็บเพจเชิง

ปฏิสัมพันธ สถาปตยกรรมและการทำงานของเว็บ หลักการออกแบบการปฏิสัมพันธกับผูใชในลักษณะเว็บเพจ 

โครงสรางการออกแบบเว็บเพจ การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร โดยสามารถเชื่อมโยงขอมูลเว็บ

เพจใหสัมพันธกันไดอยางถูกตอง และทำงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

   

นสส366 ปญญาประดิษฐเพ่ือการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC366     Artificial Intelligence for Digital Transformation    

                 ศึกษา คนควา และวิเคราะหหลักการสำคัญของปญญาประดิษฐ ความสามารถของปญญาประดิษฐ

ที่นำไปพัฒนาและตอยอดธุรกิจ แนวปฏิบัติที่ดีในการนำปญญาประดิษฐไปประยุกตใชในบริบทตาง ๆ จริยธรรม

ในการใชปญญาประดิษฐกรณีศึกษาการใชปญญาประดิษฐ 
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นสส367 การประกันคุณภาพนวัตกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC367 Digital Innovation Quality Assurance  

                 ศึกษาสวนประกอบของกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร แนวคิดเบื้องตนของการประกันคุณภาพ 

ความหมายของมุมมองภายนอกและภายในของคุณภาพ การพัฒนาแผนการประกันคุณภาพซอฟทแวร การ

ปฏิบัติเพื่อนําไปสูการพัฒนาและปรับปรุงกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร ตัววัดสำหรับกระบวนการประเมิน

คุณภาพซอฟทแวร การวิเคราะหแบบคงท่ีและเครื่องมือในการควบคุมคุณภาพซอฟทแวร 
  

 

 

นสส368 การวิเคราะหขอมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 

CSC368 Data Analytics for Digital Innovation for Communication   

                ศึกษาเก่ียวกับการวิเคราะหขอมูล เครื่องมือท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การสรางภาพจาก

การวิเคราะหขอมูล เทคนิค แนวคิดและจริยธรรมท่ีเก่ียวของ ขอดีและขอจำกัดของเครื่องมือท่ีใชในการวิเคราะห

ขอมูลขนาดใหญแตละรูปแบบ เครื ่องมือวิเคราะหขอมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัลที ่จะใชในการปรับปรุง

กระบวนการตัดสินใจขององคกร รวมถึงกรณีศึกษาและปฏิบัติเพ่ือนำไปใชงานจริง 
   

นสส465 ภาวะผูนำทางดิจิทัล     3(2–2-5) 

CSC465     Digital Leadership  

                 ศึกษาเก่ียวกับแนวคิดของภาวะผูนำในยุคดิจิทัล ความเปนผูนำดานดิจิทัลและเรียนรูวิธีประยุกตใช

เพื่อชวยเปลี่ยนแปลงองคกร ความแตกตางของอุตสาหกรรมและอาชีพในยุคการเปลี่ยนแปลงดิจิทัล ปจจัยท่ี

สำคัญของการใชเทคโนโลยีในการบริหารองคกร การสรางนวัตกรรมเพ่ือการเปลี่ยนแปลงองคกร รวมถึงการศึกษา

กรณีศึกษาตาง ๆ 

 

 3.2 ช่ือ สกุล เลขประจำตัวประชาชน ตำแหนงและคุณวุฒิของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
            3.2.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  

ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั
ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 

1 อ.ดร.วรรณยศ บุญเพิ่ม ศป.บ.(เซรามิกส), 2547 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  PgDip(Interior Design), 2551 University of the Arts London, UK  

  M.A.(Design Spatial), 2552 Kingston University London, UK  

  
วท.ด.(ธุรกิจเทคโนโลยแีละการจัดการ
นวัตกรรม), 2561 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

2 อ.ดร.เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย วท.บ.(การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ
และมัลติมีเดีย), 2554 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Animation), 2557 University of the West of England, UK  

  ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
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ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั
ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย (ตอ) 

3 อ.ดร.วีรณดา อรุณปลอด ศป.บ.(จิตรกรรม), 2536 มหาวิทยาลัยรังสิต x-xxxx-xxxx-xx-x 

  ศป.ม.(ทัศนศิลป – ศิลปะสมยัใหม), 2545 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2561 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

วิชาเอกการจดัการธุรกิจไซเบอร 

1 ผศ.ดร.วีระนันท คำนึงวุฒิ อ.บ.(ภาษาเยอรมัน), 2539 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

            M.A.(International Business), 2540 Brunel University, UK  

  Ph.D.(Management), 2551 University of London, UK  

2 อ.ดร.ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ บธ.บ.(การตลาด), 2541 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  บธ.บ.(การจัดการทั่วไป), 2543 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

  
B.M.I.S.(Business Information 
System), 2545 

Victoria University of 
Technology, Australia 

 

  
กศ.ด.การบริหารและการจัดการ
การศึกษา (การบริหารการ
อุดมศึกษา), 2561 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

3 อ.พัชราภรณ วรโชติกำจร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2539 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  
คอ.ม.(คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ), 2543 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี 
 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

1 อ.ดร.อรรถศิษฐ  พัฒนะศิริ วท.บ.(ศาสตรคอมพิวเตอร), 2541 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

            
วท.ม.(วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), 

2545 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

  วท.ด.(การจัดการเทคโนโลยี), 2563 สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย  

2 อ.ดร.อัญชนา  กล่ินเทียน ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศิลปากร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

           ค.ม.(โสตทัศนศึกษา), 2553 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

  
ปร.ด.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2561 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ 
 

3 อ.สิทธิชัย วรโชติกำจร ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2538 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  
วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ), 2542 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง 
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            3.2.2  อาจารยประจำหลักสูตร  

ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั

ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 

1 อ.ดร.วรรณยศ บุญเพิ่ม ศป.บ.(เซรามิกส), 2547 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  PgDip(Interior Design), 2551 University of the Arts London, UK  

  M.A.(Design Spatial), 2552 Kingston University London, UK  

  
วท.ด.(ธุรกิจเทคโนโลยแีละการจัดการ

นวัตกรรม), 2561 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

2 อ.ดร.เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย วท.บ.(การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ

และมัลติมีเดีย), 2554 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Animation), 2557 University of the West of England, UK  

  ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

3 อ.ดร.วีรณดา อรุณปลอด ศป.บ.(จิตรกรรม), 2536 มหาวิทยาลัยรังสิต x-xxxx-xxxx-xx-x 

  ศป.ม.(ทัศนศิลป – ศิลปะสมยัใหม), 2545 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2561 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

4 อ.ดร.เสาวลักษณ พันธบุตร ศศ.บ.(ศิลปะและการออกแบบ), 2534 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  ศป.ม.(ศิลปะสมัยใหม), 2548 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2558 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

5 อ.ดร.อภิชญา อังคะวิภาต ศป.บ.(การออกแบบส่ือสาร), 2553 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  ศป.ม.(นฤมิตศิลป เรขศิลป), 2559 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

  ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

วิชาเอกการจดัการธุรกิจไซเบอร 

1 ผศ.ดร.วีระนันท คำนึงวุฒิ อ.บ.(ภาษาเยอรมัน), 2539 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

            M.A.(International Business), 2540 Brunel University, UK  

  Ph.D.(Management), 2551 University of London, UK  

2 อ.ดร.ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ บธ.บ.(การตลาด), 2541 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  บธ.บ.(การจัดการทั่วไป), 2543 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

  
B.M.I.S.(Business Information 
System), 2545 

Victoria University of 
Technology, Australia 

 

  
กศ.ด.การบริหารและการจัดการ
การศึกษา (การบริหารการ
อุดมศึกษา), 2561 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั

ประชาชน 

วิชาเอกการจดัการธุรกิจไซเบอร (ตอ) 

3 อ.พัชราภรณ วรโชติกำจร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2539 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  
คอ.ม.(คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศ), 2543 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกลาธนบุรี 

 

4 ผศ.ดร.ประมา ศาสตระรุจิ B.B.A.(Management), 2542 City University, USA x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  น.บ.(นิติศาสตร), 2556 มหาวิทยาลัยรามคำแหง  

  M.B.A.(Management and Marketing), 
2543 

City University, USA  

  กศ.ด.(การศึกษาผูใหญ), 2550 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

5 อ.ดร.เบญจวรรณ อารักษการุณ วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2552 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสาร), 2554 

สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย  

  วท.ด.(การจัดการเทคโนโลย)ี, 2560 สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย  

6 อ.ดร.ฐิศิรักน โปตะวณิช บช.บ., 2551 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.Sc.(Marketing), 2553 University of Manchester, UK  

  Ph.D.(Business and Management), 

2559 

University of Manchester, UK  

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสือ่สาร 

1 อ.ดร.อรรถศิษฐ  พัฒนะศิริ วท.บ.(ศาสตรคอมพิวเตอร), 2541 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

            
วท.ม.(วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), 

2545 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

  วท.ด.(การจัดการเทคโนโลย)ี, 2563 สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย  

2 อ.ดร.อัญชนา  กล่ินเทียน ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศิลปากร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

           ค.ม.(โสตทัศนศึกษา), 2553 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

  
ปร.ด.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2561 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ 
 

3 อ.สิทธิชัย วรโชติกำจร ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2538 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  
วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ), 2542 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง 
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4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา) 

 หลักสูตรจัดใหมีการฝกงาน หรือสหกิจศึกษาในรายวิชาตอไปนี้ 

         นสส 471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื ่อสารสังคม เปนการฝกงานภาคฤดูรอนใน          

สถานประกอบการดานทางการออกแบบสื่อ ดานการจัดการธุรกิจดิจิทัล และดานการพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ

ระบบสารสนเทศ เพื่อใหนิสิตไดมีประสบการณในการทำงานรวมกับผูอื่นภายใตสภาพการทำงานจริง อันเปนการ

เตรียมความพรอมในการทำงานใหแกนิส ิต โดยใหนิส ิตเขารับการฝกงานในอุตสาหกรรมการออกแบบสื่อ 

อุตสาหกรรมการจัดการธุรกิจดิจิทัล และอุตสาหกรรมการพัฒนาโปรแกรมประยุกตและระบบสารสนเทศ โดยฝก

ตามภารกิจของสถานท่ีฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานท่ีฝก ภายใตการดูแลของอาจารยท่ีปรึกษาการ

ฝกงานและผูรับผิดชอบการฝกงานจากตัวแทนของหนวยงานนั้นๆ รวมระยะเวลาไมนอยกวา 250 ชั่วโมง และมีการ

ประเมินผลโดยผูรับผิดชอบการฝกงานจากตัวแทนของหนวยงาน และ/หรือคณะกรรมการบริหารหลักสูตรในภาค

เรียนท่ี 1 ของปการศึกษาท่ี 4 

     4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 

  ผลการเรียนรูจากการฝกงาน การเพ่ิมเติมประสบการณทางดานวิชาการ วิชาชีพ และการพัฒนาตนเอง ดังนี้ 

(1) มีความซ่ือสัตย มีวินัยและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตรงตอเวลา  

(2) มีจิตสำนึกสาธารณะ เสียสละเพื่อสวนรวม ตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพ

กฎระเบียบและขอบังคับตางๆขององคกรและสังคม เคารพสิทธิและยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

(3) สามารถประยุกตทักษะและความรูความเขาใจในสถานการณจริง 

(4) สามารถคิดวิเคราะหปญหาอยางเปนระบบและเสนอแนวทางแกไขอยางสรางสรรค โดยคำนึงถึง

ความรูทางทฤษฎีท่ีเก่ียวของ ประสบการณในภาคปฏิบัติ และผลกระทบท่ีตามมาจากการตัดสินใจนั้น 

(5) มีความคิดริเริ่มสรางสรรคนวัตกรรม 

(6) สามารถปรับตัวทำงานรวมกับผูอื่นในฐานะผูนำและผูรวมงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วางตัวและ

แสดงความคิดเห็นไดเหมาะสมกับบทบาท หนาท่ี และความรับผิดชอบ 

(7) มีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย ทั้งงานรายบุคคลและ/หรืองานกลุ ม และมีความ

รับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

(8) สามารถปรับตัวใหเขากับสถานการณตางๆ วางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรูและพัฒนาตนเอง 

และวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

(9) สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารท้ังการพูดและการเขียน รูจักเลือกและใชรูปแบบของการนำเสนอ

ที่เหมาะสม สำหรับเรื ่องและผูฟงที่แตกตางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ และใชภาษาไทยอยาง

ถูกตองท้ังภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษในระดับใชงานไดเหมาะสม 

     4.2 ชวงเวลา 

ภาคเรียนที่ 1 ของปการศึกษาที่ 4 ในรายวิชา นสส 471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม และลงทะเบียนเรียนโดยมีอาจารยประจำรายวิชาดูแลผลการฝกงาน 
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   4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

   นสส 471 การฝ กงานทางว ิชาชีพสำหร ับนวัตกรรมสื ่อสารสั งคม ไม น อยกวา 250 ช ั ่ ว โมง              

โดยลงทะเบียนเพ่ือบันทึกผลการเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ของปการศึกษาท่ี 4  

 

5. ขอกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย  

     5.1 คำอธิบายโดยยอ 

 หลักสูตรจัดใหมีการทำโครงงาน หรืองานวิจัย ในรายวิชาตอไปนี้ 

นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม จัดการบรรยายฐานคิดของการ

วิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียน

ขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การวิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติ การ

ประยุกตความรูในการวิจัยในการสรางสรรคผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

นสส 472  นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ เปนการบูรณาการความรูและประสบการณ เพื่อทำการศึกษา 

วิเคราะหในรูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม โดยเขียนเปนภาคนิพนธ และผลิตผลงานจริง

นำเสนอสูสาธารณชน  

     5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู  

(1) มีความซ่ือสัตย มีวินัยและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตรงตอเวลา  

(2) มีจิตสำนึกสาธารณะ เสียสละเพื่อสวนรวม ตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพ

กฎระเบียบและขอบังคับตางๆขององคกรและสังคม เคารพสิทธิและยอมรับฟง ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

(3) สามารถประยุกตทักษะและความรูความเขาใจดานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต 

ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัล 

(4) สามารถคิดวิเคราะหปญหาอยางเปนระบบและเสนอแนวทางแกไขอยางสรางสรรค โดยคำนึงถึง

ความรูทางทฤษฎีท่ีเก่ียวของ ประสบการณในภาคปฏิบัติ และผลกระทบท่ีตามมาจากการตัดสินใจนั้น 

(5) สามารถคนหาขอเท็จจริง ทำความเขาใจ และประเมินขอมูลสารสนเทศ แนวคิดและหลักฐานใหมๆ 

จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย วิพากษสถานการณตางๆ โดยใชความรูเปนฐาน และ ใชขอมูลท่ีไดใน

การแกไขปญหาหรืองานอ่ืนๆไดดวยตนเอง 

(6) มีความคิดริเริ่มสรางสรรคนวัตกรรม 

(7) สามารถปรับตัวทำงานรวมกับผูอื่นในฐานะผูนำและผูรวมงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วางตัวและ

แสดงความคิดเห็นไดเหมาะสมกับบทบาท หนาท่ี และความรับผิดชอบ 

(8) มีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย ทั ้งงานรายบุคคลและ/หรืองานกลุ ม และมีความ

รับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

(9) สามารถปรับตัวใหเขากับสถานการณตางๆ วางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรู และพัฒนาตนเอง 

และวิชาชีพอยางตอเนื่อง 
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(10) สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารท้ังการพูดและการเขียน รูจักเลือกและใชรูปแบบของการนำเสนอท่ี

เหมาะสม สำหรับเรื่องและผูฟงที่แตกตางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ และใชภาษาไทยอยางถูกตอง

ท้ังภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษในระดับใชงานไดเหมาะสม 

     5.3 ชวงเวลา  

นสส 371  การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม ปการศึกษาท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 

นสส 472  นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ปการศึกษาท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

     5.4 จำนวนหนวยกิต   

  8 หนวยกิต 

     5.5 การเตรียมการ  

นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม จัดใหมีการบรรยายโดย

คณาจารยตามสาขาวิชาเอก เพื่อใหความรูเกี่ยวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียน

ขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนดปญหาเพื่อทำวิจัย การออกแบบการวิจัย การประยุกตใชความรู การใชสถิติและ

การวิเคราะหขอมูลในการวิจัย มีการประเมินผลงานจากการนำเสนอโครงการวิจัย และรายงานขอเสนอ

โครงการวิจัย 

นสส 472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ จัดในรูปแบบคณะกรรมการแตละวิชาเอกและคณะกรรมการรวม

วิชาเอกในกรณีที่มี ่นิสิตตองการทำงานรวมกันกับวิชาเอกอื่น ใหมีคณาจารยทำหนาที่อาจารยที่ปรึกษาเพื่อให

คำแนะนำแกนิสิตทุกคนโดยนิสิตเปนผูเลือกอาจารยที่ปรึกษาซึ่งมีความเชี่ยวชาญในเรื่องที่ตนสนใจ อาจารยจัด

ตารางเวลาเพื่อใหคำปรึกษาและติดตามการทำงานของนิสิต จัดเตรียมอุปกรณเครื่องมือใหเพียงพอตอการใชงาน    

มีการนำเสนอผลงานเปนระยะตลอดท้ังภาคการเรียน 

     5.6 กระบวนการประเมินผล 

นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม มีการประเมินผลงานจากการ

นำเสนอโครงการวิจัย รายงานขอเสนอโครงการวิจัย และประเมินผลการทำงานของนิสิตในภาพรวมจากการติดตาม

การทำงาน ผลงานท่ีเกิดข้ึนในแตละข้ันตอนโดยคณาจารยและอาจารยท่ีปรึกษาตามสาขาวิชาเอก 

นสส 472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ประเมินผลดังนี้ 

(1) ประเมินความกาวหนาในระหวางการทำโครงงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยคณะกรรมการ

และมีการรายงานความกาวหนาเปนระยะ 7 ครั้ง 

(2) ประเมินการนำเสนอโครงงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธฉบับสมบูรณทั้งในลักษณะงานวิจัย และ

ผลงานสรางสรรค 

(3) ประเมินผลการทำงานของนิสิตในภาพรวมจากการติดตามการทำงาน ผลงานที่เกิดขึ้นในแตละ

ข้ันตอน และรายงานโดยอาจารยท่ีปรึกษาประเมินการนำเสนอผลงานสูสาธารณชน 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต   

คุณลักษณะพิเศษของนิสิต/ 
สมรรถนะของหลักสูตร 

กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู 

1. มีทักษะสื่อสาร มีการสอดแทรกประเด็นดานการสื่อสารทั้งการพูดและการเขียน ตลอดจน
รูปแบบท่ีของการนำเสนอท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีตองการในชั่วโมงบรรยาย 
และฝกปฏิบัติในกิจกรรมตาง ๆ ในรายวิชา นอกจากนั้นแลวยังสอดแทรก
ใชภาษาไทยอยางถูกตองทั้งภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษใน
ระดับใชงานไดเหมาะสมลงในชั ่วโมงบรรยาย และกิจกรรมตาง ๆ ใน
รายวิชา มีการสงเสริมใหนิสิตใชเทคโนโลยีในการสืบคน เก็บรวบรวมขอมูล 
เลือกใชขอมูล ตลอดจนเลือกใชรูปแบบการสื่อสารที่เหมาะสมกับผู ฟง 
สถานการณ และมีประสิทธิภาพในการสื่อสาร  สำหรับการประเมินผลจะ
ประเมินผลโดยสังเกตพัฒนาการในดานตาง ๆ ตลอดจนพิจารณาจาก
ผลงานของนิสิตในชั้นเรียน 

2. มีจิตอาสา จิตสำนึกสาธารณะรับ
ใชสังคม 

มีการสอดแทรกเรื่องจิตอาสาและจิตสำนึกสาธารณะรับใชสังคมในชั่วโมง
บรรยาย และฝกปฏิบัติในกิจกรรมตาง ๆ ในรายวิชา สนับสนุนใหนิสิตได
ทำงานโดยยึดถือจิตสำนึกสาธารณะรับใชสังคมเมื่อทำกิจกรรมในรายวิชา 
งานที่ไดรับมอบหมายหรือโครงงานตาง ๆ การประเมินผลจะประเมินผล
โดยสังเกตพัฒนาการในดานตาง ๆ ตลอดจนพิจารณาจากผลงานของนิสิต
ในชั้นเรียน 

3. มีสมรรถนะของหลักสูตรสามารถ
บูรณาการความรูทางการออกแบบ 
การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรม
ดิจิทัลอยางสรางสรรค เหมาะสมกับ
บริบทของสงัคม และมีจรยิธรรม 

มีการสอดแทรกการออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย การบริหารจัดการ
ธุรกิจดิจิทัล และการออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเชิงสรางสรรคที่เหมาะสม
กับบริบทและสังคมในชั่วโมงบรรยาย และฝกปฏิบัติในกิจกรรมตาง ๆ ใน
รายวิชา สนับสนุนใหนิสิตไดทำงานโดยมีจริยธรรมเมื ่อทำกิจกรรมใน
รายวิชา งานที่ไดรับมอบหมายหรือโครงงานตาง ๆ การประเมินผลจะ
ประเมินผลโดยสังเกตพัฒนาการในดานตาง ๆ ตลอดจนพิจารณาจาก
ผลงานของนิสิตในชั้นเรียน 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

 1) ดานคุณธรรมและจริยธรรม 
ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและ

จริยธรรม 
กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมนิผล 

1.1 แสดงออกถึงความซื่อสัตย มี
วินัย ตรงตอเวลา 

-  ฝกปฏิบัติกิจกรรม เพ่ือเสริมสรางความ

ซื่อสัตย มีวินัย และตรงตอเวลา 

-  สอดแทรกจรรยาบรรณทางวิชาการและ

วัฒนธรรมองคกร เพ่ือใหนิสติมีคานิยม

พ้ืนฐานท่ีถูกตอง 

-  ผูสอนประพฤตตินเปนแบบอยางท่ีดี 

-  สังเกตพฤติกรรม 

-  ความซื่อสัตย จากการสอบ การทำ

รายงาน การอางอิงแหลงขอมูลตาม

หลักและจรรยาบรรณทางวิชาการ 

- การปฏิบัติตามระเบียบของ

มหาวิทยาลยัและขอตกลงในช้ันเรยีน  

-  การเขาช้ันเรียนและการสงงานตรง

เวลา (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาน 

Rubrics ในการประเมิน) 

1.2 แสดงออกถึงการมีจิตสาธารณะ 

เสียสละเพ่ือสวนรวม 

 

-  สรางแรงบันดาลใจจากกรณีศึกษาบุคคล

ตัวอยางท่ีมีความเสียสละ และมจีติสาธารณะ

ซึ่งไดรับการยอมรับในสังคม  

-  ฝกปฏิบัติโครงการ/กิจกรรมท่ีมสีวนรวม

รับผิดชอบ และเสียสละเพ่ือสวนรวม 

-  ประเมินจากการแสดงความคิดเห็น

และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก

ประสบการณในการเรียนรู 

-  ประเมินจากโครงการ/กิจกรรม และ

พฤติกรรมการมสีวนรวมในการ

ทำงานกลุม        

1.3 ตระหนักในค ุณค าของ

ศิลปะและวัฒนธรรมทองถ่ิน

หรือสากล 

-  จัดกิจกรรมการเรียนรูเก่ียวกับประวัติ ความ

เปนมาของศิลปะ ประเพณี วัฒนธรรม 

เพ่ือใหซึมซับและเกิดความภาคภมูิใจในความ

ดีงามของศิลปะและวัฒนธรรม 

-  สอดแทรกแนวคิดดานวัฒนธรรมและ

ประเพณีท่ีดีงามท้ังของไทยและนานาชาติ 

-  ประเมินจากการแสดงความคิดเห็น

และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก

ประสบการณในการเรียนรู 

-  สังเกตจากการประพฤติตนอยูใน

วัฒนธรรมท่ีดีงามของไทยและ

นานาชาติ เชน การแตงกาย การ

เขาคิว มารยาททางสังคม ฯลฯ 

-  ประเมินจากโครงการ/กิจกรรม 

  

 2) ดานความรู 

ผลการเรียนรูดานความรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมนิผล 

2.1 บูรณาการความรู ท ี ่ เร ียนเพื ่อใช

ประโยชนในการเรียนรู การทำงาน และ

การดำเนินชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 

-  อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนา

ตนเอง  ท้ังดานพฤติกรรม จติใจ 

ปญญา การปรับตัว และการดำเนินชีวิต

อยางชาญฉลาดในสังคมและ

สิ่งแวดลอมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง 

-  จัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

- ประเมินจากการแสดงความคิดเห็น

และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก

ประสบการณในการเรียนรู 

- ประเมินจากคุณภาพของโครงการ/

กิจกรรม  

- ประเมินจากการสอบขอเขียน 
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ผลการเรียนรูดานความรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมนิผล 

-  จัดโครงการ/กิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและ

เห็นคุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และสงัคม 

พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง 

สังคม และสิ่งแวดลอม 

  (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาRubricsใน

การประเมิน 

2.2 มีความรูความเขาใจหลักการทาง

ศิลปะ การบริหารจัดการ การสื่อสาร  

และเทคโนโลยีดิจิทัล   

-  จัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

- จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติ   

  ในหองเรียนและหองปฏิบัติการ    

  การเรียนรูจากกรณีปญหา 

- คนควา ระดมความคิดเห็น 

- กำหนดมาตรฐานการประเมินผลการ

เรียนรู โดยใชเกณฑ Rubrics ทุก

รายวิชา 

- สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการ

อภิปรายและการสะทอนคดิกิจกรรม

ในช้ันเรียน 

- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน 

- ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูล

อยางถูกตองตามหลักและจรรยาบรรณ

ทางวิชาการ 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ี 

ปฏิบัต ิ

2.3 มีความรูความเขาใจหลักการทฤษฎี

ตลอดจนแนวคิด ดานการออกแบบสื่อ  

การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน

และระบบดิจิทัล และการจัดการธุรกิจ  

ดิจิทัล 

-  จัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

- จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติ   

  ในหองเรียนและหองปฏิบัติการ    

  การเรียนรูจากกรณีปญหา 

- คนควา ระดมความคิดเห็น 

- ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การ  

  พัฒนาโปรแกรมประยุกตและ  

  ระบบสารสนเทศ และการจัดการ 

  ธุรกิจดิจิทัล ในสถานประกอบการ  

  ท่ีเก่ียวของ 

2.4 บูรณาการความร ู ทางด านการ

ออกแบบสื่อ การพัฒนา การออกแบบ

และพัฒนาแอปพลิเคชันและระบบ

ดิจิทัล และการจัดการธุรกิจดิจิทัลได

อยางเหมาะสม 

-  จัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

- คนควา ระดมความคิดเห็น 

 

 3) ดานทักษะทางปญญา 

ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมนิผล 

3.1 ประยุกตความรูใหเกิดประโยชน  -  มอบหมายกิจกรรมใหนิสติฝกประยุกต

ความรูใหเกิดประโยชน  

-  ใชกรณีศึกษาใหนิสิตฝกคิดวิเคราะห 

วิพากษ และนำความรูมาประยุกตใชใน

การแกไขปญหาอยางเปนระบบ 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น และสะทอนคิดในช้ันเรียน 

 

 

- ประเมินจากการแสดงความคดิเห็น

และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก

ประสบการณในการเรียนรู 

- ประเมินจากคุณภาพของโครงการ/

กิจกรรม 

- ประเมินจากการสอบขอเขียน 

  (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาน Rubrics 

ในการประเมิน 

3.2 คิดวิเคราะหอยางเปนระบบและ

แกไขปญหาได  

3.3 ประเมิน วิพากษ สถานการณ

ตางๆ โดยใชความรูเปนฐาน 

3.4 มีความคิดรเิริ่มสรางสรรค

นวัตกรรม  
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 4) ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

4.1 ทำงานรวมกับผู อื ่นในฐานะผูนำ
และผูรวมงานได 

- มอบหมายโครงการ/กิจกรรมกลุม ให
นิสิตฝกทำงานรวมกับผูอ่ืน  ฝก
รับผิดชอบตอตนเอง สังคม สิ่งแวดลอม 
และปรับตัวในสถานการณตางๆ 

- ใชกรณีศึกษาใหนิสิตเรียนรู และ
ตระหนักถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอสังคม
และสิ่งแวดลอม พรอมท้ังกระตุนใหคิด
หาวิธีท่ีจะมีสวนรวมรับผิดชอบในการ
แกปญหาโดยเริ่มตนจากตัวนิสติเอง 

- นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น และสะทอนคิดในช้ันเรียน 

- สังเกตจากพฤติกรรมการทำกิจกรรม
กลุม เชน ภาวะผูนำ/ผูรวมงาน ความ
รับผิดชอบ การแสดงจดุยืนของ
ตนเอง การรับฟงความคดิเห็นของ
เพ่ือนรวมกลุม และคนหาทางออก
รวมกันได  

- ประเมินจากการแสดงความคดิเห็น
และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก
ประสบการณในการเรียนรู 

- ประเมินจากการปรับตัวใหเขากับ
สถานการณตางๆ ตามกาละและ
เทศะ 

- ใหนิสิต/ผูท่ีเก่ียวของมีสวนรวมในการ
ประเมินผล 

- ประเมินจากคุณภาพของโครงการ/
กิจกรรม 

- ประเมินจากการสอบขอเขียน 
   (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาน Rubrics

ในการประเมิน 

4.2 แสดงออกถึงการเปนพลเมืองที่มี

คุณภาพ รู หนาที ่ตนเอง เคารพผู  อ่ืน 

เพื ่อใหสามารถอยูรวมกันในสังคมที่มี

ความหลากหลายทางความคิดและ

วัฒนธรรมได  

4 .3 ปร ับต ั ว ให  เข  าก ับส ั งคมและ

สถานการณตางๆ ท่ีเปลี่ยนแปลงได 

 

 5) ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ผลการเรียนรูดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและ
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

5.1 วิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข เพื่อให
เขาใจองคความรูหรือประเด็นปญหา 

- มอบหมายโครงการ/กิจกรรมใหนิสิต
ฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข 
- ฝกใชขอมูลทางสถิติประกอบการ
วิเคราะหประเด็นปญหา 

- ประเมินจากการแสดงความคดิเห็นและ
สะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจากประสบการณ
ในการเรียนรู 

- ประเมินจากคุณภาพของโครงการ/
กิจกรรม 

- ประเมินจากการสอบขอเขียน 
  (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาน Rubrics

ในการประเมิน 

5.2 ใชภาษาในการสื่อสารไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

- ฝกการใชทักษะสื่อสารในการนำเสนอ 
  ผลงาน ท้ังการฟง การอาน การพูด และการ 
  เขียน ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

- ประเมินทักษะการฟงและการอานจากการ  
  ตั้งคำถามและตอบคำถาม  
- ประเมินทักษะการพูด ท้ังการใชภาษา 
  ถอยคำ และภาษาทาทาง โดยพิจารณาจาก 
  การนำเสนอผลงานเปนลำดับข้ันตอน พูด      
  ชัดเจน กระชับ ตรงประเด็น เขาใจงาย มี     
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ผลการเรียนรูดานทักษะการ
วิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและ

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

  บุคลิกภาพท่ีเหมาะสม และรักษาเวลา 
- ประเมินทักษะการเขียนจากคุณภาพของ 
  โครงการ/กิจกรรม ท่ีมีการเขียนเปนลำดับ 
  ข้ันตอน ชัดเจน ตรงประเด็น เขาใจงาย 
- ประเมนิจากการสอบขอเขียน 
  (มกีารกำหนดเกณฑมาตรฐาน Rubrics ใน 
  การประเมนิ) 

5.3 ใชเทคโนโลยีในการสืบคน เก็บ
รวบรวมขอมูล นำเสนอไดเหมาะสม
กับสถานการณ 

- สอดแทรกหลักการเลือกแหลงขอมูลท่ี
นาเชื ่อถือ และวิธีการอางอิงแหลงขอมูล
อยางถูกตองตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- ฝกใชเทคโนโลยีในการสืบคน เก็บรวบรวม
ขอมูล และนำเสนอ จากแหลงขอมูลที่มี
ความนาเช่ือถือ 
- ฝกเลือกใชขอมูลสารสนเทศที่เหมาะสม
ประกอบการทำโครงการ/กิจกรรม/การ
นำเสนอผลงาน 

- ประเมินจากคุณภาพโครงการ/กิจกรรม 
- ประเมินจากการเลือกใชเทคโนโลยีในการ   
  สืบคนเก็บรวบรวมขอมูล นำเสนอ ได   
  เหมาะสม มีความนาเช่ือถือ และอางอิง 
  แหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
  จรรยาบรรณทางวิชาการ (มีการกำหนด 
  เกณฑมาตรฐาน Rubrics ในกาประเมิน) 

 
 6) ดานทักษะพิสัย/สมรรถนะของหลักสูตร 

ผลการเรียนรูดานทักษะพิสัย/
สมรรถนะของหลักสูตร 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

6 . 1  ผล ิตผลงาน ออกแบบส ื ่ อและ
มัลติมีเดีย 

- จัดการเรยีนการสอน และฝกปฏบัิติ   
  ในหองเรียนและหองปฏิบัติการ    
  การเรียนรูจากกรณีปญหา 
- ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การ  
  พัฒนาโปรแกรมประยุกตและ  
  ระบบสารสนเทศ และการจัดการ 
  ธุรกิจดิจิทัล ในสถานประกอบการ  
  ท่ีเก่ียวของ 
- คนควา ระดมความคิดเห็น  
  วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
  นำไปสูการสรางสรรคผลงาน  
  นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
- สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขัน 
  ผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
  สถาบัน 

- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ
- การประเมินทักษะ การปฏบัิติใน

หองปฏิบัติการ 
- การประเมินผลการฝกงานโดยอาจารย

ผูดูแลและสถาประกอบการท่ีรบัฝกงาน 
- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสาร

สังคมนิพนธ โดยอาจารยผูสอน 

6.2 บร ิหารจ ัดการธ ุรก ิจด ิจ ิท ัล เ ชิง

สรางสรรค 

6.3 สามารถออกแบบและพัฒนาแอป

พลิเคชันและระบบดิจิทัลเชิงสรางสรรค 
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 สรุปมาตรฐานผลการเรียนรูของหลักสูตร  

มาตรฐานผลการเรียนรู รายละเอียดผลการเรียนรู 

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 1.1 แสดงออกถึงความซื่อสัตย มีวินัย ตรงตอเวลา 

1.2 แสดงออกถึงการมีจิตสำนึกสาธารณะ เสียสละเพ่ือสวนรวม 

1.3 ตระหนักในคุณคาของศิลปะและวัฒนธรรมทองถ่ินหรือสากล 

2. ดานความรู 2.1 บูรณาการความรูที่เรียนเพื่อใชประโยชนในการเรียนรู  การทำงาน และการ

ดำเนินชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 

2.2 มีความรูความเขาใจหลักการทางศิลปะ การบริหารจัดการ การสื่อสาร และ

เทคโนโลยีดิจิทัล  

2.3 มีความรู ความเขาใจหลักการทฤษฎีตลอดจนแนวคิด ดานการออกแบบสื่อ การ

ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันและระบบดิจิทัล และการจัดการธุรกิจดิจิทัล 

2.4 บูรณาการความรูทางดานการออกแบบสื่อ การพัฒนา การออกแบบและพัฒนา

แอปพลิเคชันและระบบดิจิทัล และการจัดการธุรกิจดิจิทัลไดอยางเหมาะสม 

3. ดานทักษะทางปญญา 3.1 ประยุกตความรูใหเกิดประโยชน 

3.2 คิดวิเคราะหอยางเปนระบบและแกไขปญหาได 

3.3 ประเมิน วิพากษ สถานการณตางๆ โดยใชความรูเปนฐาน 

3.4 มีความคิดริเริ่ม สรางสรรคนวัตกรรม 

4. ดานทักษะความสมัพันธระหวาง

บุคคลและความรับผดิชอบ 

4.1 ทำงานรวมกับผูอ่ืนในฐานะผูนำและผูรวมงานได 

4.2 แสดงออกถึงการเปนพลเมืองที่มีคุณภาพ รูหนาที่ตนเอง เคารพผูอื่น เพื่อให

สามารถอยูรวมกันในสังคมท่ีมีความหลากหลายทางความคิดและวัฒนธรรมได 

4.3 ปรับตัวใหเขากับสถานการณตาง ๆ ท่ีเปลี่ยนแปลงได 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส ื ่ อสารและการใช  เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

5.1 วิเคราะหขอมลูเชิงตัวเลข เพ่ือใหเขาใจองคความรูหรือประเด็นปญหา 

5.2 ใชภาษาในการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5.3 ใชเทคโนโลยีในการสืบคน เก็บรวบรวมขอมูล นำเสนอไดเหมาะสมกับ

สถานการณ 

6.  ด านท ักษะพ ิส ัย/สมรรถนะของ

หลักสูตร 

6.1 ผลิตผลงาน ออกแบบสื่อและมัลติมีเดีย 

6.2 บริหารจัดการธุรกิจดิจิทัลเชิงสรางสรรค 

6.3 สามารถออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันและระบบดิจิทัลเชิงสรางสรรค 

 

3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum 

Mapping) 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

1. คณุธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส่ือสาร และ

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะพิสัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
1.1 วิชาบังคับ 

มศว191 การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21                     
มศว192 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร                     
มศว193 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมี

ประสิทธิภาพ 
                 

   

มศว194 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร

อยางมีประสิทธิภาพ               
                 

   

มศว195 พลเมืองสรางสรรคสังคม                     
มศว196 ศาสตรและศลิปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน                     
มศว 197 การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ                        
มศว 198 การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปน

ผูประกอบการ   
                 

   

1.2 วิชาเลือก 

มศว291 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ                     
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

1. คณุธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส่ือสาร และ

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะพิสัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

มศว292 วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยาง

สมดลุ  
                 

   

มศว293 การปรับตัวในสังคมพลวัต                     
2. หมวดวิชาเฉพาะดาน 
2.1 หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ (จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ) 
วนส001 สื่อศึกษา                     ● ●   ● ○ ○ ● ○ ○ ○ ○ ●   ○ ● ○ ○ ○ 
วนส002 ความรูเบ้ืองตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล  ○ ● ○  ● ○   ○ ●  ● ○   ● ○    
วนส003 ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ  ●    ● ●  ○ ●  ○  ● ●  ● ● ● ● ● 
วนส004 สุนทรียศาสตรรวมสมัย ○  ●  ●   ●  ●   ● ○  ● ○ ○   
วนส005 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย        ○  ●  ●     ●  ● ○ ○  ● ○    
วนส006 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ ○ ○ ●  ●  ○ ●  ○ ● ● ○ ●  ● ○ ○   
วนส007 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค ○  ●  ● ○  ○ ●  ○  ●  ● ○  ○   
วนส008 พฤติกรรมผูบริโภค             ● ○   ●     ●  ●  ○ ○ ●   ○  
วนส009 กระแสกับธุรกิจ ● ○   ●   ○ ○ ●  ●  ● ○ ○ ●  ○  
วนส010 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร                     
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 
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2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ
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ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส่ือสาร และ

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะพิสัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

3. หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก 
3.1 วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมลัตมิีเดยี 
3.1.1 วิชาเอกบังคับการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 
นสส111 การออกแบบกราฟกเบ้ืองตนเพ่ือสื่อปฏิสมัพันธ                   ● ● 
นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน                   ● ● 
นสส113 พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว                  ● ● ● 
นสส114 การออกแบบสื่อปฏสิัมพันธเพ่ืองานมัลติมเีดีย                  ● ● ● 
นสส211 ประวัติศาสตรศลิปและการออกแบบ                   ● ● 
นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ                   ● ● 
นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม

สื่อสารสังคม ● ○   ○ ● ● ● ● ●  ○ ●  ● ○ ●  ● ● 
นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม                  ● ● ● 
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ● ○ ●  ○ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ○ ● ● ● ● ● 
3.1.2 วิชาเอกเลือกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 
นสส221 การสื่อสารผานภาพ                     
นสส222 โครงเรื่องและตัวละคร                     
นสส223 การออกแบบภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ                     
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4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
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1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบสื่อดิจิทัล                     
นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหวใน

ระบบดิจิทัล 
                    

นสส226 เทคนิคเชิงทดลองเพ่ืองานผลิต                     
นสส321 ภาพเคลื่อนไหวสามมติ ิ                     
นสส322 โมช่ันกราฟกเพ่ืองานมลัติมีเดยี                     
นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ                     
นสส324 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล                     
นสส325 การออกแบบประสบการณผูใชเพ่ืองานมัลติมเีดีย                     
นสส326 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการออกแบบสื่อ

ปฏิสัมพันธและมลัตมิีเดยี 
                    

นสส421 แนวคิดการออกแบบเกม                     

นสส422 การผลิตภาพเคลื่อนไหว                     

นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล                     

นสส424 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน                     
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รายวิชา 

1. คณุธรรม 

จริยธรรม 
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3.2 วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
3.2.1 วิชาเอกบังคับการจัดการธุรกิจไซเบอร 
นสส131  หลักการตลาด                   ●  

นสส132  ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน                   ●  

นสส133  ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ                   ● ● 
นสส231  การบัญชีเพ่ือการจดัการและงบการเงิน                   ●  

นสส232  การสื่อสารการตลาดดจิทัิลแบบบูรณาการ                   ●  

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ                   ● ● 
นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม

สื่อสารสังคม ● ○   ○ ● ● ● ● ●  ○ ●  ● ○ ●  ● ● 
นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม                   ● ● 
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ● ○ ●  ○ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ○ ● ● ● ● ● 
3.2.2 วิชาเอกเลือกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
นสส141 การสื่อสารทางธุรกิจ                     

นสส241 การจัดการตราสินคาดิจทัิล                     

นสส242 กลยุทธธุรกิจดิจิทัล                     

นสส341 การตลาดดิจิทัลระดับโลก                     
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นสส342 สัมมนาเพ่ือการจดัการธุรกิจไซเบอร                     

นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล                     
นสส344 การวางแผนการตลาดดจิิทัล                     

นสส345 การวิเคราะหขอมลูขนาดใหญ                     

นสส346 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน                     
นสส347 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการจดัการธุรกิจไซเบอร                       
นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพ่ือผูประกอบการ                     
นสส442 การจัดการทรัพยากรมนุษย                     
3.3 วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

3.3.1 วิชาเอกบังคับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

นสส152 การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธี                  ●   ● 
นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 1                 ●   ● 
นสส161 แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล                      ● 
นสส251 ระบบฐานขอมลูเบ้ืองตน                    ● 
นสส252 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ                    ● 
นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ                   ● ● 
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6.ทักษะพิสัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม

สื่อสารสังคม ● ○   ○ ● ● ● ● ●  ○ ●  ● ○ ●  ● ● 
นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม                  ● ● ● 
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ● ○ ●  ○ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ○ ● ● ● ● ● 
3.3.2 วิชาเอกเลือกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

นสส162 การเปลี่ยนผานสูดจิิทัล ●     ○ ●  ● ○  ●  ○ ○ ● ○  ○ ○ 
นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและ

ปฏิสัมพันธกับผูใช  
                    

นสส262 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบ้ืองตน                     

นสส263 การออกแบบและพัฒนาสื่อผสม                     

นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับ

นวัตกรรมดิจิทัล ●     ○ ● ○ ● ●  ●  ○  ●    ○ 
นสส265 การออกแบบปฏสิัมพันธเพ่ือการสื่อสารกับผูใช ●      ● ○  ●  ●  ○  ●    ● 
นสส266 การเปนผูประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล ●    ○ ● ● ○ ●   ● ○   ● ○  ● ● 
นสส267 การสื่อสารการระดมทุนเพ่ือผลิตภณัฑดิจิทัล ●     ○ ●  ● ○  ●  ○  ● ○  ● ● 
นสส361 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 2                     
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

1. คณุธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส่ือสาร และ

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะพิสัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

นสส362 การบริหารโครงการนวัตกรรมดิจิทัล                    ● 
นสส363 เทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ                      ● 
นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอร

เพ่ือการสื่อสาร  
                   ● 

นสส365 การพัฒนาสื่อปฏสิัมพันธเพ่ือการสื่อสารบนเว็บเพจ                     

นสส366 ปญญาประดิษฐเพ่ือการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล                     

นสส367 การประกันคุณภาพนวัตกรรมดิจิทัล                     

นสส368 การวิเคราะหขอมลูสำหรับนวัตกรรมดจิิทัลเพ่ือการ

สื่อสาร 
                    

นสส369 วิทยาการขอมูลเบ้ืองตน ●     ●  ○    ●         

นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1                      

นสส462 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 2                     

นสส463 โครงการตนแบบสำหรับนวัตกรรมสื่อสารดจิิทัล                     

นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล                     

นสส465 ภาวะผูนำทางดิจิทัล                     
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑในการประเมินผลนิสิต 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559     

(ภาคผนวก ก) 

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 

 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลลัพธการเรียนรูขณะนิสิตกำลังศึกษา 

  โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรทำหนาท่ีกำกับดูแลการประเมินผลลัพธการเรียนรูในระดับ

รายวิชา ระดับชั้นป และระดับหลักสูตร ใหครอบคลุมวิธีการจัดการเรียนการสอน วิธีการประเมิน เครื่องมือประเมิน 

เกณฑการประเมิน และผลการประเมิน โดยมีการนำผลการประเมินการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชาโดย

นิสิต มาใชประกอบการพิจารณารวมดวย  

 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลลัพธการเรียนรูหลังจากนิสิตสำเร็จการศึกษา 

• ประเมินจากความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต 

• ประเมินจากความคิดเห็นของบัณฑิตท่ีจบการศึกษา 

 

3. เกณฑการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

 3.1 เรียนครบตามจำนวนหนวยกิตท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

 3.2 ไดระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมข้ันต่ำ 2.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) 

 3.3 เขารวมกิจกรรมตามขอกำหนดของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 3.4 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒวาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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หมวดที ่6 การพัฒนาอาจารย 
 

1. การเตรียมการสำหรับอาจารยใหม 

1. มหาวิทยาลัยมีนโยบายใหหลักสูตรสงเสริมอาจารยใหมเขารับการปฐมนิเทศและอบรมความเปนครู     

ซ่ึงจัดโดยมหาวิทยาลัย เพ่ือใหความรูเก่ียวกับการออกแบบการเรียนรูท่ีมุงเนนผลลัพธการเรียนรู เทคนิค

วิธีการสอน การใชสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล การวัดประเมินผล การวิเคราะหผูเรียน การวิจัยเพื่อพัฒนาการ

เรียนการสอน การวางแผนและปรับปรุงรายละเอียดรายวิชา การประกันคุณภาพการศึกษา และระบบ

สารสนเทศท่ีเก่ียวของ  

2. หลักสูตรชี้แจงปรัชญา วัตถุประสงค และเปาหมายของหลักสูตร และมอบเอกสารที่เกี ่ยวของ เชน 

รายละเอียดหลักสูตร คูมือการศึกษาและหลักสูตร คูมืออาจารย กฎระเบียบตางๆ 

3. หลักสูตรจัดใหอาจารยใหมเขารวมสังเกตการณการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาตางๆ หรือจัดใหสอน    

 รวมกับอาจารยท่ีมีประสบการณ  

4. หลักสูตรกำหนดอาจารยพี่เลี้ยงเพื่อชวยเหลือและใหคำแนะนำปรึกษา ตลอดจนประเมินและติดตาม 

 ความกาวหนาในการปฏิบัติงานของอาจารยใหม 

 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

1. การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล  

 1.1 สงเสริมใหอาจารยไดรับการพัฒนาความรูเกี่ยวกับการออกแบบการเรียนรูที่มุงเนนผลลัพธการ

เรียนรู  เทคนิควิธีการสอน การใชสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล การวัดประเมินผล การวิเคราะหผู เรียน การวิจัยเพ่ือ

พัฒนาการเรียนการสอน การวางแผนและปรับปรุงรายละเอียดรายวิชา การประกันคุณภาพการศึกษา และระบบ

สารสนเทศท่ีเก่ียวของ ซ่ึงจัดโดยมหาวิทยาลัย/คณะ และหนวยงานภายนอก อยางตอเนื่อง  

 1.2 สนับสนุนและสงเสริมใหอาจารยเขารับการรับรองสมรรถนะตามกรอบมาตรฐานวิชาชีพของสหราช

อาณาจักร (UK Professional Standards Framework- UKPSF)  

 

2. การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืนๆ  

 2.1 สนับสนุนใหอาจารยมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการ โดยมีการบูรณาการการเรียนการสอนกับ

การบริการทางวิชาการแกสังค เพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน 

 2.2 สนับสนุนใหอาจารยไดรับการพัฒนาความรู สรางเสริมประสบการณในการวิจัยทางวิชาการ/วิชาชีพ

อยางตอเนื ่อง โดยเขารวมอบรม ประชุมสัมมนาทางวิชาการ นำเสนอและเผยแพรผลงานทางวิชาการทั้งใน

ระดับชาติและระดับนานาชาติ  
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพ 

 

1. การกำกับมาตรฐาน 

 การบริหารจัดการหลักสูตรเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ ตลอดระยะเวลาท่ีมีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร ดังนี้  

 - อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร มีจำนวนไมนอยกวา 5 คน มีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธกับสาขาวิชาขั้นต่ำ

ปริญญาโทหรือเทียบเทา หรือมีตำแหนงทางวิชาการไมต่ำกวาผูชวยศาตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไดรับ

การเผยแพรตามหลักเกณฑท่ีกำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการ อยางนอย 1 รายการ

ในรอบ 5 ปยอนหลัง และมีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีมีคุณวุฒิและคุณสมบัติตรงหรือสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปด

สอนไมนอยกวาเอกละ 3 คน  

 - อาจารยประจำหลักสูตร มีคุณวุฒิขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทา หรือมีตำแหนงทางวิชาการไมต่ำกวา

ผูชวยศาตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งให

บุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการ อยางนอย 1 รายการในรอบ 5 ปยอนหลัง  

 - มีการปรับปรุงหลักสูตรอยางนอยทุก 5 ป โดยนำความคิดเห็นของคณะกรรมการวิพากษและพัฒนา

หลักสูตร ซึ่งประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิ บัณฑิตใหม ศิษยเกา ผูใชบัณฑิต รวมถึงการเปลี่ยนแปลงของนโยบาย 

เศรษฐกิจ สังคม และความกาวหนาทางวิชาการ มาประกอบการพิจารณาดวย 

 

2. บัณฑิต 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร มีระบบและกลไกในการประเมินคุณภาพบัณฑิตตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) และผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (ELO) ใหครอบคลุมผลการ

เรียนรูที่เทียบเคียงอยางนอย 5 ดาน ไดแก 1) ดานคุณธรรมจริยธรรม 2) ดานความรู 3) ดานทักษะทางปญญา      

4) ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 5) ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 - หลักสูตรมีการสำรวจขอมูลผลลัพธการเรียนรูของบัณฑิตที่ไดงานทำ ภายในระยะเวลา 1 ป นับจากวันท่ี

สำเร็จการศึกษา 

 

3. นิสิต 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร มีกระบวนการรับนิสิต โดยกำหนดเกณฑการคัดเลือกและ

คุณสมบัติของนิสิตที่เหมาะสมกับลักษณะของหลักสูตร และมีการเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษาเพื่อใหนิสิตมี

ความพรอมในการเรียนและสามารถสำเร็จการศึกษาไดตามระยะเวลาท่ีหลักสูตรกำหนด 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร มีการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความรู ความสามารถ และศักยภาพ

ของนิสิตในรูปแบบตางๆ เสริมสรางจิตสำนึกในการรับใชสังคมและสวนรวม เสริมสรางทักษะการเรียนรูในศตวรรษ

ท่ี 21 และการเรียนรูตลอดชีวิต  
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 - หลักสูตรมีการแตงตั ้งอาจารยที ่ปรึกษาเพื ่อใหคำปรึกษาดานวิชาการ สังคม และการใชช ีว ิตใน

มหาวิทยาลัยแกนิสิต โดยมีการกำหนดชั่วโมงใหคำปรึกษา (Office Hours) เพ่ือใหนิสิตสามารถเขาปรึกษาได 

 - หลักสูตรมีการสำรวจขอมูลการรับ การคงอยู การสำเร็จการศึกษาของนิสิต เพื่อติดตาม ประเมิน และ

ปรับปรุงผลการดำเนินงาน 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร มีระบบการจัดการขอรองเรียนของนิสิตที่มีประสิทธิภาพ โดยมี

การประเมินความพึงพอใจของผลการจัดการขอรองเรียน 

 

4. อาจารย 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบและกลไกในการรับอาจารยใหมท่ีสอดคลองกับระเบียบ/

ขอบังคับของมหาวิทยาลัย โดยอาจารยใหมตองมีคะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษตามเกณฑท่ี

มหาวิทยาลัยกำหนด ซึ ่งสอดคลองกับประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื ่อง มาตรฐานความสามารถ

ภาษาอังกฤษของอาจารยประจำ 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบและกลไกในการพัฒนาอาจารยใหม ใหมีความรูเกี่ยวกับ

หลักการจัดการเรียนรู จิตวิทยาการเรียนรู การออกแบบการจัดการเรียนรู การใชสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัลในการ

เรียนการสอน การวัดประเมินผลการเรียนรู รวมถึงกฎหมายและจริยธรรมตางๆ ท่ีเก่ียวของ 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบและกลไกในการบริหาร สงเสริม และพัฒนาอาจารย ใหมี

ความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานวิชาชีพของสหราชอาณาจักร (UK Professional 

Standards Framework- UKPSF) การพัฒนาตนเองใหมึความเชี่ยวชาญในสาขาวิชา การวิจัย การบริการวิชาการ 

และมีความกาวหนาในการพัฒนาผลงานทางวิชาการอยางเหมาะสม สอดคลองกับวิสัยทัศนและนโยบายของ

มหาวิทยาลัยและแนวทางของหลักสูตร 

 - มีการกำกับติดตามขอมูลของอาจารยผูรับผิดขอบหลักสูตร ใหมีคุณวุฒ ิตำแหนงทางวิชาการ ผลงานทาง

วิชาการ การคงอยู ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนด  

 

5. หลักสูตร  การเรียนการสอน  การประเมินผูเรียน 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ สงเสริมสนับสนุนใหอาจารยมีความเขาใจในการออกแบบและปรับปรุงหลักสูตร ชุด

วิชา และรายวิชา ที่มุงเนนผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน (Outcome-based Education)  และสอดคลองกับความ

ตองการของผูมีสวนไดเสีย ตลาดแรงงาน ความเจริญกาวหนาของวิทยาการ นโยบายรัฐบาล และแผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 

 - มีการจัดการเรียนการสอนที่มุงเนนผูเรียนเปนสำคัญผานเทคนิคการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning)          

ที่หลากหลายตามสภาพจริง สงเสริมใหนิสิตไดเรียนรูและการฝกปฏิบัติดวยตนเอง เรียนรูและทำงานรวมกับผูอ่ืน 

การใชเทคโนโลยีในการเรียนรู การสื่อสาร และการทำงาน การบูรณาการการเรียนกับการทำงาน การฝกงาน และ

การวิจัย 
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 - มีการจัดการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการการวิจัย การบริการวิชาการ และการทำนุบำรุงศิลปะและ

วัฒนธรรม 

 - มีการกำหนดอาจารยผูสอน โดยคำนึงถึงความรูความสามารถและความเชี่ยวชาญในรายวิชาหรือเนื้อหาท่ี

สอน โดยมีการกำกับติดตามและตรวจสอบ การจัดทำแผนการจัดการเรียนรูและการประเมินผลการจัดการเรียนรู   

 - การประเมินผูเรียนตามสภาพจริง ดวยวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย มีเกณฑการประเมินและการ

ตัดสินผลท่ีชัดเจนและเชื่อถือได 

 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

 - มีระบบการดำเนินงานของภาควิชา/คณะ/มหาวิทยาลัย ในการจัดเตรียมสิ่งสนับสนุนการเรียนรูที่จำเปน

ตอการเรียนการสอน ทั้งดานกายภาพหองเรียน วัสดุอุปกรณ สิ่งอำนวยความสะดวก หองสมุด หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร สถานที่พักผอนระหวางเรียน รวมถึงมีระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่เอื้อตอการเรียนรูทั้งในและนอก

หองเรียน อยางเพียงพอและเหมาะสมตอการสนับสนุนใหผูเรียนบรรลุผลลัพธการเรียนรูตามท่ีกำหนดได (หลักสูตร

ขยายความสิ่งสนับการเรียนรูเพ่ิมเติม)  

 - มีการสำรวจความพึงพอใจและความตองการของอาจารยผูสอนและนิสิตที่มีตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

และนำผลการสำรวจมาพัฒนาปรับปรุง 

 

7. ตัวบงช้ีผลการดำเนินงาน  (Key Performance Indicators) 

 ตัวบงชี้และเปาหมายของการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอน ประกอบดวยตัวบงชี้และ

เปาหมายไมต่ำกวาที่กำหนดในมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี (ตัวบงชี้ที่ 1-12) ดังตารางเกณฑการประเมินผล

การดำเนินการ  เปนไปตามที ่กำหนดในมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี หลักสูตรที่ไดมาตรฐานตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ตองมีผลดำเนินการบรรลุเปาหมายตัวบงชี้บังคับ (ตัวบงชี ้ที่ 1-5) และบรรลุ

เปาหมายตัวบงชี้รวม ไมนอยกวา 80% โดยพิจารณาจากจำนวนตัวบงชี้บังคับ และจำนวนตัวบงชี้รวมในแตละปท่ี

ประเมิน 
 

ตัวบงชี้ผลการดำเนินงาน 
ปท่ี 1 

2565 

ปท่ี 2 

2566 

ปท่ี 3 

2567 

ปท่ี 4 

2568 

ปท่ี 5 

2569 

(1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพ่ือ

วางแผน ติดตาม และทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกับกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถามี) 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม (ถามี) 

ตามแบบ มคอ.3 และมคอ.4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษาให

ครบทุกรายวิชา  

     
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ตัวบงชี้ผลการดำเนินงาน 
ปท่ี 1 

2565 

ปท่ี 2 

2566 

ปท่ี 3 

2567 

ปท่ี 4 

2568 

ปท่ี 5 

2569 

(4) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชาและรายงานผลการดำเนินการของ

ประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และมคอ.6 ภายใน 30 วัน หลัง

สิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ภายใน 60 วัน หลังสิ ้นสุดป

การศึกษา 

     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กำหนดใน

มคอ.3 และมคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละป

การศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอนหรือการ

ประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการดำเนินการปท่ีแลว  

-     

(8) อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำดานการจัดการ

เรียนการสอน 

     

(9) อาจารยประจำหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ

อยางนอยปละ 1 ครั้ง 

     

(10) จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับการพัฒนาวิชาการ 

และ/หรือวิชาชีพไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมท่ีมีตอคุณภาพหลักสูตร

เฉลี่ยไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

- - -   

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหมเฉลี่ยไมนอยกวา3.5 จาก

คะแนนเต็ม 5.0 

- - - -  
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

 1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 

- มีการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชาโดยนิสิต (ปค.003) และนำผลการประเมินมา

วิเคราะหเพ่ือปรับปรุง (มคอ.5) และพัฒนาการจัดการเรียนการสอน (มคอ.3) ใหเหมาะสม  

 - มีการประเมินผลลัพธการเรียนรูของนิสิตตามสภาพจริงดวยวิธีการท่ีหลากหลาย อาทิ การมีสวนรวมใน

การทำกิจกรรม การแลกเปลี่ยนเรียนรู การปฏิบัติงาน การนำเสนองาน การประเมินชิ้นงาน ผลงาน รายงาน หรือ

การสอบ  

- มีการประเมินผลลัพธการเรียนรูของนิสิตตามสภาพจริง โดยผูประเมินท่ีหลากหลาย อาทิ ผูสอน ผูเรียน 

ผูทรงคุณวุฒิภายนอก หรือบุคลากรจากแหลงฝก 

 1.2  การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

 มีการประเมินทักษะของอาจารยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแตละรายวิชาโดยนสิิต 

 สงเสริมใหอาจารยผู สอนสงผลงานการจัดการเรียนการสอนเขาประกวดทั้งภายในและภายนอก

มหาวิทยาลัย  
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

 ประเมินโดยนิสิตปจจุบัน 

 ประเมินโดยบัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษา 

 ประเมินโดยผูใชบัณฑิต/ผูมีสวนไดเสียตางๆ  
 

3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
- ประเมินผลการดำเนินงานของหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ ตัวบงชี้การ

กำกับมาตรฐานหลักสูตร (องคประกอบ ท่ี 1)  
- ประเมินผลการดำเนินงานโดยใชเกณฑการประกันคุณภาพการศึกษาของเครือขายการประกันคุณภาพ

มหาวิทยาลัยอาเซียน (ASEAN University Network Quality Assurance: AUNQA) ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัย
กำหนด โดยมีคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาท่ีไดรับแตงตั้งจากมหาวิทยาลัย  
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
  คณะกรรมการบริหารหลักสูตร รวบรวมขอมูลผลการประเมินที่ไดจากนิสิต บัณฑิต ผูสอน ผูใชบัณฑิต 
ขอมูลจาก ปค.003 มคอ.5 มคอ.6 รายงานการประเมินตนเอง (SAR) และผลการประเมินคุณภาพการศึกษา เพ่ือ
ทราบปญหาการดำเนินงานของหลักสูตรในภาพรวม และนำสูการวางแผน ปรับปรุง หรือพัฒนาการดำเนินงานของ
หลักสูตรในปการศึกษาถัดไป รวมถึงการปรับปรุงหลักสูตรใหมีความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูใช
บัณฑิตเปนประจำทุก 5 ป  
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒวาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

ภาคผนวก ข สำเนาคำสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรและวิพากษหลักสูตร 

ภาคผนวก ค รายงานผลการวิพากษหลักสูตร 

ภาคผนวก ง  รายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 

ภาคผนวก จ ขอมูลผลลัพธการเรียนรูและโครงสรางรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 

ภาคผนวก ฉ  ประวัติและผลงานของอาจารย 

ภาคผนวก ช  ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 
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ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก ค  รายงานผลการวพิากษของหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรบัปรุง) 
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รายงานผลการวิพากษหลักสูตร 

 

ขอเสนอแนะจากผูทรงคุณวุฒิ การดำเนินการปรับปรุง เหตุผลในการไมปรับปรุงแกไข 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

1. ควรเพ่ิมพูนความรูและทักษะท่ี
เก่ียวของกับเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมดานการออกแบบ
มัลติมีเดีย เชน การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐาน การ
ออกแบบสวนตอประสานและ
ประสบการณผูใชงาน เทคโนโลยี
เครือขายและชุดปญญาประดิษฐข้ัน
พ้ืนฐาน การออกแบบเกมและการ
วางกลยุทธ ตลอดจนทักษะการคิด
เชิงระบบ ทักษะการจัดการและการ
วางแผน และทักษะอ่ืน ๆ ท่ี
เก่ียวของโดยสามารถปรับตัวใหเขา
แพลตฟอรมรูปแบบตาง ๆ ท่ี
เปลี่ยนแปลงไป เพ่ือใหตัวตนของ
บัณฑิตมีความชัดเจนมากยิ่งข้ึนใน
ตลาดแรงงานยุคดิจิทัล 

เพิ่มรายวิชา  
- นสส424 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรเบื้องตน Basic 
Computer Programming เพ่ือใช
เปนพ้ืนฐานดานการใช
ภาษาคอมพิวเตอรในการออกแบบ 
ควบคุม รวมกับการคิดวิเคราะหเชิง
ตรรกศาสตร 
- นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล 
Digital Game Development 
เพ่ือประยุกตใชความรูดานการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรควบคู
กับการออกแบบกราฟก การสื่อสาร
ดวยภาพ และการวางระบบควบคุม
เชิงตรรกศาสตรเพ่ือสรางสรรค
ผลงานท่ีสอดคลองกับ
กลุมเปาหมายและเทคโนโลยีใน
ปจจุบัน 
 
ปรับปรุงรายวชิา  
- นสส325 การออกแบบ
ประสบการณผูใชเพ่ืองานมัลติมีเดีย 
User Experience (UX) Design 
for Multimedia จากเดิมท่ีเคยเปน
รายวิชา นสส325 การออกแบบสื่อ
ปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ  
Interactive Web Page Design 
เพ่ือใหสามารถออกแบบ
ประสบการณผูใชไดอยางเปนมิตร
และสรางสรรค ผานแพลตฟอรมท่ี
หลากหลายและเปลี่ยนแปลงไป
ตามยุคสมัย เชน เว็บไซต แอป
พลเิคชัน เปนตน 

ไมมี 
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รายงานผลการวิพากษหลักสูตร 

 

ขอเสนอแนะจากผูทรงคุณวุฒิ การดำเนินการปรับปรุง เหตุผลในการไมปรับปรุงแกไข 

2. เนื่องดวยองคความรูดานการ

ออกแบบ การใชใชเครื่องมือรวมกับ

นวัตกรรมการสื่อสาร มีการ

เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา จึงควรเปด

โอกาสใหมีรายวิชาท่ีสามารถ

ปรับตัวไดเทาทันตอยุคสมัยและ

สอดคลองตอแนวโนมความตองการ

ของผูเรียนในชวงเวลานั้น 

ปรับปรุงรายวชิา  

- นสส226 การเทคนิคเชิงทดลอง

เพ่ืองานผลิต Experimental 

Technique for Production 

แทนท่ีรายวิชา นสส226 การผลิต

วีดิทัศน Video Production เพ่ือ

เรียนรูและฝกปฏิบัติดานการผลิต

ผลงานดวยเครื่องมือและเทคนิคท่ี

เทาทันตอยุคสมัย โดยไมจำเปนตอง

จำกัดอยูในรูปแบบวีดิทัศนเพียง

อยางเดียว รวมกับการเปดโอกาสให

ผูเรียนไดทดลองประยุกตใชเทคนิค

ตามที่ตนเองสนใจมากยิ่งข้ึน 

ไมมี 

3. ควรเพ่ิมพูนความรูดานการ

สื่อสารผานภาพและการลำดับภาพ

เชิงสุนทรียะ เนื่องจากสามารถ

ประยุกตใชไดกับหลากหลาย

อุตสาหกรรมการออกแบบ 

ปรับปรุงรายวชิา  

- นสส221 การสื่อสารผานภาพ 

Visual Communication แทนท่ี

รายวิชา นสส221 สตอรี่บอรดและ

การลำดับภาพ Storyboard and 

Editing เพ่ือมุงเนนเนื้อหาดานการ

เลาเรื่องดวยภาพผานกระบวนการ

ท่ีหลายหลายท้ังภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือการสื่อสารท่ี

เหมาะสม สรางสรรค ตลอดจน

ผสมผสานกับการลำดับภาพและ

เสียงในระบบดิจิทัล 

ไมมี 

4. ควรสงเสริมใหมีการเพ่ิมพูน

ความรูดานหลักการตลาดเบื้องตน 

ตลอดจนแนวโนมและการ

คาดการณทางธุรกิจดานการ

ออกแบบ 

ไมมี เนื่องจากเปนความรูท่ีถูกสอดแทรก

อยูในรายวิชาแกนของหลักสูตรอยู

แลว นอกจากนี้นิสิตยังสามารถ

ศึกษาในเชิงลึกไดจากการเรียน

รายวิชาโทของการจัดการธุรกิจ

ดิจิทัลซ่ึงเปนประโยชนตอการ

พัฒนาเปนผูประกอบการในอนาคต 
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5. ควรเปดโอกาสใหนิสิตมีโอกาส

เลือกวิชาท่ีเฉพาะลงไปในดานท่ี

สนใจในชวงชั้นปท่ี 3 เพ่ือใหผูเรียน

ไดมุงเนนในความรูท่ีตระหนักวา

จำเปนและเหมาะสมตอตนเอง 

ไมมี เนื่องจากรายวิชาดังกลาว นิสิต

สามารถเลือกเรียนไดจากวิชาเอก

เลือกเพ่ิมเติมไดอยูแลว 

6. เสนอใหมีปรับรายวิชาการ

ฝกงานทางวิชาชีพชวงภาคเรียนท่ี 2 

ของชั้นปท่ี 4 เพราะเม่ือสำเร็จ

การศึกษาแลวนิสิตจะไดสามารถ

ทำงานตอไดเลย หรือมีการฝกงาน

แบบสหกิจเพ่ือใหนิสิตมีเวลาในการ

เรียนรูงานมากข้ึน 

ไมมี เนื่องจากรูปแบบของหลักสูตรยังคง

มุงเนนใหนิสิตทำนวัตกรรมสื่อสาร

นิพนธในชวงตลอดชั้นปท่ี 4 

อยางไรก็ตามหากนิสิตสนใจการ

ฝกงานทางวิชาชีพท่ียาวนานข้ึน 

สามารถยืดหยุนระยะเวลาไดตั้งแต

ชวงการปดเทอมภาคฤดูรอน

ภายหลังจบชั้นปท่ี 3 จนถึงสิ้นภาค

เรียนท่ี 1 ของชั้นปท่ี 4 นอกจากนี้

หากจัดใหมีการฝกงานในภาคเรียน

ท่ี 2 ของชั้นปท่ี 4 อาจสงผลกระทบ

กับปญหาชวงเวลาการยื่นสำเร็จ

การศึกษาภายในเดือนพฤษภาคมได 

สวนการฝกงานแบบสหกิจขอรับไว

พิจารณาตามความเหมาะสมใน

โอกาสตอไป 

วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

1. เปลี ่ยนชื ่อวิชาเอกการจัดการ

ธุรกิจไซเบอรที่ใชมายาวนานถึง 12 

ป เนื่องจากยุคสมัยที่เปลี่ยนไปและ

ความเขาใจผิดของผูไดยิน(ไมเขาใจ

วาไซเบอรหมายถึงอะไรกันแน) 

ไมมี เนื่องจากคณาจารยในวิชาเอก

ประชุมและหารือกับผูบริหารของ

วิทยาลัยแลวไดขอสรุปคือใหใชชื่อ

วิชาเอกเดิมเนื่องจากเปนเอกลักษณ 

และเปนหนึ่งในหลักสูตรแรก ๆ ท่ี

เปดสอนในศาสตรดังกลาว อีกท้ังยัง

เปนท่ีรูจักอยางแพรหลาย 

2. สงเสริมความรูทางดานการ
พัฒนาตราสินคา เนื่องจากการ

เพ่ิมรายวิชา  
-นสส241 การจัดการตราสินคา
ดิจิทัล Digital Brand 

ไมมี 
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ออกไปทำงานในอนาคตตองการคน
ท่ีเขาใจพ้ืนฐานของตราสินคา 

Management 
มีความรูความเขาใจเก่ียวกับตรา
สินคา และการสื่อสารตราสินคา 
บนแพลตฟอรมดิจิทัล อธิบาย
เก่ียวกับสวนประกอบตาง ๆ ท่ี
เก่ียวกับตราสินคา กระบวนการ
สรางตราสินคาประยุกต 
แนวคิดเก่ียวกับตราสินคาไปใชกับ
สื่อดจิิทัลของธุรกิจได 

3. สงเสริมการสงนิสิตไปแขงขันชิง
รางว ัลด  านการตลาดภายนอก
มหาว ิทยาล ั ย  เพ ื ่ อ ให  น ิ ส ิ ต มี
ประสบการณในการวางแผนที่เปน
ขั้นตอน เขาใจการตลาดอยางลึกซ้ึง 
สามารถปรับตัวไดอยางรวดเร็ว 
และย ังเป นการประชาส ัมพ ันธ
วิชาเอกอีกดวย 

เพ่ิมรายวิชา  
-นสส 344 การวางแผนการตลาด
ดิจิทัล Digital Marketing Plan 
ศึกษาบทบาทและความสำคัญของ
การวางแผนการตลาดดิจิทัล
กระบวนการวางแผนทางการตลาด
ดิจิทัล องคประกอบของแผนการ
ตลาดดิจิทัลและวิเคราะห
กรณีศึกษาแผนการตลาดดิจิทัลของ
องคกร รวมถึงการฝกปฏิบัติจัดทำ
และประเมินแผนการตลาด 

ไมมี 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

1. วิชาแกน และวิชาเอกบังคับมี

รายวิชาเฉพาะทางนอยเกินไปไม

สอดคลองกับการประกอบอาชีพใน

สายงาน Developer 

ไมมี ไมสามารถปรับปรุงไดเนื่องจาก

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือ

การสื่อสาร อยูในสาขาวิชา

นวัตกรรมสื่อสารสังคม ซ่ึงเปน

หลักสูตรเดียวกับอีก 2 วิชาเอกคือ

การจัดการธุรกิจไซเบอรและการ

ออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและ

มัลติมีเดีย ซ่ึงใชโครงสรางวิชาแกน

เดียวกัน และวิชาเอกบังคับบางตัว

ท่ีเหมือนกัน 

2. เพ่ิมการเรียนรูในสายอาชีพ 

Data Analytic ใหมากข้ึน 

เพ่ิมรายวิชา  ไมมี 
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-นสส366 ปญญาประดิษฐเพ่ือการ

เปลี่ยนผานสูดิจิทัล Artificial 

Intelligence for Digital 

Transformation 

-นสส368 การวิเคราะหขอมูล

สำหรับนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการ

สื่อสาร Data Analytics for 

Digital Innovation for 

Communication 

-นสส369 วิทยาการขอมูลเบื้องตน 

Fundamental of Data Science 

-นสส463 โครงการตนแบบสำหรับ

นวัตกรรมสื่อสารดิจิทัล Pilot 

Project for Digital 

Communication Innovation 

เพ่ือสงเสริมการเรียนรูทางดาน 

Data Analytic 

3. สงเสริมการฝกงานท่ีมากข้ึนเพ่ือ

เพ่ิมพูนทักษะใหกับนิสิตโดยฝกงาน

หลังจบป 2 และป3 หรือการ

ฝกงานแบบสหกิจ 

ไมมี ไมมี 
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มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

  

1. ช่ือหลักสูตร  

 หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 
 

2. เริ่มใชหลักสูตรในปการศึกษา  

 ปการศึกษา 2560 
 

3. วัตถุประสงคของหลักสูตร 

 เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะ ดังนี้ 

 3.1 มีความรู มีทักษะดานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการ

ธุรกิจดิจิทัล ตลอดจนสามารถประยุกตใชความรูในการสรางสรรคผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 3.2 มีความสามารถในการสื่อสาร เพื่อสรางสรรคการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตระบบ

สารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัลไดอยางมีคุณภาพ 

 3.3 มีความตระหนักถึงจริยธรรม ความรับผิดชอบตอสังคม 
 

4. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

     1) ELO รวมของหลักสูตร  

  ELO 1   สามารถประยุกตใชสื่อและเทคโนโลยีในการสื่อสารทางธุรกิจสรางสรรคท่ีสอดคลองกับ  

                                สถานการณปจจุบันอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

 2) ELO วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

   ELO 2   สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 

  ELO 3   ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

  ELO 4   บูรณาการความรูทางศิลปะ การออกแบบ และเทคโนโลยีเพ่ือสรางสรรคผลงานสื่อท่ีมี 

                                ความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุคสมัย 

 3) ELO วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

  ELO 5   ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน 

  ELO 6   วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซ้ือ สื่อทางการตลาดออนไลน 

  ELO 7   จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน 

  ELO 8   แสดงพฤติกรรมท่ีบงบอกถึงความมีจริยธรรม เคารพในกฎเกณฑขององคกร และสังคม 

 4) ELO วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

  ELO 9   แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมท่ีดี เคารพในกฎเกณฑขององคกร และสังคม พรอมท้ัง 

                                วิเคราะหผลกระทบทางจริยธรรมของการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี ท่ีมีตอบุคคล  

                                องคกร ชุมชน และสังคม 
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  ELO 10 ใชทักษะ ความรู และเครื่องมือทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม สำหรับ 
                                การแกปญหา หรือปรับปรุงการทำงานในดานที ่ เก ี ่ยวของกับวิชาเอกนวัตกรรม

คอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ELO 11 อธิบายเทคโนโลยีใหมที่เกี่ยวของกับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื่อสาร วิเคราะห

แนวโนม และผลกระทบ เพ่ือปรับตัวใหเขากับการเปลี่ยนแปลงของสังคมได 
 ELO 12 ประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื่อสาร เพื่อแกปญหาในศาสตร      

ดานอื ่น ๆ โดยสามารถคนหาขอมูลที ่เกี ่ยวของ และนำความรู ดานคอมพิวเตอรไป
ประยุกตใชได 

  ELO 13 วิเคราะห ออกแบบ วางแผน และพัฒนาระบบทางคอมพิวเตอร สรางสรรคผลงานท่ีเก่ียว 
                                ของกับวิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร โดยเลือกใชวิธีความรู เครื่องมือ    
    และทักษะท่ีเหมาะสม เพ่ือตอบสนองตอความตองการของผูใชในระดับบุคคล องคกรได 
    อยางสรางสรรค 
  ELO 14 บูรณาการความรูทางการออกแบบ คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี คณิตศาสตร วิทยาศาสตร 
                                และการสื่อสาร เพ่ือปรับปรุงข้ันตอนวิธีในการทำงานดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการ 
    สื่อสารไดอยางสรางสรรค 
  ELO 15 มีทักษะในการสื่อสาร และทักษะการทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน ท้ังในสายอาชีพท่ีเก่ียว 
                                ของกับคอมพิวเตอร และสายอาชีพอ่ืน ๆ โดยใชทักษะภาษาไทยและภาษาอังกฤษได 
                                อยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือการแลกเปลี่ยนขอมูล แสดงความคิดเห็น นำเสนอผลงานท้ังใน 
                                ฐานะผูนำและผูตาม 
*หมายเหตุ ใชคำกิริยาแสดงพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและสังเกตได 

 

5. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีมีคุณสมบัติเปนไปตามเกณฑท่ีกำหนด 

ลำดับ 
ช่ือ-สกุล 

(ระบุตำแหนงทางวิชาการ) 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
ปท่ีสำเรจ็การศึกษา 

จำนวนผลงานทางวิชาการ 
(ผลงานวิจัย, ผลงานทางวิชาการอ่ืนๆ)  

5 ปยอนหลัง 

ป 
2559 

ป 
2560 

ป 
2561 

ป 
2562 

ป 
2563 

1 อ.ดร.วรรณยศ บุญเพิ่ม ศป.บ.(เซรามิกส), 2547 
PgDip(Interior Design), 2551 
M.A.(Design Spatial), 2552 
วท.ด.(ธุรกิจเทคโนโลยีและกา                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                
รจัดการนวัตกรรม), 2561 

- - 2 - 1 

2 อ.ดร.เอกลักษณ  โภคทรัพยไพบูลย วท.บ.(การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย), 2554 
M.A.(Animation), 2557 
ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 

- - 1 - - 

3 อ.ดร.วีรณดา อรุณปลอด ศป.บ.(จิตรกรรม), 2536 
ศป.ม.(ทัศนศิลป – ศิลปะสมัยใหม), 2545 
ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2561 

- - 1 - - 

4 ผศ.ดร.วีระนันท คำนึงวุฒิ อ.บ.(ภาษาเยอรมัน), 2539 
M.A.(International Business), 2540 
Ph.D.(Management), 2551 

- - - 1 - 

5 อ.ดร.ฉัตรเมือง  เผามานะเจริญ บธ.บ.(การตลาด), 2541 
บธ.บ.(การจัดการทั่วไป), 2543 
B.M.I.S.(Business Information System), 2545 

- - 1 1 - 
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ลำดับ 
ช่ือ-สกุล 

(ระบุตำแหนงทางวิชาการ) 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
ปท่ีสำเรจ็การศึกษา 

จำนวนผลงานทางวิชาการ 
(ผลงานวิจัย, ผลงานทางวิชาการอ่ืนๆ)  

5 ปยอนหลัง 

ป 
2559 

ป 
2560 

ป 
2561 

ป 
2562 

ป 
2563 

กศ.ด.การบริหารและการจัดการการศึกษา (การ
บริหารการอุดมศึกษา), 2561 

6 อ.พัชราภรณ วรโชติกำจร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2539 

คอ.ม.(คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ), 2543 

- - 1 - - 

7 อ.ดร.อรรถศิษฐ พัฒนะศิริ วท.บ.(ศาสตรคอมพิวเตอร), 2541 

วท.ม.(วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), 2545 

วท.ด.(การจัดการเทคโนโลยี), 2563 

- - 1 1 1 

8 อ.ดร.อัญชนา กล่ินเทียน ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 

ค.ม.(โสตทัศนศึกษา), 2553 

ปร.ด.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2561 

- 1 - 1 - 

9 อ.สิทธิชัย วรโชติกำจร ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2538 

วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ), 2542 

- - 1 - - 

 

6. สมรรถนะ/ความเช่ียวชาญของอาจารยในหลักสูตร (ครอบคลุมดานวิชาการ วิชาชีพ วิจัย) ท่ีสงเสริมการบรรลุ ELOs 

 6.1 สมรรถนะในการจัดการเร ียนการสอนแบบมืออาชีพ (เช น UKPSF, เทคนิคการสอน Active Learning, 

Outcome-based Learning, Online Learning, Student-Centered, การปรบัปรุงพัฒนาหลักสูตร/รายวิชา) 

 6.2 สมรรถนะดานการวิจัย  

 6.3 สมรรถนะดานบริการวิชาการ 

 6.4 ความเชี่ยวชาญเฉพาะในสาขา 

 6.5 อ่ืนๆ ............................................... 

ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

1. Pitching and Presentation Skills University of the Arts 

London (LCC) 

1   X X  

2. Project Management Essentials IMC Institute 1   X X  

3. Combo Data Analytics and Data Science Futureskill 1  X  X  

4. อบรมหลักการออกแบบ UX/UI สำหรับแอปพลิเคชั่น

มือถือ 

CodeMobile 1    X  

5. อบรม Vue.Js/Node/SQL-DS-Stock Workshop CodeMobile 1    X  

6. UX/UI : Website/Application Design 

Fundamental 

Software Park 

Thailand 

1    X  

7. Docker Software Park 

Thailand 

1    X  

8. Agile Software Development Workshop SCK Dojo by Siam 

Chamnankit Co.,Ltd. 

1    X  
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ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

9. Digital Marketing 101 และ Essential SEO 

Certification 

เว็บไซตคอนเทนต-ช-ิพ 1  X  X  

10. Thailand Zocial Award 2020 : Forum Day บริษัทไอซไซท (ประเทศ

ไทย) จำกัด 

2  X  X  

11. Marketing Day 2019 สมาคมการตลาดแหง

ประเทศไทย 

1  X  X  

12. Certificate in web development 1  How Design 

University (New York) 

1   X X  

13. หลักสูตร “การบริหารหลักสูตรสูความเปนเลิศ” รุน 7 สถาบันคลังสมองของ

ชาติ 

1 X     

14. Educational Technology and English as a 

second language class 

University of 

Massachusetts 

1     X 

15. โครงการหลักสูตรธรรมาภิบาลเพ่ือพัฒนาคณะ สถาบันคลังสมองของ

ชาติ 

1 X     

16. Social Media Marketing University of Art 

London 

1  X  X  

17. TED Fund Grant Day 2019 กองทุนพัฒนา

ผูประกอบการเทคโนโลยี

และนวัตกรรม (สกน.) 

1    X  

18. Digital Marketing Specialist Certification Steps Academy 1  X  X  

19. Requirements Management Workshop Software Park 

Thailand 

1    X  

20. Core ios programming with swift CodeMobile 1    X  

21. การประชุมเพ่ือพัฒนาคุณภาพวารสารวิชาการไทย 

ครั้งท่ี 12 

ศูนยดัชนีการอางอิง

วารสารไทย (TCI) 

1   X   

22. Marketing Strategy คณะเศรษฐศาสตร 

จุฬาลงกรณ 

มหาวิทยาลัย 

1    X  

23. Mini Master in Creative Digital Marketing in 

Economy 4.0 

คณะเศรษฐศาสตร 

จุฬาลงกรณ 

มหาวิทยาลัย 

1    X  

24. อบรมเชิงปฏิบัติการ : การเขียนขอเสนอโครงการวิจัย สถาบันยุทธศาสตรทาง

ปญญาและวิจัย 

1  X    

25. โครงการสงเสริมความรวมมือทางวิชาการ บทบาท

มหาวิทยาลัยกับการสงเสริมกระบวนการอาสาสมัครเพ่ือ

การเรียนการสอนและการทำงานเพ่ือสังคมในประเทศ

เกาหลีใต 

สถาบันคลังสมองของ

ชาติ 

1   X X X 

26. Certificate in web development 2 How Design 

University (New York 

1    X  
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ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

27. Certificate in UX design How Design 

University (New York 

1    X  

28. Certificate in seo for designers How Design 

University (New York 

1    X  

29. Certificate in inforgraphic design How Design 

University (New York 

1    X  

30. The first step to become real UX designer A Cuppa Academy 2    X  

31. Software Project Estimation Workshop Software Park 

Thailand 

1    X  

32. Agile Business Analysis Software Park 

Thailand 

1    X  

33. Requirements Analysis for Business and 

System Analysts 

Software Park 

Thailand 

1    X  

34. Rapid Data-driven Web Application 

Development with New Angular & Nodejs 

Software Park 

Thailand 

1    X  

35. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนา

บุคลากรสายสนับสนุนเพ่ือพัฒนาศักยภาพและ

ประสิทธิภาพของการทำงาน ป 2561 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

4 X     

36. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนา

บุคลากรสายสนับสนุนเพ่ือพัฒนาศักยภาพและ

ประสิทธิภาพของการทำงาน ป 2562 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

4 X     

37. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนา

บุคลากรสายสนับสนุนเพ่ือพัฒนาศักยภาพและ

ประสิทธิภาพของการทำงาน ป 2563 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

4 X     

38. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนา

บุคลากรสายสนับสนุนเพ่ือพัฒนาศักยภาพและ

ประสิทธิภาพของการทำงาน ป 2564 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

4 X     

39. โครงการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร : กิจกรรม

สัมมนาวิชาการและพัฒนาการเรียนการสอนวิทยาลัยฯ 

และการจัดการความรู  

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16      

40. โครงการพัฒนาบุคลากร : กิจกรรมการพัฒนา

ศักยภาพนักวิจัยและกิจกรรมสนับสนุนการเผยแพร

งานวิจัย 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

41. โครงการฝกอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย : 

กิจกรรมอบรม เรื่อง “หลักจริยธรรมการวิจัยในมนุษย” 

2563 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

42. โครงการฝกอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย : 

กิจกรรมอบรม เรื่อง “หลักจริยธรรมการวิจัยในมนุษย” 

2564 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    
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ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

43. โครงการพัฒนาศักยภาพทางงานวิชาการและงานวิจัย : 

กิจกรรมพัฒนาบุคลากรเพ่ือการเขาสูตำแหนงทางวิชาการ 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

44. โครงการพัฒนาศักยภาพทางงานวิชาการและงานวิจัย : 

กิจกรรมพัฒนาศักยภาพนักวิจัยและกิจกรรมสนับสนุนการ

เผยแพรงานวิจัย 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

45. โครงการพัฒนาและสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน

และการจัดการความรู 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

46. โครงการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร : กิจกรรม

สัมมนาวิชาการและพัฒนาการเรียนการสอนวิทยาลัยฯและ

การจัดการความรู 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

47. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการการเพ่ือทบทวนแผนกลยุทธและจัดทำ

แผนปฏิบัติการ ป 2561 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

48. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการการเพ่ือทบทวนแผนกลยุทธและจัดทำ

แผนปฏิบัติการ ป 2562 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

49. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการการเพ่ือทบทวนแผนกลยุทธและจัดทำ

แผนปฏิบัติการ ป 2563 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

50. โครงการพัฒนาศักยภาพทางงานวิชาการและงานวิจัย : 

กิจกรรมพัฒนาบุคลากรเพ่ือการเขาสูตำแหนงทางวิชาการ 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

51. กิจกรรมการเขียนรายงานการประเมินตนเองตาม

เกณฑ AUN-QA  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 7 X     

52. การประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร

ตามเกณฑ AUN-QA (Intermediate Level) ประจำป

การศึกษา 2562 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 8 X     

53. กิจกรรม AUN-QA Workshop ปการศึกษา 2563 

หัวขอ การเขียน SAR Writing 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 3 X     

54. กิจกรรมการประชุมเตรียมพรอมรับการประเมินตาม

เกณฑ AUN-QA ระดับอาเซียน 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 1 X     

55. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 4  

หมวด 4 การวัด วิเคราะห และการจัดการความรู 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

56. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 5 

หมวด 5 บุคลากร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

57. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 6 

หมวด 6 ระบบปฏิบัติการ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     
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ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

58. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การวิเคราะห และ

แกไขปญหาโดยใช One Page Report ครั้งท่ี 1 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

59. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การวิเคราะห และ

แกไขปญหาโดยใช One Page Report ครั้งท่ี 2 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

60. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การวิเคราะห และ

แกไขปญหาโดยใช One Page Report ครั้งท่ี 3 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

61. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การวิเคราะห และ

แกไขปญหาโดยใช One Page Report ครั้งท่ี 4 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

62. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงานการ

ประเมินตนเองตามเกณฑ EdPEx : โครงรางองคกร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

63. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 1  หมวด 1 การนำองคกร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

64. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 2 หมวด 2 กลยุทธ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

65. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 3 หมวด 3 ลูกคา 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

 

7. รางวัล / การยกยองชมเชย ท่ีนิสิตหรืออาจารยประจำหลักสูตรไดรับ (ในชวง 3 ปท่ีผานมา) 

 ในปการศึกษา 2560 มีนิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม ไดสงผลงานเขารวมประกวดทั้งในระดับชาติ

และนานาชาติ รวมท้ังนิสิตท่ีไดรับรางวัลดังตอไปนี้  

 1. รางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ ่ง จากโครงการประกวดแอนิเมชัน “Media Lab เพื ่อการพัฒนาสื่อ 

Animation สำหรับเด็กปฐมวัย” โดยทีมยิ้มสยอง ซ่ึงประกอบดวยนิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม วิชาเอกการ

ออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย  

 2. รางวลัชมเชย จากโครงการประกวดแอนิเมชัน “Media Lab เพ่ือการพัฒนาสื่อ Animation สำหรับเด็ก

ปฐมวัย” โดยทีม I Need healing, Jelly heart, ติ่มซำ, และ For Buffet ซ่ึงประกอบดวยนิสิตสาขาวิชานวัตกรรม

สื่อสารสังคม วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย ดังนี้  

 3. รางวัลที่ 3 จากการประกวดออกแบบลายเสื้อ AAS Harley-Davidson : Spirit of Freedom T-Shirt 

Design Contest เงินรางวัล 3,000 บาท  

 4. รางวัล Offline Vote จากการประกวดออกแบบลายเสื้อ AAS Harley-Davidson : Spirit of Freedom 

T-Shirt Design Contest เงินรางวัล 2000 บาท  

 5. ผานเขารอบ 24 ทีมสุดทาย โครงการประกวดแผนการตลาด J-MAT Award ครั้งที่ 27 ภายใตหัวขอ 

“ความหวาน รสชาติที ่ทำใหมีความสุข” สนับสนุนโดย บริษัท น้ำตาลมิตรผล จำกัด โดยทีม APPLAUSE              

นิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร  

 6. นิสิตจำนวน 160 คนจาก 180 คนซึ่งคิดเปน 88.89% สอบไดใบประกาศนียบัตร Google AdWords 

Certification จากโครงการ Google Ignite Thailand   
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 ในปการศึกษา 2561 มีนิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม ไดสงผลงานเขารวมประกวดทั้งในระดับชาติ

และนานาชาติ รวมท้ังนิสิตท่ีไดรับรางวัลดังตอไปนี้  

 1. รางวัลชนะเลิศ และรางวัลชมเชยประเภทสื่อสิ่งพิมพจากการประกวดการสรางสรรคสื่อประชาสัมพันธ

โครงการ คปก. ของ โครงการปริญญาเอกกาญจนาภิเษก 

 2. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 และรางวัลชมเชยประเภทสื่อวิดีทัศนจากการ

ประกวดการสรางสรรคสื่อประชาสัมพันธโครงการ คปก. ของ โครงการปริญญาเอกกาญจนาภิเษก 

 3. รางวัลชนะเลิศ และ รางวัล Popular vote จากการประกวด Viral Video Contest “e-Commerce 

week Viral Contest” ของ สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส (องคการมหาชน) กระทรวงดิจิทัลเพ่ือ

เศรษฐกิจและสังคม 

 4. รางวัลที่ 1 ระดับอุดมศึกษา จากการประกวดคลิปวีดีโอในหัวขอ “คด (แตไม) โกง” ในโครงการลม

หายใจไรมลทิน ของกรมกิจการเด็กและเยาวชน กระทรวงการพัฒนาสังคมและความม่ังคงของมนุษย 

 5. รางวัลชมเชย จากการประกวดภาพยนตรสั ้น 90วินาที โครงการปลุกจิตสำนึกรู คุณแผนดิน ของ

กองทัพบก 

 6. ประกาศนียบัตรชมเชยรางวัลปยุต เงากระจาง จากเทศกาลภาพยนตรสั้นแหงชาติครั้งที่ 22 ของหอ

ภาพยนตร (องคการมหาชน) และมูลนิธิหนังไทย 

 7. รางวัลชนะเลิศ และรางวัล Popular Vote ประเภท T-Shirt Design จากโครงการ ‘The Mall JOY OF 

GIVING ยืดโชว Design Contest ของ บริษัท เดอะมอลล กรุป จำกัด 

  

 ในปการศึกษา 2562 มีนิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม ไดสงผลงานเขารวมประกวดทั้งในระดับชาติ

และนานาชาติ รวมท้ังนิสิตท่ีไดรับรางวัลดังตอไปนี้  

 1. ผ านเข ารอบการนำเสนอ ผลงาน (Live Presentation) สาขา Motion Graphic & Animation          

การประกวดสุดยอดศิลปะนิพนธ ประจำป 2562 (Degree Shows 2019) ซึ่งจัดโดยนิตยสาร art4d เมื่อวันท่ี       

14 ตุลาคม 2562 

 2. ผานเขารอบการนำเสนอผลงาน (ผลงาน DRINK THINK SAVE) โครงการเครือขายมหาวิทยาลัย

สรางสรรค สังคมเพื ่อประเทศไทยที่นาอยู  (University Network for Change ปที ่ 6) ซึ ่งจัดโดยมูลนิธิสยาม           

กัมมาจล ธนาคารไทยพาณิชย จำกัด (มหาชน) เม่ือวันท่ี 7 กุมภาพันธ 2563 

 3. รางวัลชมเชย การประกวด Infographic รณรงคไมยุง เกี่ยวกับยาเสพติด ซึ่งจัดโดยสวนกิจการนิสิต 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เม่ือวันท่ี 13 มีนาคม 2563  

 4. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 การประกวด Infographic รณรงคไมยุง เกี่ยวกับยาเสพติด ซึ่งจัดโดยสวน

กิจการนิสิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เม่ือวันท่ี 13 มีนาคม 2563 
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8. รายละเอียดเกี่ยวกับนิสิตในหลักสูตร (รายงานขอมูลตั้งแตปการศึกษาท่ีเริ่มใชหลักสูตร/เปดรับนิสิต) 

ปการศึกษา 

การรับ อัตราคงอยู 
จำนวนสำเร็จ

การศึกษา 

การประกอบอาชีพ 

ความพึงพอใจ

ของผูใชบัณฑิต

ตอบัณฑิต 

จำนวน 

ในแผนรับ 
จำนวนรับจริง จำนวน รอยละ ตรงวุฒิ เกี่ยวของ อิสระ จำนวน 

รอย

ละ 

2559  150 181 163 90.06 157 70 76 6 55 85.40 

2560  150 165 147 89.09 148 79 82 8 22 79.20 

2561  150 141 129 91.49 127 53 62 4 9 81.40 

2562  150 114 102 89.47 104 49 57 1 47 88.60 

2563  150 158 142 89.87 133 - - - - - 

หมายเหตุ - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2559 เปนรหัส 56 จำนวน 156 คน  / รหัส 55 จำนวน 1 คน      

 - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2560 เปนรหัส 57 จำนวน 142 คน / รหัส 56 จำนวน 6 คน  (รหัส 57 ยังไมสำเร็จการศึกษา 1 คน) 

 - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2561 เปนรหัส 58 จำนวน 125 คน / รหัส 57 จำนวน 2 คน (รหัส 58 ยังไมสำเร็จการศึกษา 1 คน)  

 - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2562 เปนรหัส 59 จำนวน 99 คน / รหัส 58 จำนวน 2 คน / รหัส 57 จำนวน 2 คน  / รหัส 56      

   จำนวน 1 คน (รหัส 59 ยังไมสำเร็จการศึกษา 3 คน)         

 - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2563 เปนรหัส 60 จำนวน 132 คน / รหัส 58 จำนวน 1 คน (รหัส 60 ยังไมสำเร็จการศึกษา 10 คน)

           

9. ปจจัยสำคัญท่ีทำใหคุณภาพการจัดการศึกษาในหลักสูตรเปนไปตามวัตถุประสงค 

       9.1 หลักสูตรฯ เปนหลักสูตรท่ีมีความแตกตางจากมหาวิทยาลัยอ่ืนในตลาดการศึกษา มีการแขงขันสูงทำให

ไดวัตถุดิบท่ีดีในการตอยอดการศึกษา    

       9.2  โครงสรางวิชาแกน และวิชาเลือกเสรีทำใหนิสิตไดเรียนรูขามศาสตร ทำใหสงเสริมความเขมแข็งในการ

ประกอบอาชีพในยคุปจจุบัน        

 9.3  วิทยาลัยฯ จัดโครงสรางโดยไมมีภาควิชา ทำใหมีอาจารยขามศาสตรชวยบูรณาการการสอนนิสิต     

อีกทั้งวิทยาลัยฯ ไดจัดสรรงบประมาณที่เพียงพอเพื่อเชิญวิทยากรจากภายนอกในทุกรายวิชาเขามาเพิ่มพูนความรู

และประสบการณใหแกนิสิต 

 9.4 หลักสูตรฯ ไดรับความนิยมอยูในระดับสูง และเขากับแนวโนมความตองการของนักเรียนมัธยมซึ่งเปน

กลุมเปาหมาย 

 9.5 วิทยาลัยฯ มีการจัดสรรงบประมาณท่ีเพียงพอในการชวยเหลือหลักสูตร 

   9.6 วิทยาลัยฯ มีการสนับสนุนทุกการศึกษา และทุนเพ่ือทำกิจกรรมตลอดท้ังป และมีงบประมาณท่ีจัดสรร

ลงสูนิสิตมากกวาทุกคณะ 

 9.7 วิทยาลัยมี MOU กับบริษัท และมหาวิทยาลัยในตางประเทศเพ่ือเพ่ิมโอกาสใหกับนิสิตในดานตาง ๆ 

 9.8 นิสิตมีสวนประสมทางดานความรูและทักษะอันท่ีเปนท่ีตองการของตลาด 
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10. ปจจัยสำคัญท่ีทำใหคุณภาพการจัดการศึกษาในหลักสูตรไมเปนไปตามท่ีคาดหวังและแนวทางการพัฒนา 

       10.1 การเปลี่ยนแปลงของตลาดธุรกิจท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วทำใหหลักสูตรตองมีการปรับปรุงอยูอยาง

สม่ำเสมอ 

       10.2 อาจารยสายปฎิบัติการยังไมเพียงพอ เนื่องจากอัตราเงินเดือนไมสามารถสูกับภาคเอกชนได          

       10.3 ขาดอัตราเจาหนาท่ีท่ีพอเพียงกับการใหบริการนิสิต  

 10.4 หองปฏิบัติการไมเพียงพอ และยังดำเนินการกอสรางอยูหลายโครงการ  

 10.5 การเก็บขอมูลของมหาวิทยาลัยเรื่องการมีงานทำ ไมตรงกับลักษณะงานของนิสิตวิทยาลัยฯ เนื่องจาก

มักไมไดทำงานในระบบโครงสรางเกา และโครงสรางหลักสูตรสามารถทำใหนิสิตประยุกตและทำงานท่ีหลากหลาย 
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ภาคผนวก จ  ขอมูลผลลัพธการเรยีนรูและโครงสรางรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 
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ขอมูลผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตรและโครงสรางรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 
 

1. ความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรยีนรูท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร (ELOs) กับ มาตรฐานผลการเรียนรูระดับอุดมศึกษา (TQF) 

มาตรฐานการเรียนรู 

ของหลักสูตรตามเกณฑ AUN-QA 

มาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตรตามเกณฑ TQF 

ดานคุณธรรมจริยธรรม ดานความรู ดานทักษะทางปญญา 

ดานทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสารและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะอ่ืนๆ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร การออกแบบ  

ธุรกิจสรางสรรค  ที่สอดคลองกับสถานการณปจจุบัน

อยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

    X  X X X X X X X X X  X  X X X 

ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการ

ธุรกิจ และนวัตกรรมดิจิทัลอยางสรางสรรค เหมาะสม

กับบริบทของสังคม และมีจริยธรรม 

    X X X X X X X X X X X X X X X X X 

ELO 3 สามารถสื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยาง

เหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 

  X  X X X X X    X         

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมี

ความรับผิดชอบตอสังคม 

X  X  X X   X X  X  X   X X X   

ELO 5 บูรณาการความรูทางศิลปะ การออกแบบ และ

เทคโนโลยีเพื่อสรางสรรคผลงานสื่อที่มีความเทาทันตอ

เทคโนโลยีและยุคสมัย 

X  X  X X   X X X X X  X X X X X   

ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน X    X  X  X X X X X X  X X   X  

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซื ้อ สื ่อทาง

การตลาดออนไลน   

X    X X X X X X X X X X X X X X  X  

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพื่อสงเสริมการประกอบ

ธุรกิจออนไลน 

X    X  X X X X X X X X  X X X  X  
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มาตรฐานการเรียนรู 

ของหลักสูตรตามเกณฑ AUN-QA 

มาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตรตามเกณฑ TQF 

ดานคุณธรรมจริยธรรม ดานความรู ดานทักษะทางปญญา 

ดานทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสารและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะอ่ืนๆ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

ELO 9 ใช ความร ู   ท ักษะ และเคร ื ่องม ือทางด าน

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื ่อออกแบบวิธีการแกปญหา หรือ

ปรับปรุงวิธีการทำงานของผู ใชกลุ มเปาหมายใหมี

ประสิทธิภาพ 

    X  X  X X  X X  X X  X   X 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของ

เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบัน 

    X  X    X     X X X   X 

ELO 11 คนหาขอมูลที่เกี ่ยวของและประยุกตความรู

ด านนวัตกรรมคอมพิวเตอร เพ ื ่อการส ื ่อสาร เพ่ือ

แกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ 

    X X X X X X  X X X X X  X   X 

ELO 12 บูรณาการความรูทางนวัตกรรมคอมพิวเตอร

เพื่อการสื่อสารเพื่อวิเคราะห ออกแบบ วางแผน และ

พัฒนาแอปพลิเคชันหรือระบบดิจิทัลอยางสรางสรรค 

สามารถตอบสนองต อความต องการของผ ู  ใ ช

กลุมเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

    X X X X X X X X X  X X X X   X 
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2. ผลลัพธการเรยีนรูท่ีคาดหวัง (ELOs)  

ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร 
การออกแบบ  ธุรกิจสรางสรรค  ท่ี
สอดคลองกับสถานการณปจจุบันอยางมี
ความรับผิดชอบตอสังคม 

- ประยุกตใชการสื่อสารเพ่ือพัฒนาสังคมได 
- ประยุกตใชหลักการพ้ืนฐานดานการบริหาร 
  และจัดการเพ่ือสรางโอกาสทางธุรกิจได 
- ประยุกตใชแนวคิดทางศิลปะและการ 
  ออกแบบในสาขาวิชาเอกได 
- รูเทาทันเทคโนโลยีสารสนเทศ  
- ใชทักษะการแกปญหาไดอยางเปนระบบ 

- สื่อสารภาษาไทยและอังกฤษไดอยางมี   
  ประสิทธิภาพ 
 

- ความรูเบ้ืองตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 
- สุนทรียศาสตรรวมสมัย 
- สื่อศึกษา 
- เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 
- ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลติสื่อ 
- ภูมิปญญาไทยและเอเชีย  
- แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 
- การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค 
- พฤติกรรมผูบริโภค 
- กระแสกับธุรกิจ           

ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ 

การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรมดจิิทัลอยาง

สรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม 

และมีจริยธรรม 

− รับผดิชอบตอตนเอง องคกร ชุมชน และสังคม 

− แสดงความมจีริยธรรมและจรรยาบรรณตอ 

   ตนเองและวิชาชีพ  

− ยอมรับในความแตกตางระหวางบุคคล และ 

เคารพสิทธิของผูอ่ืน 

− มีเหตผุลในเชิงจรยิธรรม 

− วินัยในการทำงานและการตรงตอเวลา 

   มีความซื่อสัตย สุจริต 

− จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ  

กฎหมายเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศการมี

ปฏิสัมพันธและรวมงานกับผูอ่ืนตามหลักจริยธรรม 

ELO 3 สามารถสื่อสารโดยใชสื่อและ
เทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมี
จรรยาบรรณ 

- มีจรรยาบรรณและจริยธรรมทางวิชาชีพ 
- มีทักษะการวางแผนและกลยุทธ 
- มีทักษะการบูรณาการความรูดานการ 
  ออกแบบและเทคโนโลย ี
- มีทักษะการวิเคราะหและเลือกใชสื่อรวมกับ 
  เทคโนโลยีอยางเหมาะสม 

- มีทักษะการสื่อสารโดยใชวัจนภาษาอยาง 
  อยางมีประสิทธิภาพ 
- มีเหตุผลในเชิงจริยธรรม 
- มีความรูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และ 
  นวัตกรรมทางการสื่อสาร 
- มีทักษะทางความคิดสรางสรรค 
- มีทักษะการแกปญหาและการตัดสินใจ 
- มีทักษะทางความคิดเชิงประยุกต   
  (Adaptive Thinking) 

- ความรูเบ้ืองตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 
- สื่อศึกษา 
- เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 
- ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลติสื่อ       
- พฤติกรรมผูบริโภค     
- กระแสกับธุรกิจ 
- จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลย ี
  สารสนเทศ                       
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบ
ดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสงัคม 

- มีจรรยาบรรณและจรยิธรรมทางวิชาชีพ 
- มีทักษะการใชภาษาคอมพิวเตอร 
- มีทักษะการวาดภาพ 
- มีทักษะการออกแบบภาพ 2 มิต ิ
- มีทักษะการออกแบบภาพ 3 มิต ิ
- มีทักษะการออกแบบตัวละคร 
- มีทักษะการออกแบบเทคนิคพิเศษเพ่ืองาน 
  มัลติมเีดีย 
- มีทักษะทางการออกแบบสื่อปฏสิัมพันธบน   
  สื่อดิจิทัล 
- มีทักษะการบันทึกภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 
- มีทักษะการสรางสรรคภาพเคลื่อนไหว 
- มีทักษะการออกแบบเสียงเพ่ืองานมัลตมิีเดยี 
- มีทักษะการสื่อสารผานเน้ือเรื่อง 
- มีทักษะการสื่อสารสารดวยภาพ 
- มีทักษะการเลือกใชรูปแบบงานศิลปะในแต 
  ละรูปแบบและยุคสมยัอยางเหมาะสม 
- มีทักษะการปฏิบัติงานโดยใชโปรแกรม 
  คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบสือ่มัลติมเีดีย 

- มีทักษะการสื่อสารโดยใชวัจนภาษาอยาง 
  อยางมีประสิทธิภาพ 
- มีเหตุผลในเชิงจริยธรรม 
- ความมีวินัยตรงตอเวลา 
- มีทักษะทางความคิดสรางสรรค 
- มีทักษะการสืบคนโดยใชเทคโนโลย ี
  สารสนเทศ 
- มีทักษะภาวะผูนำ 
- มีทักษะการทำงานเปนทีม 
- มีทักษะการแกปญหาและการตดัสินใจ 

- การรางภาพและทักษะการวาดเสน 
- ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ 
- การออกแบบกราฟกเบ้ืองตน 
- หลักการสรางภาพเคลื่อนไหว 
- การออกแบบสื่อปฏิสมัพันธเพ่ืองานมัลติมเีดีย 
- การวาดภาพและการลงสีเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหว 
  ในระบบดิจิทัล 
- การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ 
- การออกแบบสื่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล 
- การผลติวีดิทัศน 
- โมช่ันกราฟกเพ่ืองานมัลตมิีเดยี 
- การออกแบบภาพสามมิต ิ
- ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ  
- เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบสื่อดิจิทัล 
- โครงเรื่องและตัวละคร 
- สตอรี่บอรดและการลำดับภาพ 
- การออกแบบสื่อปฏิสมัพันธบนเว็บเพจ 
- การออกแบบเกมอิเล็กทรอนิกส 
- การผลติภาพเคลื่อนไหว 

ELO 5 บูรณาการความรูทางศลิปะ การ

ออกแบบ และเทคโนโลยเีพ่ือสรางสรรค

ผลงานสื่อท่ีมคีวามเทาทันตอเทคโนโลยี

และยุคสมัย 

- ทักษะการดำเนินระเบียบวิธีวิจยั 

- ทักษะการวางแผนและกลยุทธ 

- ทักษะการสังเคราะหขอมลูเพ่ือการออกแบบ 

- ทักษะการบูรณาการความรูดานการออกแบบ 

  และเทคโนโลย ี

- ทักษะการบริหารจัดการโครงการทาง 

- มีทักษะการสื่อสารโดยใชวัจนภาษาอยาง 

  อยางมีประสิทธิภาพ 

- มีเหตุผลในเชิงจริยธรรม 

- มีวินัยตรงตอเวลา 

- มีความซื่อสัตยสุจริต 

- มีความรูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และ 

- ระเบียบวิธีวิจัย 

- การประยุกตใชความรูดานนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

  เทคโนโลยสีารสนเทศ 

- ทักษะการวิเคราะหและเลือกใชสื่อและ 

  เทคโนโลยีอยางเหมาะสม 

  นวัตกรรมทางการสื่อสาร 

- มีทักษะการสืบคนโดยใชเทคโนโลยี 

  สารสนเทศ 

- มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห 

- มีทักษะทางความคิดเชิงประยุกต  

  (Adaptive Thinking) 

- มีทักษะการแกปญหาและการตดัสินใจ 

ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือ
ประกอบการคาออนไลน 

− ออกแบบและเขียนแผนธุรกิจ 
− ออกแบบธุรกิจสำหรับผูบริโภคในยุคดิจิทัล 
− สรางสรรคธุรกิจโดยใชเครื่องมือทาง 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมไดอยางเหมาะสม 
   ตอความตองการของกลุมเปาหมายในยุค 
   ดิจิทัล 
 

− ทักษะการคิดวิเคราะหเชิงสรางสรรค 
− การวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจ  
− ความคิดเชิงประยุกต 
− ทักษะการใชเทคโนโลย ี
− รูเทาทันสถานการณภายในและภายนอก 
   ประเทศ รูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และ 
   ดิจิทัล ในปจจุบัน 

− หลักการตลาด 
− การเขียนแผนธุรกิจ 
− การประชาสัมพันธ 
− การสงเสริมการตลาด 
− พฤติกรรมผูบรโิภค 
− การเงินและการบัญชี 
 

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และ
จัดซื้อ สื่อทางการตลาดออนไลน 
  

− วางแผนกลยุทธธุรกิจดิจิทัล 
− การบริหารจัดการการตลาดออนไลน 
− การคาดการณสถานการณและแนวโนม 
   ธุรกิจดิจิทัล 
− วิเคราะหความเสี่ยงทางธุรกิจ 
− วิเคราะหความเปนไปไดทางธุรกิจไดอยาง

เหมาะสม เทาทันเทคโนโลยีสารสนเทศใน
ปจจุบัน 

 
 

− วางแผนและบริหารจัดการ 
− การตลาด 
− การคิดวิเคราะหเชิงวิพากษ  
− การวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจ 
− การวิเคราะหความเปนไปได 
− ความคิดเชิงประยุกต 
− แกปญหาและการตัดสินใจ 
− การทำงานเปนทีมและการประสานงาน 
− ความยืดหยุนการปรับตัวเขากับสถานการณ 
− ทักษะการใชเทคโนโลยีรูเทาทันสือ่  
เทคโนโลยี และดิจิทัล ในปจจุบัน 

− การวางแผนเชิงกลยุทธ 
− การจัดซื้อ 
− การเจรจาและการตอรอง 
− ประเภทของสื่อการตลาดออนไลน 
− การเขียนคอนเทนต 
− พฤติกรรมผูบรโิภค 
− การสื่อสารทางธุรกิจ 
− การใชสื่อสังคมออนไลน 
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริม
การประกอบธุรกิจออนไลน 

− ใชเทคโนโลยเีพ่ือการทำธุรกิจดิจิทัล 
− ใชขอมูลและการสื่อสารสำหรับธุรกิจดิจิทัล 
− การสืบคนและเขาถึงขอมูลเพ่ือการตัดสินใจ 
   ทางธุรกิจไดอยางเหมาะสม จากการประยุกต 
   และบูรณาการการใชงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
   และการสื่อสาร 

− การวิเคราะหความเปนไปได 
− ทักษะการแกปญหาและการตดัสนิใจ 
− การทำงานเปนทีมและประสานงาน 
− ทักษะการใชเทคโนโลย ี
− ทักษะในการสื่อสาร 
− รูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และดิจิทัล ใน 
   ปจจุบันทักษะการคิดคำนวณทางตัวเลข 

− การวิเคราะห Big data  
− การใชโปรแกรมทางการคำนวณ 
− พฤติกรรมผูบรโิภค 
− การใชสื่อสังคมออนไลนสถิติธุรกิจ 

ELO 9 ใชความรู ทักษะ และเครือ่งมือ
ทางดานเทคโนโลยีดจิิทัลเพ่ือออกแบบ
วิธีการแกปญหา หรือปรับปรุงวิธีการ
ทำงานของผูใชกลุมเปาหมายใหมี
ประสิทธิภาพ 

- วิเคราะหโครงสรางสถาปตยกรรมทาง 

  คอมพิวเตอร 

- อภิปรายประเด็นตามเน้ือหาอยางเทาทันสื่อ  

  เทคโนโลยี และดจิิทัล 

- ปฏิบัติงานโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือ 

  การจัดการธุรกิจดิจิทัล 

 

- ความรูเชิงดิจิทัลและเทคโนโลย ี

- ทักษะการแกปญหาและการตัดสินใจ 

- การนำความรูมาพัฒนาตนเอง 

- เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 

- โครงสรางขอมลูและข้ันตอนวิธี 

- การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

- ระบบการจดัการฐานขอมลู 

- การวิเคราะหและออกและระบบ 

- คณิตศาสตรคอมพิวเตอร 

- ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย 

- เทคโนโลยีการประมวลแบบกลุมเมฆ 

- การออกแบบกราฟก 2 มิติ 3 มิติ 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและ
ผลกระทบของเทคโนโลยีดจิิทัลท่ีสอดคลอง
กับสถานการณปจจุบัน 

- วิเคราะหคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีใหเทา  

  ทันการเปลี่ยนแปลง 

- การรูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และดิจิทัล - เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 

- ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย 

 

ELO 11 คนหาขอมูลท่ีเก่ียวของและ
ประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอร
เพ่ือการสื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตร
ดานอ่ืน ๆ 

- การพัฒนา Application สำหรบัธุรกิจในยุค 

  ดิจิทัล 

- การพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ  

  ธุรกิจดิจิทัล 

- ทักษะในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการสืบคน 

  ขอมูล วิเคราะห และสื่อสาร 

- ความคิดเชิงประยุกต (Adaptive   

  Thinking) 

- เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 

- โครงสรางขอมลูและข้ันตอนวิธี 

- การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

- ระบบการจดัการฐานขอมลู 

- การวิเคราะหและออกและระบบ 
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

- การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม 

  สื่อสารสังคม 

- นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

- การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

- ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย 

- เครือขายทางคอมพิวเตอร 

- การพัฒนาปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ 

- การเขียนโปรแกรมเว็บ 

- การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับอุปกรณ 

  สื่อสารเคลื่อนไหวแบบพกพา 

- การออกแบบกราฟก 2 มิติ 3 มิติ 

- คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล 

- การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- การประกันคุณภาพซอฟตแวร 

ELO 12 บูรณาการความรูทางนวัตกรรม
คอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสารเพ่ือวิเคราะห 
ออกแบบ วางแผน และพัฒนาแอปพลิเค
ชันหรือระบบดจิิทัลอยางสรางสรรค 
สามารถตอบสนองตอความตองการของ
ผูใชกลุมเปาหมายอยางมปีระสิทธิภาพ 

- การสรางสรรคผลงานดวยการเขียน  

  โปรแกรมคอมพิวเตอร 

- การออกแบบสื่อคอมพิวเตอรท่ีตอบสนองตอ 

ผูใชงาน 

- การบริหารจัดการโครงการทางเทคโนโลย ี

  สารสนเทศ 

- มีทักษะวิเคราะหเชิงตัวเลข 

 

- จริยธรรมในผลงาน 

- ทักษะในการถายทอดความรู 

- การคิดเชิงวิเคราะห 

- ความคิดสรางสรรค 

- ทักษะในการทำวิจัยและสรางสรรคผลงาน 

- บูรณาการความรูในวิชาท่ีศึกษาและ 

  ศาสตรท่ีเก่ียวของ 

 

- เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 

- โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธี 

- การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

- ระบบการจัดการฐานขอมูล 

- การวิเคราะหและออกและระบบ 

- การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

- ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย 

- การพัฒนาปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ 

- การเขียนโปรแกรมเว็บ 
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

- การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับอุปกรณ 

  สื่อสารเคลื่อนไหวแบบพกพา 

- การออกแบบกราฟก 2 มิติ 3 มิติ 

- การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม 

  สื่อสารสังคม 

- นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

- เครือขายทางคอมพิวเตอร 

- คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล 

- การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- การประกันคุณภาพซอฟตแวร 
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3. ผลลัพธการเรยีนรูท่ีคาดหวังรายช้ันป/สมรรถนะรายช้ันป 

ช้ันป ผลลัพธการเรียนรูรายช้ันป 

ช้ันปท่ี 1 

 

ELO 3 สามารถสื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบัน 

ช้ันปท่ี 2 

 

 

ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน 

ELO 9 ใชความรู ทักษะ และเครื่องมือทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อออกแบบวิธีการแกปญหา หรือปรับปรุงวิธีการทำงานของผูใชกลุมเปาหมายใหมี

ประสิทธิภาพ 

ช้ันปท่ี 3 

 

 

ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรมดิจิทัลอยางสรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม และมีจริยธรรม 

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซื้อ สื่อทางการตลาดออนไลน 

ELO 11 คนหาขอมูลท่ีเก่ียวของและประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ 

ช้ันปท่ี 4 

 

 

ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร การออกแบบ  ธุรกิจสรางสรรค  ท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบันอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 5 บูรณาการความรูทางศิลปะ การออกแบบ และเทคโนโลยีเพ่ือสรางสรรคผลงานสื่อท่ีมีความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุคสมัย 

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน 

ELO 12 บูรณาการความรูทางนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื่อสารเพื่อวิเคราะห ออกแบบ วางแผน และพัฒนาแอปพลิเคชันหรือระบบดิจิทัลอยาง

สรางสรรค สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใชกลุมเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

ช้ันปท่ี 5 หรือ 6 (ถามี)  
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4. มาตรฐานการเรยีนรูของหลักสตูรตามเกณฑ AUN-QA 

รายวิชา 
Expected Learning Outcome (ELOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

วิชาเฉพาะดาน             

1. วิชาแกน (ถามี)             

วนส001 สื่อศึกษา X            

วนส002 ความรูเบ้ืองตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อ

ดิจิทัล 

X            

วนส003 ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ X            

วนส004 สุนทรียศาสตรรวมสมัย X            

วนส005 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย X            

วนส006 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ X            

วนส007 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค X            

วนส008 พฤติกรรมผูบริโภค X            

วนส009 กระแสกับธุรกิจ X            

วนส010 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร X            

2. วิชาเอกบังคับ             

2.1 วิชาเอกบังคับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและ

มัลตมิีเดยี 

            

นสส111 การออกแบบกราฟกเบ้ืองตนเพ่ือสื่อปฏิสมัพันธ   X X X        

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน   X X X        

นสส113 พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว   X X X        

นสส114 การออกแบบสื่อปฏสิัมพันธเพ่ืองานมัลติมเีดีย   X X X        

นสส211 ประวัติศาสตรศลิปและการออกแบบ   X X X        
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รายวิชา 
Expected Learning Outcome (ELOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 X X X X        

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

 X X X X        

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม 

 X X X X        

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ  X X X X        

2.2 วิชาเอกบังคับการจัดการธุรกิจไซเบอร             

นสส131 หลักการตลาด      X X X     

นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน      X X X     

นสส133 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ      X X X     

นสส231 การบัญชีเพ่ือการจัดการและงบการเงิน      X X X     

นสส232 การสื่อสารการตลาดดิจทัิลแบบบูรณาการ      X X X     

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 X    X X X     

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

 X    X X X     

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม 

 X    X X X     

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ  X    X X X     

2.3 วิชาเอกบังคับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร             

นสส152 การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธี         X X X X 
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รายวิชา 
Expected Learning Outcome (ELOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 1         X X X X 

นสส161 แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล           X X X X 

นสส251 ระบบฐานขอมลูเบ้ืองตน         X X X X 

นสส252 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ         X X X X 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 X       X X X X 

นสส371การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

 X       X X X X 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม 

 X       X X X X 

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ  X       X X X X 

*หมายเหตุ ไมตองทำรายวิชาท่ีอยูในหมวดวิชาเลือก 
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5. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังกับกลยุทธการสอนและการวัดประเมินผลการเรยีนรู 

ELOs กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมิน 

1 ประยุกตใชสื่อและเทคโนโลยีในการสื่อสารทางธุรกิจ
สรางสรรคท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบันอยางมีความ
รับผิดชอบตอสังคม 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุ ความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัต ิ
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ  
   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 
   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 
-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 
   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 
-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 
-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 
   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
   จรรยาบรรณทางวิชาการ 
-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ
-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
   ของนิสิต 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน  
   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม 
- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
  ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 
   แตละบุคคล 
-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 
-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ  
   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 
- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ
- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 
- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน  
  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
  ผูสอน 
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-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุมและตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
- จัดการเรยีนการสอน และฝกปฏบัิติในหองเรียนและ 
  หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
- ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
  ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดิจิทัล ในสถาน 
  ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
- คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
  นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
- สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก   
  สถาบัน  

2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการธุรกิจ และ

นวัตกรรมดิจิทัลอยางสรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม 

และมีจริยธรรม 

 

-  ฝกใหมีการจัดโครงการในช้ันเรยีนท่ีเก่ียวเน่ืองกับสาธารณะ  

   การสรางความตระหนักในฐานะบุคคลของสังคม 

-  สอดแทรกแนวคิดดานสุนทรียศาสตรทางศลิปะ เพ่ือให 

   ตระหนักในคุณคาของศิลปวัฒนธรรมท่ีมตีอการดำรงชีวิต 

 - สอดแทรกเน้ือหาในดานศลิปวัฒนธรรมและประเพณีท่ีดีงามท้ัง 

   ของไทยและนานาชาติในการเรยีนการสอน 

-  ประเมินจากการมสีวนรวมในการอภิปราย การวางแผน การ 

   ปฏิบัติการนำเสนอผลงาน และการสะทอนคดิกิจกรรมในช้ัน 

   เรียน 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  พิจารณาจากผลงานของนิสิตในช้ันเรียน 
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-  จัดกิจกรรมสรางเสรมิประสบการณท้ังในและนอกเวลาเรียน 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัต ิ
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 
   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ  
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 
   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
   จรรยาบรรณทางวิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
   ของนิสิต 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม 
-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
   ตัวเลขการสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 
   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ

-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 

-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน  

   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

   ผูสอน 
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   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 

   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 

-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 

   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 

   เช่ือถือได 

-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  

   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 

   ประกอบการนำเสนอ 

-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  

-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 

   นำเสนองาน  

-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 

   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 

-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ  

   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 

   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 

-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 

   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

3 สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยไีดอยางเหมาะสมและมี

จรรยาบรรณ 

-  สอดแทรกแนวคิดดานสุนทรียศาสตรทางศลิปะ เพ่ือให 

   ตระหนักในคุณคาของศิลปวัฒนธรรมท่ีมตีอการดำรงชีวิต 

 - สอดแทรกเน้ือหาในดานศลิปวัฒนธรรมและประเพณีท่ีดีงามท้ัง 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
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   ของไทยและนานาชาติในการเรยีนการสอน 

-  จัดกิจกรรมสรางเสรมิประสบการณท้ังในและนอกเวลาเรียน 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุ ความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 

   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 

   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยน 

   ความคิดเห็น และสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 
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-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 

   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 

4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความ
รับผิดชอบตอสังคม 

- สอดแทรกเน้ือหาท่ีมมีิติทางคุณธรรม จริยธรรม และ 
  จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 
- ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 
  ตรงตอเวลา 
- สอดแทรกแนวคิดดานสุนทรยีศาสตรทางศลิปะ เพ่ือใหตระหนัก 
  ในคุณคา ของศิลปวัฒนธรรมท่ีมตีอการดำรงชีวิต 
- สอดแทรกเน้ือหาในดานศิลปวัฒนธรรมและประเพณีท่ีดีงามท้ัง 
  ของไทยและนานาชาติในการเรยีนการสอน 
- จัดกิจกรรมสรางเสริมประสบการณท้ังในและนอกเวลาเรียน 
-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุ ความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัต ิ
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ    
   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

- ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน การ 
  ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรยีน การสงรายงานตามเวลาท่ี 
  กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 
  มหาวิทยาลัย 
- สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการอภิปรายและการ 
  สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
- พิจารณาจากผลงานของนิสติในช้ันเรียน 
- สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการอภิปรายและการ 
  สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน  
- ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
  จรรยาบรรณทางวิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
- ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
  ของนิสิต 
- สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
  กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
- สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
  กิจกรรมกลุม 
- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
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   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหาสาธารณะ 
   ตางๆ ใหนิสิตฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรียน และใชศาสตรทาง 
   นวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 
-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรค และนวัตกรรมสื่อสารสังคมท่ี 
   เปนประโยชนตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 
-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 
-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
- จัดการเรยีนการสอน และฝกปฏบัิติในหองเรียนและ 

  ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 
  แตละบุคคล 
- ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
- ประเมินจากการสอบขอเขียน 
- ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 
  บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 
- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ
- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 
- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 
  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
  ผูสอน 
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  หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
- ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
  ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดิจิทัล ในสถาน 
  ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
- คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
  นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
- สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
  สถาบัน  

5 บูรณาการความรูทางศลิปะ การออกแบบ และเทคโนโลยี

เพ่ือสรางสรรคผลงานสื่อท่ีมีความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุค

สมัย 

- สอดแทรกเน้ือหาท่ีมมีิติทางคุณธรรม จริยธรรม และ 

  จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 

- ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 

  ตรงตอเวลา 

- สอดแทรกแนวคิดดานสุนทรยีศาสตรทางศลิปะ เพ่ือให 

  ตระหนักในคุณคาของศิลปวัฒนธรรมท่ีมตีอการดำรงชีวิต 

- สอดแทรกเน้ือหาในดานศิลปวัฒนธรรมและประเพณีท่ีดีงามท้ัง 

  ของไทยและนานาชาติในการเรยีนการสอน 

-  จัดกิจกรรมสรางเสรมิประสบการณท้ังในและนอกเวลาเรียน 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

-  ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกต พฤติกรรมในช้ันเรยีน การ 

   ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรียน การสงรายงานตามเวลาท่ี 

   กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 

   มหาวิทยาลัย 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  พิจารณาจากผลงานของนิสิตในช้ันเรียน 

- สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการอภิปรายและการ 

  สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน  

- ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

  จรรยาบรรณทางวิชาการ 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ

- ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน  

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
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   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหาสาธารณะ 

   ตางๆ ใหนิสิตฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรียน และใชศาสตรทาง 

   นวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 

   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก  

   กลุมและตำแหนงหนาท่ีในกลุม 

-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 

   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 

   เช่ือถือได 

-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

  ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 

  แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ

- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 

- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน    

  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

  ผูสอน 
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   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 

   ประกอบการนำเสนอ 

-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  

-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 

   นำเสนองาน  

-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 

   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 

-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ   

   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน  

   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 

-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 

   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน - สอดแทรกเน้ือหาท่ีมมีิติทางคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณ 

  ทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 

- ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 

  ตรงตอเวลา 

- จัดการเรยีนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

  กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

  ในทุกรายวิชา 

- จัดการเรยีนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

  ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

- มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสบืคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

-  ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน การ  

   ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรียน การสงรายงานตามเวลาท่ี 

   กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 

   มหาวิทยาลัย 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ
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  ปฏิบัต ิ

- จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเห็นคุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

  สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

  สิ่งแวดลอม 

- จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

  ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

- ใชการสอนแบบกรณีศึกษา เพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

  ปญหาและฝกบูรณาการความรู เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

  เปนระบบ 

- เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 

   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 

   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 

   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุมและตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

  ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 

  แตละบุคคล 

- ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ

- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 

- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน   

  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

  ผูสอน 
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-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัตกิารออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

- สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก   

  สถาบัน  

7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจดัซื้อ สื่อทางการตลาด

ออนไลน   

-  สอดแทรกเน้ือหาท่ีมีมติิทางคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณ 

   ทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 

-  ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 

   ตรงตอเวลา 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

-  ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน การ 

   ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรียน การสงรายงานตามเวลาท่ี 

   กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 

   มหาวิทยาลัย 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงานและผลงานสรางสรรค 
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   ปฏิบัติ 

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหาสาธารณะ 

   ตางๆ ใหนิสิตฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรียน และใชศาสตรทาง 

   นวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 

   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุมและตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 

   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

  บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ

- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 
- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 
  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
- การประเมนิผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
  ผูสอน 
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-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน -  สอดแทรกเน้ือหาท่ีมีมติิทางคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณ   
   ทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 
-  ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 
   ตรงตอเวลา 
-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัติ 
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

-  ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกต พฤติกรรมในช้ันเรยีน การ 
   ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรียน การสงรายงานตามเวลาท่ี 
   กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 
   มหาวิทยาลัย 
-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 
   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
   จรรยาบรรณทางวิชาการ 
-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ
-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
   ของนิสิต 



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        148 

  
 

ELOs กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมิน 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 
   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนิน 
   ชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 
-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม 
-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 
   แตละบุคคล 
-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 
-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 
   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 
-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ
-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 
-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 
   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
   ผูสอน 
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-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
   สถาบัน  

9 ใชความรู ทักษะ และเครื่องมือทางดานเทคโนโลยีดจิิทัลเพ่ือ

ออกแบบวิธีการแกปญหา หรือปรบัปรุงวิธีการทำงานของผูใช

กลุมเปาหมายใหมีประสิทธิภาพ 

 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุ  ความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

-  สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
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   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 

   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 

-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 

   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 

   เช่ือถือได 

-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  

   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 

   ประกอบการนำเสนอ 

-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  

-  ฝกการเลอืกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 

   นำเสนองาน  

-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 

   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 

   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ

-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 

-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 

   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

   ผูสอน 
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   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 

-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 

   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 

   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 

-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 

   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

10 เขาใจ อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของ

เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบัน 

 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 

   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
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   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ

-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 

-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 

   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

   ผูสอน 
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-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

11 คนหาขอมูลท่ีเก่ียวของและประยุกตความรูดานนวัตกรรม

คอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ 

 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 

   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ

-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 
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   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
- จัดการเรยีนการสอน และฝกปฏบัิติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
   สถาบัน  
 

-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน  
   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

   ผูสอน 
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12 บูรณาการความรูทางนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร
เพ่ือวิเคราะห ออกแบบ วางแผน และพัฒนาระบบดิจิทัลอยาง
สรางสรรค สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใช
กลุมเปาหมายอยางมปีระสิทธิภาพ 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัต ิ
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ   
   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 
   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 
-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 
   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 
-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 
-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 
   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
   จรรยาบรรณทางวิชาการ 
-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ
-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
   ของนิสิต 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม 
-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 
   แตละบุคคล 
-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 
-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 
   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 
-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ
-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 
-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 
   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
   ผูสอน 
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ELOs กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมิน 

   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
   สถาบัน  
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ภาคผนวก ฉ ประวัติและผลงานของอาจารย 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นายวรรณยศ  บุญเพ่ิม 
ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MR. WANNAYOS BONPERM 
ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 
ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
เบอรโทรศัพท       081-831-4322 
Email          wannayos@gmail.com     
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศป.บ. เซรามิกส มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2547 

PgDip Interior Design University of the Arts London, UK 2551 

M.A. Design Spatial Kingston University London, UK 2552 

วท.ด. ธุรกิจเทคโนโลยีและการจัดการ
นวัตกรรม 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2561 

 

ความเช่ียวชาญ 
 ดานการออกแบบ 
 

ผลงานทางวิชาการ  
1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 
นพเกา สุวรรณวิหค, วรรณยศ บุญเพ่ิม. (2563). การวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑตกแตงภายในระบบโมดูลารสำหรับธุรกิจ

โฮสเทล. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(2), 113-124. 
Wannayos Boonperm. (2019 ) .  The relationship between Consumer’s Design Knowledge and Design 

Direction in Thailand’s Furniture Industry. The International Journal of Design Management 
and Professional Practice, 13(1). 66-77. 

วรรณยศ บุญเพิ ่ม, เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย, และไตรรัตน สิทธิทูล. (2561). การศึกษาพัฒนาการของ
 อุตสาหกรรม ตัวละครซุปเปอรฮ ีโร ส ัญชาติไทย และแนวทางการพัฒนาเพื ่อความสำเร็จอยางยั ่งยืน. 
 วารสารวิชาการนวัตกรรม สื่อสารสังคม, 6(2), 211-222. 
 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 
ไมมี 

 
2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 
 ไมมี 
 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 
 ไมมี 

mailto:wannayos@gmail.com
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นายเอกลักษณ  โภคทรัพยไพบูลย 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MR. AKEKALAK  POKSUPPHIBOON   

ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท        086-509-3071 

Email                          akee8eak@hotmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

วท.บ. การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและ

มัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2554 

M.A. Animation University of the West of England, UK 2557 

ศป.ด. นฤมิตศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2563 

 

ความเช่ียวชาญ 

 การออกแบบ Animation และสื่อภาพเคลื่อนไหว 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

วรรณยศ บุญเพิ ่ม, เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย, และไตรรัตน สิทธิทูล. (2561). การศึกษาพัฒนาการของ

 อุตสาหกรรม ตัวละครซุปเปอรฮ ีโร ส ัญชาติไทย และแนวทางการพัฒนาเพื ่อความสำเร็จอยางยั ่งยืน. 

 วารสารวิชาการนวัตกรรม สื่อสารสังคม, 6(2), 211-222. 

 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

Witoonwuttikul, C. and Poksupphiboon, A. (2019). A Game Creation for Teenager’s Life Skills 

 Development. SSAMIC International Conference June 13-14, 2019 (p.100). Srinakharinwirot 

University. Bangkok, Thailand 
 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 
 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 

mailto:akee8eak@hotmail.com
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  นางสาววีรณดา อรุณปลอด (เปลี่ยนชื่อจากวิภาภรณ อรุณปลอด  เปน วีรณดา อรุณปลอด) 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)  MISS WEERANADA AROONPLOD 

ตำแหนงทางวิชาการ     อาจารย 

ท่ีทำงาน        โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายมัธยม)     

เบอรโทรศัพท      085-949-2924 

Email         aroonja_32@hotmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศป.บ. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต     2536 

ศป.ม. 

 

ทัศนศิลป – ศิลปะสมัยใหม 

 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

    2545 

 ศศ.ด. 

 

 

 

 

 

 

ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

 

 

    2561 

 

ความเช่ียวชาญ 

 ศิลปะ Visual art, Animation, Graphic art 
  

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

วิภาภรณ อรุณปลอด. (2561). หนังใหญว ัดขนอน : ภูม ิหลัง สภาพการณ และการสืบสานมรดกทาง

 วัฒนธรรม. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 6(2), 110-122. 

วิภาภรณ อรุณปลอด, พฤทธิ์ ศุภเศรษฐศิริ, นพดล อินทรจันทร, และจักรพงษ แพทยหลักฟา. (2561).      

ภาพยนตรแอนิเมชั่น : กรณีศึกษาภาพยนตรการตูน 3 มิติของไทย. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม, 6(1), 180-187.  

 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

 ไมมี 
 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 
 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นางสาววีระนันท คำนึงวุฒิ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MISS WEERANAN KAMNUNGWUT 

ตำแหนงทางวิชาการ      ผูชวยศาสตราจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

เบอรโทรศัพท       097-969-4565 

Email          raetae7@hotmail.com  

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

อ.บ. ภาษาเยอรมัน จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2539 

M.A. International Business Brunel University, UK  2540 

Ph.D. Management University of London, UK  2551 

 

ความเช่ียวชาญ 

 การบริหารธุรกิจและการจัดการ 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

วีระนันท คำนึงวุฒิ และอัญชนา กลิ่นเทียน. (2562). การพัฒนารูปแบบสื่อประชาสัมพันธและการตลาดออนไลน

สำหรับสินคา OTOP ในประเทศไทย กรณีศึกษาสินคา OTOP จังหวัดนครนายก. วารสารวิชาการ 

นวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(2), 32-45. 

 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

ไมมี 

 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
 

 

 

mailto:raetae7@hotmail.com
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายฉัตรเมือง เผามานะเจริญ    

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MR.CHATMUANG  PHAOMANACHAROEN 

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 081-206-7331 

Email achatcyber@gmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

บธ.บ. การตลาด มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2541 

บธ.บ. การจัดการท่ัวไป มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 2543 

B.M.I.S. Business Information System Victoria University of Technology, 

Australia 

2545 

กศ.ด. การบริหารและการจัดการ

การศึกษา (การบริหารการ

อุดมศึกษา) 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2561 

 

ความเช่ียวชาญ 

 การตลาด การตลาดออนไลน การตลาดดิจิทัล 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ. (2562). พฤติกรรมการเลือกซื้อเครื่องสำอางผานสื่อสังคมออนไลนของผูบริโภคในเขต

 วัฒนา กรุงเทพมหานคร. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(2), 17-31. 

ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ, จตุพล ยงศร, และจักรกฤษณ โปณะทอง. (2561). การวิเคราะหองคประกอบการรูเทาทัน

ส ื ่อส ังคมออนไลนของนิส ิตน ักศ ึกษาสถาบ ันอุดมศึกษาในกำกับของร ัฐในเขตกร ุงเทพมหานคร. 

วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(2), 8-21. 

ณัฐกฤตย ดิฐวิรุฬห, ฐะนุพงศ ศรีกาฬสินธุ, และฉัตรเมือง เผามานะเจริญ. (2561). การประเมินผลการจัดกิจกรรม  

          พิเศษเพื่อประชาสัมพันธการทองเที่ยวโดยเรือยอชท กรณีการจัดงาน ไทยแลนด ยอชท โชว ครั ้งที่ 2.     

          วารสารมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชพฤกษ. 4(2), 38-51. 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นางพัชราภรณ วรโชติกำจร 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MRS. PATCHARAPORN WORACHOTEKAMJOM 

ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

เบอรโทรศัพท       084-122-2674 

Email          patcharaporn@g.swu.ac.th     
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา 2539 

คอ.ม. คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

ธนบุรี 

2543 

 

ความเช่ียวชาญ 

 ดานการออกแบบระบบฐานขอมูล การวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอร และการบริหารโครงการ

ดานซอฟตแวร  

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

สิทธิชัย วรโชติกำจร และพัชราภรณ วรโชติกำจร. (2561). การพัฒนาระบบจัดเก็บและคนคืนเอกสารงานสารบรรณ. 

วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 6(1), 137-145. 

 

    1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ                          

 ไมมี 

 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 

 

mailto:patcharaporn@g.swu.ac.th
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายอรรถศิษฐ  พัฒนะศิริ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MR. ATTASIT PATANASIRI 

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 083-118-8777 

Email toattasit@gmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

วท.บ. ศาสตรคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 2541 

วท.ม. วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2545 

วท.ด. การจดัการเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย 2563 

 

ความเช่ียวชาญ 

 Social Commerce, E-Commerce, Mobile Commerce, E-Government, E-Business, System 

Analysis and Design, Database Design, Application Design, Software Engineering, Management 

Information System, Design thinking, User experience design 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

อารีวรรณ สุขวิลัย, อรรถศิษฐ พัฒนะศิริ, วรลักษณ วงศโดยหวัง ศิริเจริญ, เบญจวรรณ อารักษการุณ, และ           

 ทิพภาวรรณ พลลองชาง (2563). ความสำคัญของตัวบรรยายเรื่องกับการออกแบบแอปพลิเคชันโมบาย 

 วารสารวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(1), 114-123. 

รุ งภพ ปรีชาวิทย, มยุรี ศรีกุลวงศ, เบญจวรรณ อารักษการุณ, อารีวรรณ สุขวิลัย, และอรรถศิษฐ พัฒนะศิริ. 

 (2562). การเปรียบเทียบเนื ้อหาของเฟซบุ กแฟนเพจของหนวยงานในสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ น. 

 วารสารวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(1), 10-24. 

จิราภา สุวรรณรัษฎากร, อารีวรรณ สุขวิลัย, มยุรี ศรีกุลวงศ, และอรรถศิษฐ พัฒนะศิริ. (2561). การรับรู ภาพถาย 

 สถานท่ีทองเท่ียวในเฟซบุกมีอิทธิพลตอพฤติกรรมการตัดสินใจทองเท่ียวเมืองเลห ลาดัก ประเทศอินเดีย. 

 วารสารวิชาการวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 6(1), 8-13. 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นางสาวอัญชนา กลิ่นเทียน 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MISS UNCHANA KLINTIEN 

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 097-969-5951 

Email unapor@gmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศษ.บ. เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร 2549 

ค.ม. โสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2553 

ปร.ด. คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระ

นครเหนือ 

 

2561 

 

  

ความเช่ียวชาญ 

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

วีระนันท คำนึงวุฒิ และอัญชนา กลิ่นเทียน. (2562). การพัฒนารูปแบบสื่อประชาสัมพันธและการตลาดออนไลน

 สำหรับสินคา OTOP ในประเทศไทย กรณีศึกษาสินคา OTOP จังหวัดนครนายก. วารสารวิชาการนวัตกรรม

 สื่อสารสังคม, 7(2), 32-45. 
 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

ไมมี 
 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายสิทธิชัย วรโชติกำจร 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MR. SITTICHAI  WORACHOTEKAMJORN   

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 081-458-1368 

Email sittichaiw@g.swu.ac.th 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ค.บ. คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา 2538 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณ

ทหารลาดกระบัง 

2542 

 

ความเช่ียวชาญ 

ดานการเขียนโปรแกรม เครือขายคอมพิวเตอร และระบบฐานขอมูล 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

 1.1  บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

สิทธิชัย วรโชติกำจร และพัชราภรณ วรโชติกำจร. (2561). การพัฒนาระบบจัดเก็บและคนคืนเอกสารงานสารบรรณ. 

วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 6(1), 137-145. 
 

 1.2  บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

 ไมมี 

 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นางสาวเสาวลักษณ  พันธบุตร 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MISS SAOWALUCK  PHANTHABUTR   

ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท        081-355-9355 

Email          saowaluck@g.swu.ac.th 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศศ.บ. ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2534 

ศป.ม. ศิลปะสมัยใหม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  2548 

ศศ.ด. ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  2558 

 

ความเช่ียวชาญ 

- การออกแบบและผลิตสื่อในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพและสื่อดิจิทัล 

- การออกแบบคาแรคเตอร (character Design) 

- การเขียนภาพประกอบ (Illustrator) 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ณัฐญา ผลศิริ, เสาวลักษณ พันธบุตร. (2563). การพัฒนาแอปพลิเคชันตนแบบสำหรับธุรกิจแกบน. วารสารวิชาการ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(2), 22-33. 

ญาณิศา นุตลักษณ, เสาวลักษณ พันธบุตร. (2563). การวิจัยและพัฒนาแอปพลิเคชันตนแบบธุรกิจจัดหางาน

 สำหรับผูสูงอายุในเขต กรุงเทพมหานคร. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(1), 168-180. 

ปรายจรีย จิตกลาง, ศรีรัฐ ภักดีรณชิต, เสาวลักษณ พันธบุตร, และญาณวุฒิ เศวตธิติกุล. (2562). ผลของกล

 ยุทธสื่อตอการตัดสินใจบริจาคอวัยวะ. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(1), 168-177.  

เสาวลักษณ พันธบุตร. (2562). การศึกษาแนวคิดและรูปแบบในการสรางสติ๊กเกอรคาแร็กเตอรเพื่อใชในสื่อสังคม

 ออนไลน. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(1), 156-167. 
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1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

Waipinit, S., & Phanthabutr, S. (2019) . Media: Safe Sex and Use of Condoms for Prevention of HIV 

And STDS. SSAMIC International Conference 2 0 1 9 ( p.87) .  Srinakharinwirot University. 

Bangkok, Thailand 

Maneechot, P., & Phanthabutr, S. (2019) . Wit What Why: Science Communication in Visual novel 

style on Facebook page. SSAMIC International Conference 2 019 ( p.94) .  Srinakharinwirot 

University. Bangkok, Thailand 

Chaianun, W. and Phanthabutr, S. (2019). Project One O One : Health Education for Teenage. SSAMIC 

International Conference 2019 (p.96). Srinakharinwirot University. Bangkok, Thailand 

Aumnutpluk, S., & Phanthabutr, S. (2 0 1 9 ) . Thai Herbal Advertising Media: A Case Study of 

Abhaibhubejhr. SSAMIC International Conference 2 019 ( p.96) .  Srinakharinwirot University. 

Bangkok, Thailand 

 

2. ผลงาวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  นางสาวอภิชญา  อังคะวิภาต 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MISS APICHAYA AUNGKAVIPART  

ตำแหนงทางวิชาการ    อาจารย 

ท่ีทำงาน     วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท     089 144 5937 

Email      Juniordesign@icloud.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศป.บ. การออกแบบสื่อสาร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2553 

ศป.ม. นฤมิตศิลป เรขศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2559 

ศป.ด. นฤมิตศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2563 

 

ความเช่ียวชาญ 

 Graphic Design / Motion graphic /  Creative design 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ  

อภิชญา อังคะวิภาต, ศุภกรณ ดิษฐพันธุ, นัฏภรณ พูลภักดี, วิชชุลดา ตันประเสริฐ และสรัล ตั้งทรงสิทธิ์. (2561). 

การออกแบบเรขศิลปสำหรับแอปพลิเคชั่น สงเสริมการทองเท่ียวชุมชนบางกอกนอย. วารสารวิชาการ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม. 6(2). 236-246. 
   

 1.2  บทความวิจัยท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

  ไมมี 
 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน  

  ไมมี 
 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

  ไมมี 

 

 

 

mailto:Juniordesign@icloud.com


-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        170 

  
 

ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นายประมา ศาสตระรุจิ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MR.PRAMA SASTRARUJI 

ตำแหนงทางวิชาการ      ผูชวยศาสตราจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

เบอรโทรศัพท       090-503-9999 

Email          prama@swu.ac.th , ppeekkk@hotmail.com      

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

B.B.A. Management City University, USA 2542 

น.บ. นิติศาสตร มหาวิทยาลัยรามคำแหง 2556 

M.B.A. Management and Marketing City University, USA 2543 

กศ.ด. การศึกษาผูใหญ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2550 

 

ความเช่ียวชาญ 

 การจัดการ  บริหารธุรกิจ  บรหิารงานบุคคล  บริหารความเสี่ยง การศึกษาผูใหญ บริหารโครงการ 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ประมา  ศาสตระรุจิ. (2561). ศึกษาสภาพสังคมเพื่อหาแนวทางการพัฒนาคุณภาพชีวิต : กรณีศึกษา จังหวัดกระบี.่ 

 วารสารอินทนิลทักษิณสาร, 13(1), 155-174. 

ประมา ศาสตระรุจิ, และณัฐกฤตย ดิฐวิรุฬห  (2561). แนวทางการพัฒนาการดำเนินงานธุรกิจชุมชนผานระบบ

สารสนเทศออนไลนของชุมชนหินตั้ง ตำบลหินตั้ง อำเภอเมือง จังหวัดนครนายก. วารสารศรีนครินทรวิโรฒ

วิจัยและพัฒนา (สาขามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร). ปท่ี 10 ฉบับท่ี 20 เดือนกรกฎาคม - เดือนธันวาคม 

2561. 85-97. 
 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

 ไมมี 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 
 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 

mailto:prama@swu.ac.th
mailto:ppeekkk@hotmail.com
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นางสาวเบญจวรรณ อารักษการุณ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MISS BENJAWAN ARUKAROON 

ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 

ท่ีทำงาน        วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท        084-110-9555 

Email          benjawancosci@gmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 2552 

วท.ม. เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย 2554 

วท.ด. การจดัการเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย 2560 
 

ความเช่ียวชาญ 

 การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา และการบริหารธุรกิจ 
 

ผลงานทางวิชาการ 

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

 อารีวรรณ สุขวิลัย, อรรถศิษฐ พัฒนะศิริ, วรลักษณ วงศโดยหวัง ศิริเจริญ, เบญจวรรณ อารักษการุณ, และ

 ทิพภาวรรณ พลลองชาง (2563). ความสำคัญของตัวบรรยายเรื ่องกับการออกแบบแอปพลิเคชันโม

 บาย.วารสารวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(1), 114-123. 

รุ งภพ ปรีชาวิทย, มยุรี ศรีกุลวงศ, เบญจวรรณ อารักษการุณ, อารีวรรณ สุขวิลัย, และ อรรถศิษฐ พัฒนะศิริ. 

 (2562). การเปรียบเทียบเนื ้อหาของเฟซบุ กแฟนเพจของหนวยงานในสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ น. 

 วารสารวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(1), 10-24. 
 

 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ                            

   ไมมี 
 

2. ผลงาวิชาการในลักษณะอ่ืน 

  ไมมี 
 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  ฐิศิรักน โปตะวณิช 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MISS TISIRUK POTAVANICH 

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท   065 156 5545 

Email Tisiruk.p@gmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

บช.บ.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2551 

M.Sc. Marketing University of Manchester, UK 2553 

Ph.D. Business and Management University of Manchester, UK 2559 

 

ความเช่ียวชาญ 

 Consumer Behaviour, Marketing Communication, Cross-cultural consumption 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ  

ฐ ิศ ิร ักน   โปตะวณิช. (2562). แนวค ิด Micro-celebrity และข อส ังเกตปรากฏการณในประเทศไทย.    

วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(2), 244-253. 

Banister, E., Roper, S., and Potavanich, T. (2 0 19 ) .  Consumers’ practices of everyday luxury, 

Journal of Business Research, Volume 116, p.458-466. 
 

 1.2  บทความวิจัยท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาต ิ

    ไมมี 
 

2. ผลงาวิชาการในลักษณะอ่ืน 

  ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ภาคผนวก ช  ตารางเปรียบเทยีบการปรับปรงุหลกัสูตร 
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ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 

 

ช่ือหลักสูตรเดิม  หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

ช่ือหลักสูตรปรับปรุง  หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

                 เริ่มเปดรับนิสิตในภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษาท่ี 2565  

 

สาระสำคัญ / ภาพรวมในการปรับปรุง 

 การปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้เปนการปรับปรุงตามรอบระยะเวลา 5 ป ปรับเปลี่ยนชื่อวิชาเอกคอมพิวเตอร

เพ่ือการสื่อสาร เปน วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

เปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตร 

หมวดวิชา หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 

วิชาศึกษาท่ัวไป เรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1. กลุมวิชาภาษาไทย  เรียนไมนอยกวา  9  หนวยกิต 

2. กลุมวิชาพลานามัย เรียนไมนอยกวา  2  หนวยกิต 

3. กลุมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร คณิตศาสตรและ

เทคโนโลยี)  เรียนไมนอยกวา              8  หนวยกิต 

4. กล ุ มว ิชาว ิชาบ ูรณาการ (มน ุษยศาสตร และ

สังคมศาสตร) เรียนไมนอยกวา           11 หนวยกิต 

 

เรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1. ชุดวิชาบังคับ                              24 หนวยกิต 

2. ชุดวิชาเลือก                                6 หนวยกิต 

 

วิชาเฉพาะ เรียนไมนอยกวา                            80  หนวยกิต 

1. วิชาพ้ืนฐานเฉพาะ เรียนไมนอยกวา  30  หนวยกิต 

2. วิชาเอกเรยีนไมนอยกวา               50  หนวยกิต 

   2.1 วิชาเอกบังคับ เรียนไมนอยกวา  29  หนวยกิต 

   2.2 วิชาเอกเลือก  เรียนไมนอยกวา  21  หนวยกิต 

 

เรียนไมนอยกวา                            80 หนวยกิต 

1. วิชาพ้ืนฐานเฉพาะ                      30 หนวยกิต 

2. วิชาเอก                                  50 หนวยกิต 

   2.1 วิชาเอกบังคับ                      29 หนวยกิต 

   2.2 วิชาเอกเลือก                       21 หนวยกิต 

วิชาเลือกเสรี เรียนไมนอยกวา       6    หนวยกิต 20     หนวยกิต 

วิชาโท เรียนไมนอยกวา      15   หนวยกิต - 

หนวยกิตรวม เรียนไมนอยกวา    131  หนวยกิต 130  หนวยกิต 
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รายละเอียดการปรับปรุง 

ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรของสาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม 

วิชาเอก 

หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย  

(Interactive and Multimedia Design) 

วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

(Cyber Business Management) 

วิชาเอกคอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร  

(Computer for Communication) 

วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย  

(Interactive and Multimedia Design) 

วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

(Cyber Business Management) 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร  

(Computer Innovation for Communication) 

 

 

หมวดวิชาแกน : จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ 

หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

วนส102 ความรูเบื้องตนดานส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิทัล  3(3-0-6) 

COS102 Introduction to Mass Communication and Digital  

             Media 

            ศึกษาคนควา เกี่ยวกับความรูเบื้องตนในศาสตรทางดาน

สื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล ครอบคลุมทั้งในเรื่องประวัติศาสตร

และความเปนมาของสื ่อแตละประเภท รวมถึงคุณลักษณะ 

ประเภท กระบวนการผลิต ตลอดจนรายละเอียดของสื่อในแตละ

ชนิด และทำความเขาใจกับธุรกิจของสื่อแตละประเภท รวมถึง

แนวโนมและทิศทางของสื่อในอนาคตทั้งที่เปนสื่อมวลชนและส่ือ

ดิจิทัล 

วนส002 ความรูเบื้องตนดานส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิทัล  3(3-0-6) 

COS002 Introduction to Mass Communication and Digital  

             Media 

            ศึกษาคนควา เกี่ยวกับความรูเบื้องตนในศาสตรทางดาน

สื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล ครอบคลุมทั้งในเรื่องประวัติศาสตร

และความเปนมาของสื ่อแตละประเภท รวมถึงคุณลักษณะ 

ประเภท กระบวนการผลิต ตลอดจนรายละเอียดของสื่อในแตละ

ชนิด และทำความเขาใจกับธุรกิจของสื่อแตละประเภท รวมถึง

แนวโนมและทิศทางของสื่อในอนาคตทั้งที่เปนสื่อมวลชนและส่ือ

ดิจิทัล 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส103 สุนทรียศาสตรรวมสมัย                             3(3-0-6) 

COS103 Contemporary Aesthetics 

            ศ ึกษา  ค นคว  าและว ิ เคราะห หล ักการ แนวคิด 

ประสบการณและประเด็นทางดานสุนทรียศาสตร ทางศิลปะ ทั้ง

สุนทรียศาสตรตะวันตก ตะวันออก และไทย โดยวิเคราะหใน

เชิงสหวิทยาการที ่ส ัมพันธกับ ความงามรวมสมัยทั ้งกระแส

สมัยใหมและหลังสมัยใหม 

วนส004 สุนทรียศาสตรรวมสมัย                             3(3-0-6) 

COS004 Contemporary Aesthetics 

            ศ ึกษา  ค นคว  าและว ิ เคราะห หล ักการ แนวคิด 

ประสบการณและประเด็นทางดานสุนทรียศาสตร ทางศิลปะ ทั้ง

สุนทรียศาสตรตะวันตก ตะวันออก และไทย โดยวิเคราะหใน

เชิงสหวิทยาการที ่ส ัมพันธกับ ความงามรวมสมัยทั ้งกระแส

สมัยใหมและหลังสมัยใหม 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส104 ส่ือศึกษา                                              3(2-2-5) 

COS104 Media Studies  

            ศึกษาทฤษฎี หลักการ และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับสื่อและ

ชองทางในการสื่อสาร ตลอดจนพัฒนาทักษะในการวิเคราะหส่ือ

ใหม โดยผานมุมมองเชิงวิพากษครอบคลุมในเรื่องของเทคโนโลยี 

คุณลักษณะ ประเภท กระบวนการผลิตและความสัมพันธที่มีตอ

ระบบสังคมและวัฒนธรรม 

วนส001 ส่ือศึกษา                                              3(2-2-5) 

COS001 Media Studies  

            ศึกษาทฤษฎี หลักการ และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับสื่อและ

ชองทางในการสื่อสาร ตลอดจนพัฒนาทักษะในการวิเคราะหส่ือ

ใหม โดยผานมุมมองเชิงวิพากษครอบคลุมในเรื่องของเทคโนโลยี 

คุณลักษณะ ประเภท กระบวนการผลิตและความสัมพันธที่มีตอ

ระบบสังคมและวัฒนธรรม 

เปล่ียนรหัส

วิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

วนส105 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร           3(2-2–5) 

COS105 Information and Communication Technology 

            ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพื่อ

การจัดการขอมูลสารสนเทศและการสื่อสารจริยธรรมในการใช

ข อม ูลสารสนเทศและการสื ่อสาร เคร ื ่องม ือในการจ ัดการ

สารสนเทศและการส่ือสารทั้งคอมพิวเตอรและเคร่ืองมืออื่น ๆ ทั้ง

สวนของฮารดแวรและซอฟตแวร ระบบเครือขาย การส่ือสารแบบ

ออนไลน และออฟไลนสังคมเชิงปฏิสัมพันธ เทคโนโลยีในปจจุบัน

และแนวโนมในอนาคต 

วนส010 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร           3(2-2–5) 

COS010 Information and Communication Technology 

            ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพื่อ

การจัดการขอมูลสารสนเทศและการสื่อสารจริยธรรมในการใช

ข อม ูลสารสนเทศและการสื ่อสาร เคร ื ่องม ือในการจ ัดการ

สารสนเทศและการส่ือสารทั้งคอมพิวเตอรและเคร่ืองมืออื่น ๆ ทั้ง

สวนของฮารดแวรและซอฟตแวร ระบบเครือขาย การส่ือสารแบบ

ออนไลน และออฟไลนสังคมเชิงปฏิสัมพันธ เทคโนโลยีในปจจุบัน

และแนวโนมในอนาคต 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส201 ทักษะการส่ือสารสำหรับการผลิตส่ือ             3(2-2-5)  

COS201 Communication Skills for Media Production  

            ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการดานทักษะการสื่อสารใน

ดานการฟง พูด อาน เขียน สำหรับการนำเสนอ ความคิด ผลงาน

และนวัตกรรมที่เกี่ยวกับส่ือ 

วนส003 ทักษะการส่ือสารสำหรับการผลิตส่ือ             3(2-2-5)  

COS003 Communication Skills for Media Production  

            ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการดานทักษะการสื่อสารใน

ดานการฟง พูด อาน เขียน สำหรับการนำเสนอ ความคิด ผลงาน

และนวัตกรรมที่เกี่ยวกับส่ือ 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส202 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย                           3(2-2-5) 

COS202 Thai and Asian Wisdom 

             ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับภูมิปญญาใน

ฐานะเปนทรัพยของชุมชน มุงเนนในภูมิปญญาของไทยและเอเชีย 

โดยอาจเลือกประเด็นศึกษาที ่เปนกรณีศึกษาตามความสนใจ 

รวมทั้งอาจกำหนดใหผูเรียนรวมตัวเปนกลุมลงพื้นที่ศึกษาจาก

ปราชญในชุมชน และพื้นที่ที ่นิสิตสนใจ สังเคราะหความรูแลว

นำเสนอแลกเปล่ียนเรียนรูกับสมาชิกอื่นในชั้นเรียน 

วนส005 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย                           3(2-2-5) 

COS005 Thai and Asian Wisdom 

             ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับภูมิปญญาใน

ฐานะเปนทรัพยของชุมชน มุงเนนในภูมิปญญาของไทยและเอเชีย 

โดยอาจเลือกประเด็นศึกษาที ่เปนกรณีศึกษาตามความสนใจ 

รวมทั้งอาจกำหนดใหผูเรียนรวมตัวเปนกลุมลงพื้นที่ศึกษาจาก

ปราชญในชุมชน และพื้นที่ที ่นิสิตสนใจ สังเคราะหความรูแลว

นำเสนอแลกเปล่ียนเรียนรูกับสมาชิกอื่นในชั้นเรียน 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ              3(2-2-5) 

COS203 Concept and Design Innovation 

            ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และฝกปฏิบัติกระบวนการสราง

แนวความคิดทางการออกแบบ การประยุกตใชแนวคิดไปสู

นวัตกรรมและงานสรางสรรค 

วนส006 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ              3(2-2-5) 

COS006 Concept and Design Innovation 

            ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และฝกปฏิบัติกระบวนการสราง

แนวความคิดทางการออกแบบ การประยุกตใชแนวคิดไปสู

นวัตกรรมและงานสรางสรรค 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส301 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค               3(3-0-6) 

COS301 Creative Industry Management 

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดและ

ประเด็นทางการบริหารจัดการ และการดำเนินการธุรกิจใน

อุตสาหกรรมสรางสรรคทั้งในและนอกประเทศที่สงผลกระทบตอ

การเปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลย ีและบทบาทอ ุตสาหกรรม

สรางสรรคในยุคดิจิทัล 

วนส007 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค               3(3-0-6) 

COS007 Creative Industry Management 

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดและ

ประเด็นทางการบริหารจัดการ และการดำเนินการธุรกิจใน

อุตสาหกรรมสรางสรรคทั้งในและนอกประเทศที่สงผลกระทบตอ

การเปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลย ีและบทบาทอ ุตสาหกรรม

สรางสรรคในยุคดิจิทัล 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส302 พฤติกรรมผูบริโภค                                  3(3-0-6) 

COS302 Consumer Behavior 

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่

เกี ่ยวกับพฤติกรรมผู บริโภค ปจจัยที ่มีอิทธิพลตอพฤติกรรม

ผูบริโภค ปจจัยที่เกี่ยวของกับตัวบุคคล ส่ิงจูงใจ ทฤษฎีการเรียนรู 

ทัศนคติ คานิยม อิทธิพลทางสังคม วัฒนธรรมและประเพณี 

วนส008 พฤติกรรมผูบริโภค                                  3(3-0-6) 

COS008 Consumer Behavior 

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่

เกี ่ยวกับพฤติกรรมผู บริโภค ปจจัยที ่มีอิทธิพลตอพฤติกรรม

ผูบริโภค ปจจัยที่เกี่ยวของกับตัวบุคคล ส่ิงจูงใจ ทฤษฎีการเรียนรู 

ทัศนคติ คานิยม อิทธิพลทางสังคม วัฒนธรรมและประเพณี 

เปล่ียนรหัส

วิชา 
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วนส401 กระแสกับธุรกิจ                                      3(3-0-6) 

COS401 Trends and Business  

            ศึกษา วิเคราะห กระแสและแนวโนมทางดานสังคม 

วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง กฎหมาย เศรษฐกิจและ

เทคโนโลยี ที่สงผลกระทบตอรูปแบบและแนวทางในการดำเนิน

ธุรกิจ 

วนส009 กระแสกับธุรกิจ                                      3(3-0-6) 

COS009 Trends and Business  

            ศึกษา วิเคราะห กระแสและแนวโนมทางดานสังคม 

วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง กฎหมาย เศรษฐกิจและ

เทคโนโลยี ที่สงผลกระทบตอรูปแบบและแนวทางในการดำเนิน

ธุรกิจ 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

หมวดวิชาเอกบังคับ วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏสิัมพันธและมลัติมีเดีย 

นสส111 การออกแบบกราฟกเบื้องตนเพื่อส่ือปฏิสัมพันธ3(2–2-5) 

CSC111 Introduction to Graphics Design for Interactive    

            Media 

            ศึกษาหลักการ และทฤษฎีพื้นฐานการออกแบบกราฟก 

หลักการในการออกแบบ องคประกอบของการออกแบบ ทฤษฎีสี 

ส่ือปฏิสัมพันธ ฝกปฏิบัติทักษะการออกแบบกราฟก กระบวนการ

นำเสนอผลงาน การบูรณาการความคิด การออกแบบงานกราฟก

และส่ือปฏิสัมพันธ 

นสส111 การออกแบบกราฟกเบือ้งตนเพื่อส่ือปฏิสัมพันธ 3(2–2-5) 

CSC111 Introduction to Graphics Design for Interactive    

            Media 

            ศึกษาหลักการ และทฤษฎีพื้นฐานการออกแบบกราฟก 

หลักการในการออกแบบ องคประกอบของการออกแบบ ทฤษฎีสี 

ส่ือปฏิสัมพันธ ฝกปฏิบัติทักษะการออกแบบกราฟก กระบวนการ

นำเสนอผลงาน การบูรณาการความคิด การออกแบบงานกราฟก

และส่ือปฏิสัมพันธ 

คงเดิม 

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน              3(2–2-5) 

CSC112 Sketching and Drawing Skills  

            ศึกษาทฤษฎีและฝกปฏิบัติทักษะการรางภาพและ

ทักษะการวาดตามหลักทฤษฎีทางศิลปะ การวาดทัศนียภาพ 

สัดสวน แสงและเงา การสังเกตวิเคราะหจากส่ิงรอบตัว 

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน             3(2–2-5) 

CSC112 Sketching and Drawing Skills  

            ศึกษาทฤษฎีและฝกปฏิบัติทักษะการรางภาพและ

ทักษะการวาดตามหลักทฤษฎีทางศิลปะ การวาดทัศนียภาพ 

สัดสวน แสงและเงา การสังเกตวิเคราะหจากส่ิงรอบตัว 

คงเดิม 

นสส113 หลักการสรางภาพเคล่ือนไหว                    3(2–2-5) 

CSC113 Principle of Animation 

            ศ ึกษาทฤษฎ ี ว ิ เคราะห และปฏ ิบ ัต ิการเก ี ่ ยวกับ

ภาพเคลื ่อนไหวในคอมพิวเตอร ประว ัต ิศาสตรแอนิ เมชั่น 

กระบวนการสรางสรรคภาพเคลื ่อนไหวเบื ้องตน การพัฒนา

ภาพเคล่ือนไหวแบบด้ังเดิม การเดินและการวิ่ง การพัฒนาผลงาน

ออกแบบในงานแอนิเมชั ่น การออกแบบฉากหลังและเทคนิค

พิเศษ การใหเสียงในงานแอนิเมชั ่น พัฒนาแนวความคิด และ

วิเคราะหรูปแบบการสรางสรรคผลงานออกแบบภาพเคล่ือนไหว 

นสส113 พื้นฐานการสรางภาพเคล่ือนไหว                 3(2–2-5) 

CSC113 Animation Fundmentals 

            ศ ึกษาทฤษฎี ว ิ เคราะห  และปฏิบ ัต ิการเก ี ่ยวกับ

ภาพเคลื ่อนไหวในคอมพิวเตอร ประว ัต ิศาสตรแอนิ เมชั่น 

กระบวนการสรางสรรคภาพเคลื ่อนไหวเบื ้องตน การพัฒนา

ภาพเคล่ือนไหวแบบด้ังเดิม การเดินและการวิ่ง การพัฒนาผลงาน

ออกแบบในงานแอนิเมชั ่น การออกแบบฉากหลังและเทคนิค

พิเศษ การใหเสียงในงานแอนิเมชั ่น พัฒนาแนวความคิด และ

วิเคราะหรูปแบบการสรางสรรคผลงานออกแบบภาพเคล่ือนไหว 

เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

นสส114 การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธเพื่องานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC114 Interactive Design for Multimedia 

           ศึกษาทฤษฎี ว ิเคราะหและปฏิบัติการเกี ่ยวกับการ

สรางสรรคผลงานออกแบบที่สามารถสื่อสารและ มีปฏิสัมพันธ

ตอบสนองกับผู ใชผ านสื ่ออิเล็กทรอนิกส การวางแผน การ

สนับสนุนขอมูลและการบูรณาการเทคนิครวมกัน 

นสส114 การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธเพื่องานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC114 Interactive Design for Multimedia 

           ศึกษาทฤษฎี ว ิเคราะหและปฏิบัติการเกี ่ยวกับการ

สรางสรรคผลงานออกแบบที่สามารถสื่อสารและ มีปฏิสัมพันธ

ตอบสนองกับผู ใชผ านสื ่ออิเล็กทรอนิกส การวางแผน การ

สนับสนุนขอมูลและการบูรณาการเทคนิครวมกัน 

คงเดิม 

นสส211 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ            3(3-0-6) 

CSC211 Art and Design History 

           ศึกษาหลักการ แนวคิดและวิเคราะหประวัติศาสตรศิลป

และการออกแบบตั้งแตอดีตถึงปจจุบัน เชื่อมโยงกับกระแสสังคม 

วัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีแนวโนมการออกแบบ

ในสังคมโลก 

นสส211 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ            3(3-0-6) 

CSC211 Art and Design History 

           ศึกษาหลักการ แนวคิดและวิเคราะหประวัติศาสตรศิลป

และการออกแบบตั้งแตอดีตถึงปจจุบัน เชื่อมโยงกับกระแสสังคม 

วัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีแนวโนมการออกแบบ

ในสังคมโลก 

คงเดิม 
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นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  

             สารสนเทศ  

CSC271 Ethic and Issues in Information Technology Laws 

           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง

จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 

กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส

ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ

ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ

กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง

อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ

คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 

ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  

             สารสนเทศ  

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology  

            Laws 

           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง

จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 

กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส

ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ

ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ

กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง

อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ

คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 

ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

คงเดิม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 

            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  

CSC371 Research and Knowledge Application for Social   

            Communication Innovation 

            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง

คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 

การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ

โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ

วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ

วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 

            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  

CSC371 Research and Knowledge Application for Social   

            Communication Innovation 

            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง

คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 

การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ

โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ

วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ

วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

คงเดิม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม        3(0–9-0) 

           ส่ือสารสังคม  

CSC471 Professional Practice for Social Communication    

            Innovation 

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม

ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 

บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ

สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต

การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 

250 ชั่วโมง 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม       3(0–9-0) 

           ส่ือสารสังคม  

CSC471 Professional Practice for Social Communication    

            Innovation 

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม

ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 

บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ

สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต

การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 

250 ชั่วโมง 

คงเดิม 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis 

           (บุรพวิชา นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรู

สำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม) 

            ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณ

ที ่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหใน

รูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม 

โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธ

และผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis 

           ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณที่

ไดเรียนรูในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหในรูปแบบ

งานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดย

กระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธและ

ผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

ปรับคำอธิบาย

รายวิชา 
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หมวดวิชาเอกเลือก วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏสิัมพันธและมัลติมีเดีย 

นสส221 สตอร่ีบอรดและการลำดับภาพ                   3(2–2-5) 

CSC221 Storyboard and Editing 

            ศึกษาหลักการคนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรค

สตอรี ่บอรดหรือกระบวนการเลาเรื ่องดวยภาพกระบวนการ

ออกแบบ ลำดับภาพและเสียงในระบบดิจิทัล การวิเคราะห

โครงสราง การจูงใจ ความเปนเอกภาพการพัฒนาความคิด

สรางสรรค และมุมมอง 

นสส221 การส่ือสารผานภาพ                               3(2–2-5) 

CSC221 Visual Communication  

             ศึกษาหลักการคนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรค

สตอรี ่บอรดหรือกระบวนการเลาเรื ่องดวยภาพ กระบวนการ

ออกแบบ ลำดับภาพและเสียงในระบบดิจิทัล การวิเคราะห

โครงสราง การจูงใจ ความเปนเอกภาพ การพัฒนาความคิด

สรางสรรค และมุมมอง 

เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

นสส222 โครงเร่ืองและตัวละคร                             3(2–2-5) 

CSC222 Plot and Character 

           ศึกษา คนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับโครงเรื่อง ลักษณะ

ตัวละคร ความสัมพันธระหวางโครงเรื่องและตัวละครในงานผลิต

ที่เปนเรื่องราว ฝกปฏิบัติการสรางโครงเรื่อง เทคนิคการเลาเรื่อง 

การลำดับเหตุการณ การออกแบบตัวละคร และแนวทางในการ

นำเสนอ 

นสส222 โครงเร่ืองและตัวละคร                          3(2–2-5) 

CSC222 Plot and Character  

    ศึกษา คนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับโครงเรื่อง ลักษณะ

ตัวละคร ความสัมพันธระหวางโครงเรื่องและตัวละครในงานผลิต

ที่เปนเรื่องราว ฝกปฏิบัติการสรางโครงเรื่อง เทคนิคการเลาเรื่อง 

การลำดับเหตุการณ การออกแบบตัวละคร และแนวทางในการ

นำเสนอ 

คงเดิม 

นสส223 การออกแบบภาพเคล่ือนไหวสามมิติ            3(2–2-5) 

CSC223 3D Modeling and Rendering 

            ศึกษาทฤษฎีและหลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 

มิติ ฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรค ดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร การใสลวดลายและพื้นผิว การกำหนดแสงเงาใหกับ

วัตถุ และวิธีการการประมวลผล 

นสส223 การออกแบบภาพสามมิติ                         3(2–2-5) 

CSC223 3D Modeling and Rendering  

     ศึกษาทฤษฎีและหลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 

มิติ ฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรค ดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร การใสลวดลายและพื้นผิว การกำหนดแสงเงาใหกับ

วัตถุ และวิธีการการประมวลผล 

ปรับชื่อ

รายวิชา

ภาษาไทย 

นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบส่ือดิจิทัล   3(2–2-5) 

CSC224 Visual Effect for Digital Media Design 

            ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับเทคนิคพิเศษทั้งใน

รูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การลำดับภาพตอเนื่อง ระบบการจับ

ภาพเคล่ือนไหว ปฏิบัติการ Green screen การผลิตเทคนิคพิเศษ

ในระบบดั้งเดิม และระบบดิจิทัล ความสามารถพิเศษของคำส่ัง

ตางๆ ในโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสรางสรรคผลงานออกแบบ 

ดิจิทัล 

นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบส่ือดิจิทัล   3(2–2-5) 

CSC224 Visual Effect for Digital Media Design  

     ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับเทคนิคพิเศษทั้ง

ในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การลำดับภาพตอเนื่อง ระบบการจับ

ภาพเคลื ่อนไหว  ปฏิบัติการ Green screen การผลิตเทคนิค

พิเศษในระบบดั้งเดิม และระบบดิจิทัล ความสามารถพิเศษของ

คำสั่งตางๆ ในโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสรางสรรคผลงาน

ออกแบบดิจิทัล 

คงเดิม 

นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพื่องานภาพ          3(2–2-5) 

            เคล่ือนไหวในระบบดิจิทัล  

CSC225 Digital Drawing and Painting for Animation 

            ศึกษาทฤษฎี และฝกปฏิบัติเก ี ่ยวกับกระบวนและ

ขั้นตอนการวาดและลงสีภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติเทคนิคการ

วาดภาพประกอบ และเทคนิคการลงสีในระบบดิจิทัล 

นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพือ่งานภาพ          3(2–2-5) 

            เคล่ือนไหวในระบบดิจิทัล 

CSC225 Digital Drawing and Painting for Animation 

    ศ ึกษาทฤษฎี และฝกปฏิบ ัต ิเก ี ่ยวก ับกระบวนและ

ขั้นตอนการวาดและลงสีภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ เทคนิคการ

วาดภาพประกอบ และเทคนิคการลงสีในระบบดิจิทัล 

คงเดิม 

นสส226 การผลิตวีดิทัศน                                    3(2–2-5) 

CSC226 Video Production 

            ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรค

การผลิตวิดิทัศน ขั้นตอนการถายทำ การใชอุปกรณในการถายทำ 

มุมกลอง การเขียนบทเพื่อการผลิต การเลาเรื่องผานกลอง การ

ควบคุมความตอเนื่องของภาพและเสียง กระบวนการหลังการ

ผลิต และการนำเสนอผลงาน 

นสส226 เทคนิคเชิงทดลองเพื่องานผลิต                   3(2–2-5)           

CSC226 Experimental Techniques for Production     

         ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรค

การผลิตวิดิทัศน ขั้นตอนการถายทำ การใชอุปกรณในการถายทำ 

มุมกลอง การเขียนบทเพื่อการผลิต การเลาเร่ืองผานกลอง การ

ควบคุมความตอเนื่องของภาพและเสียง กระบวนการหลังการ

ผลิต และการนำเสนอผลงาน 

เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 
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นสส321 ภาพเคล่ือนไหวสามมิติ                            3(2–2-5) 
CSC321 3D Animation 
            ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติการสรางสรรค
ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การแสดงสีหนาและอารมณของตัวละคร 
การกำหนดการเคลื่อนไหวของตัวละคร การกำหนดมุมมองภาพ 
การกำหนดแสงและเงาการออกแบบฉากหลัง การควบคุมความ
ตอเน่ือง และใหเสียงประกอบ 

นสส321 ภาพเคล่ือนไหวสามมิติ                          3(2–2-5) 
CSC321 3D Animation  
    ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการสรางสรรค
ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การแสดงสีหนาและอารมณของตัวละคร 
การกำหนดการเคลื่อนไหวของตัวละคร การกำหนดมุมมองภาพ 
การกำหนดแสงและเงา การออกแบบฉากหลัง การควบคุมความ
ตอเน่ือง และใหเสียงประกอบ 

คงเดิม 

นสส322 โมชั่นกราฟกเพื่องานมัลติมีเดีย                   3(2–2-5) 
CSC322 Motion Graphic for Multimedia 
            ศึกษา วิเคราะหและฝกปฏิบัติโดยการนำความรูพื้นฐาน
กราฟกมาสรางสรรคผลงานการออกแบบส่ือโมชั่น การสรางสรรค
การออกแบบเคลื ่อนไหวในระนาบสองมิติ การทำตัวอักษร
เคลื่อนไหว การลำดับการเคลื่อนไหว เทคนิคการน าเสนองาน
กราฟกเคลื่อนไหวสำหรับรายการโทรทัศน ภาพยนตร และงาน   
แอนิเมชั่น 

นสส322 โมชั่นกราฟกเพื่องานมัลติมีเดีย            3(2–2-5) 
CSC322 Motion Graphic for Multimedia  
    ศึกษา วิเคราะห และฝกปฏิบัติ โดยการนำความรู
พื้นฐานกราฟกมาสรางสรรคผลงานการออกแบบสื่อโมชั่น การ
สรางสรรคการออกแบบเคลื ่อนไหวในระนาบสองมิติ การทำ
ตัวอักษรเคล่ือนไหว การลำดับการเคล่ือนไหว เทคนิคการนำเสนอ
งานกราฟกเคลื่อนไหวสำหรับรายการโทรทัศน ภาพยนตร และ
งานแอนิเมชั่น 

คงเดิม 

นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ  3(2–2-5) 
CSC323 Branding and Identity Design 
            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการออกแบบ
สรางสรรคโดยใชกราฟกในการสื ่อสารอัตลักษณของแบรนด
องคประกอบของการออกแบบ การกำหนดสี การกำหนดรปูแบบ
และขนาดตัวอ ักษร การประย ุกตใช องคประกอบดานการ
ออกแบบให สอดคล องก ับวัตถ ุประสงค ของผลงานและ
กลุมเปาหมาย 

นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ  3(2–2-5) 
CSC323 Branding and Identity Design  
    ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการออกแบบ
สรางสรรคโดยใชกราฟกในการสื ่อสารอัตลักษณของแบรนด 
องคประกอบของการออกแบบ การกำหนดสี การกำหนดรปูแบบ
และขนาดตัวอ ักษร การประย ุกตใช องคประกอบดานการ
ออกแบบให สอดคล องก ับว ัตถ ุประสงค ของผลงานและ
กลุมเปาหมาย 

คงเดิม 

นสส324 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในระบบดิจิทัล         3(2–2-5) 

CSC324 Digital Publishing Design  

            ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับการออกแบบ

สรางสรรคส่ือส่ิงพิมพในระบบดิจิทัล การวิเคราะหเนื้อหา การจัด

วาง Layout การเลือกใชสี ตัวอักษร ภาพประกอบ การใชลิงค 

URL, Jump Page, UI ก ารสร  า ง  HTML การ ใช  เทคน ิ ค ส่ื อ

ปฏิสัมพันธใหสอดคลองกับเนื้อหา 

นสส324 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในระบบดิจิทัล         3(2–2-5) 

CSC324 Digital Publishing Design      

    ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี ่ยวกับการออกแบบ

สรางสรรคส่ือส่ิงพิมพในระบบดิจิทัล การวิเคราะหเนื้อหา การจัด

วาง Layout การเลือกใชสี ตัวอักษร ภาพประกอบ การใชลิงค 

URL, Jump Page, UI  การสร  า ง  HTML การใช  เทคน ิค ส่ือ

ปฏิสัมพันธใหสอดคลองกับเนื้อหา    

คงเดิม 

นสส325 การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ         3(2–2-5) 

CSC325 Interactive Web Page Design 

            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการ

สรางสื ่อปฏิสัมพันธบนหนาเว ็บเพจ ดวยองคประกอบและ

หลักการการออกแบบเว็บ การจัดวางLayout การเลือกใชสี 

ตัวอักษร การใชภาพประกอบและภาพเคล่ือนไหวสำหรับเว็บเพจ 

การใชภาษา HTML 5 และ CSS ในระดับเบื้องตน 

นสส325 การออกแบบประสบการณผูใชเพื่องาน        3(2–2-5) 

           มัลติมีเดีย 

CSC325 User Experience (UX) Design for Multimedia 

    ศึกษา คนควา วิเคราะห ฝกปฏิบัติและสรางสรรคส่ือ

ดานการออกแบบประสบการณของผูใชงานอยางสรางสรรคและ

เปนมิตร ผานระบบปฏิสัมพันธทางเว็บไซตและแอปพลิเคชัน   

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส326 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับการออกแบบ     3(2–2-5) 
           ส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย  
CSC326 Independent Study for Interactive and   
           Multimedia Design  
           ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงาน
ในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใชเทคนิควิธี 
รูปแบบวิธีที ่ผู เรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงาน
รวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษา
ขึ ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ให
คำปรึกษาของอาจารยที่รับผิดชอบรายวิชาในสาขาการออกแบบ
ส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

นสส326 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับการออกแบบ     3(2–2-5) 
            ส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 
CSC326 Independent Study for Interactive and  
            Multimedia Design                    
            ศึกษา คนควา ปฏิบัติ ว ิจ ัยและพัฒนา สรางสรรค
ผลงานในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใช
เทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การ
ทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่
ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล 
ใหคำปรึกษาของอาจารยที ่รับผิดชอบรายวิชาในวิชาเอกการ
ออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

คงเดิม 
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นสส421 การออกแบบเกมอิเล็กทรอนิกส                  3(2–2-5) 
CSC421 E-Game Design  
            ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับความรู
เบื ้องตนในการออกแบบสื ่ออิเล็กทรอนิกสประเภทเกม การ
วางแผนการออกแบบ การรางแบบ การออกแบบตัวละคร ฉาก 
การเลือกใชเสียงประกอบ การปฏิสัมพันธระหวางผูเลนกับเกม 
และการเลือกใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับความคิด
สรางสรรค 

นสส421 แนวคิดการออกแบบเกม                          3(2–2-5) 
CSC421 Game Design Concept  
    ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับความรู
เบื ้องตนในการออกแบบสื ่ออิเล็กทรอนิกสประเภทเกม การ
วางแผนการออกแบบ การรางแบบ การออกแบบตัวละคร ฉาก 
การเลือกใชเสียงประกอบการปฏิสัมพันธระหวางผูเลนกับเกม 
และการเลือกใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับความคิด
สรางสรรค 

เปล่ียนชื่อ
รายวิชา 
 
 

นสส422 การผลิตภาพเคล่ือนไหว                           3(0–9-0) 
CSC422 Animation Production 
            ศึกษาหลักการ คนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรค
การผลิตภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ และ 3 มิติดวยเทคนิคคอมพิวเตอร 
โดยเนนการสัมมนาในประเด็นที่ผูเรียนสนใจ ทดลองสรางงานโดย
ใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผู เรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา 
การทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ 

นสส422 การผลิตภาพเคล่ือนไหว                          3(2–2-5) 
CSC422 Animation Production  
           ศึกษาหลักการ คนควา และฝกปฏิบัติวิธกีารสรางสรรค
การผลิตภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ ดวยเทคนิคคอมพิวเตอร 
โดยเนนการสัมมนาในประเด็นที่ผูเรียนสนใจ ทดลองสรางงานโดย
ใชเทคนิควิธี รูปแบบวธิีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การ
ทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ 

ปรับจำนวน
หนวยกิต 

 นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล                             3(2-2-5) 
CSC423 Digital Game Development  
           ศึกษา คนควา และปฏิบัติการดานการพัฒนาเกมใน
ระบบดิจิทัล ประยุกตใชความรู และทักษะดานการออกแบบ
โครงสรางเกม การดำเนินเรื่องราว กราฟก ตัวละคร อุปกรณการ
เลน สวนบังคับและควบคุมระบบ เพื่อสรางสรรคเกมดิจิทัลที่
ส่ือสารเนื้อหาและสรางประสบการณที่สอดคลองกับวัตถุประสงค
ตอกลุมเปาหมายและเทคโนโลยีปจจุบัน 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

 นสส424 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน        3(2-2-5) 
CSC424 Basic Computer Programming  
            ศึกษาและปฏิบัติดานการเขียนโปรแกรมดวยภาษาทาง
คอมพิวเตอร ต ัวแปร คำสั ่งควบคุม การคิดว ิเคราะห  เชิ ง
ตรรกศาสตรเบื้องตนที่จำเปนตอการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียรวมกับ
อุปกรณแสดงผล ควบคุม และสื่อสารในระบบดิจิทัล นำทักษะ
และความรูมาทดลองพัฒนาโปรแกรมยอยและแกไขปญหาขั้น
พื้นฐานไดอยางเหมาะสม 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

หมวดวิชาเอกบังคับ วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

นสส131 หลักการตลาด                                       3(3-0-6) 
CSC131 Principles of Marketing 
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น
ทางการตลาดในฐานะที่เปนกิจกรรมหลักทางธุรกิจ หนาที่ทาง
การตลาด ส วนประสมทางการตลาด สภาพแวดล อมทาง
การตลาด ทั้งสภาพแวดลอมภายในองคกรและสภาพแวดลอม
ภายนอกองคกร จริยธรรมทางการตลาด ผลกระทบของการตลาด
ที่มีตอเศรษฐกิจและสังคมในยุคปจจุบัน 

นสส131 หลักการตลาด                          3(3-0-6) 
CSC131 Principles of Marketing  
            ศึกษาคนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดประเด็นทาง
การตลาดในฐานะที ่เปนกิจกรรมหลักทางธุรกิจ หนาที ่ทาง
การตลาด ส วนประสมทางการตลาด สภาพแวดล อมทาง
การตลาดทั้งสภาพแวดลอมภายในองคกรและสภาพแวดลอม
ภายนอกองคกร จริยธรรมทางการตลาด ผลกระทบของการตลาด
ที่มีตอเศรษฐกิจและสังคมในยุคปจจุบัน 

คงเดิม 

นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน                      3(3-0-6) 
CSC132 Introduction to E-Business 
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่
เกี่ยวของกับการบริหารจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส ความรูเบื้องตนของ
ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส รูปแบบของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพื้นฐาน
ของอินเทอรเน็ตและเว็บไซต ฮารดแวรและซอฟตแวรสำหรับพาณิชย
อิเล็กทรอนิกส การสรางเว็บไซต การตลาดอิเล็กทรอนิกส การเงิน
อิเล็กทรอนิกส การรักษาความปลอดภัยของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
เครือขายสังคมออนไลนประเด็นทางสังคมและกฎหมายทางอินเทอรเน็ต 

นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน            3(3-0-6) 
CSC132 Introduction to E-Business  
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่
เก ี ่ยวของกับการบริหารจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส ความรู
เบื้องตนของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส รูปแบบของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 
โครงสรางพื้นฐานของอินเทอรเน็ตและเว็บไซต การสรางเว็บไซต 
การตลาดอิเล็กทรอนิกส การเงินอิเล็กทรอนิกสการรักษาความ
ปลอดภัยของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส เครือขายสังคมออนไลน
ประเด็นทางสังคมและกฎหมายทางอินเทอรเน็ต 

ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 
นสส133 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ                  3(3-0-6) 
CSC133 Management Information System 
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ เคร่ืองมือ ประเด็น
การบริหารระบบสารสนเทศภายในองคกร ประเภทของระบบของ
ขอมูลขาวสารในธุรกิจ ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อ
การจัดการ บทบาทของผูบริหารในการพัฒนาระบบ การยอมรับ
นวัตกรรม การบริหารความเปลี่ยนแปลงในมุมมองของบุคคลใน
องคกร ที่มีตอระบบสารสนเทศ จริยธรรมทางระบบสารสนเทศ 

นสส133 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ            3(3-0-6) 
CSC133 Information System Management  
           ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ เคร่ืองมือ ประเด็น
การบริหารระบบสารสนเทศภายในองคกร ประเภทของระบบของ
ขอมูลขาวสารในธุรกิจ ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อ
การจัดการ บทบาทของผูบริหารในการพัฒนาระบบ การยอมรับ
นวัตกรรม การบริหารความเปลี่ยนแปลงในมุมมองของบุคคลใน
องคกร ที่มีตอระบบสารสนเทศ จริยธรรมทางระบบสารสนเทศ 

ปรับชื่อ

รายวิชา 

นสส231 การบัญชีและการเงิน                               3(2-2-5) 
CSC231 Accounting and Finance  
            ศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานทางดานการเงินและการ
บัญชี ครอบคลุมเนื้อหาที่สำคัญในเรื่องของ สมการบัญชีเบื้องตน 
ทางการบัญชี การลงบันทึกรายการบัญชีและจัดทางบการเงิน 
การนำระบบสารสนเทศมาประยุกตใชทางการบัญชี โครงสรางงบ
การเงิน การทางบการเงิน การวิเคราะหงบการเงินและประเภท
ของตนทุน ตลาดการเงิน การจัดการเงินทุนหมุนเวียนและมูลคา
เงินตามกาลเวลา รูปแบบการลงทุนทั้งในระยะสั้นและระยะยาว 
ความเสี่ยงและผลตอบแทนจากการลงทุน การวางแผนการใชเงิน
อยางเปนระบบ จริยธรรมทางการเงิน 

นสส231 การบัญชีเพื่อการจัดการและงบการเงิน         3(2-2-5) 
CSC231 Managerial Accounting and Financial Management                 
           ศึกษาเกี ่ยวกับการจัดทำและการนำเสนอขอมูลทาง
การเงินขององคกรใหผูบริหารนำเสนอขอมูลทางการเงินที่ถูกตอง
เหมาะสม ทันตอเหตุการณ การวางแผน และการควบคุม เพื่อ
เปนเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการบริหารกิจกรรมทาง
ธุรกิจขององคกร เพื่อการตัดสินใจ 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส232 การออกแบบส่ือดิจิทัล                             3(2–2-5) 
CSC232 Digital Media Design 
            ศึกษา คนควา วิเคราะห และปฏิบัติเกี่ยวกับการวาง
แผนการออกแบบ ความคิดสรางสรรคในการจัดหนาอินเตอรเฟส
บนสื่อดิจิทัล การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการออกแบบและ
ผลิตสื่อดิจิทัล การใชโปรแกรมประมวลผลภาพ การตกแตงภาพ 
การประยุกตใชในธุรกิจออนไลน งานโฆษณา และประชาสัมพนัธ
บนส่ือดิจิทัล 

นสส232 การส่ือสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ     3(2–2-5) 
CSC232 Integrated Digital Marketing Communication          
            ศึกษา คนควา และวิเคราะหกระบวนการนำขอมูล
สื ่อสารการตลาดรูปแบบตาง ๆ มาผสมผสานใหสอดคลองกับ
พฤติกรรมผูบริโภคเปาหมายอยางตอเนื่อง ประกอบดวยเคร่ืองมือ
ทั้ง 6 คือ การตลาด การขายโดยพนักงาน การประชาสัมพันธ การ
สงเสริมการขาย การตลาดทางตรง และการตลาดเชิงกิจกรรม 
การวางแผนกลยุทธและการเลือกใช สื ่อดิจ ิท ัล เพ ื ่อเข าถึง
กลุมเปาหมายใหสอดคลองกับความตองการของผูบริโภค 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  
             สารสนเทศ  
CSC271 Ethic and Issues in Information Technology Laws 
           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง
จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส
ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ
ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง
อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 
ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  
             สารสนเทศ  
CSC271 Ethics and Issues in Information Technology  
            Laws 
           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง
จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส
ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ
ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง
อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 
ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

คงเดิม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 
            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  
CSC371 Research and Knowledge Application for Social   
            Communication Innovation 
            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 
การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ
โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 
            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  
CSC371 Research and Knowledge Application for Social   
            Communication Innovation 
            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 
การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ
โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ

คงเดิม 



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        183 

  
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 
วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ
วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ
วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม        3(0–9-0) 

           ส่ือสารสังคม  

CSC471 Professional Practice for Social Communication    

            Innovation 

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม

ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 

บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ

สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต

การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 

250 ชั่วโมง 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม       3(0–9-0) 

           ส่ือสารสังคม  

CSC471 Professional Practice for Social Communication    

            Innovation 

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม

ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 

บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ

สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต

การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 

250 ชั่วโมง 

คงเดิม 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis 

           (บุรพวิชา นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรู

สำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม) 

            ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณ

ที ่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหใน

รูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม 

โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธ

และผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis 

            ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณ

ที ่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหใน

รูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม 

โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธ

และผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

ปรับคำอธิบาย

รายวิชา 

หมวดวิชาเอกเลือก วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
นสส141 การส่ือสารทางธุรกิจ                                3(2-2-5) 
CSC141 Business Communication 
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น
ในการติดตอสื่อสารทางธุรกิจ ความรูทั ่วไปเกี่ยวกับการสื่อสาร 
พื้นฐานการสื่อสารทางธุรกิจ หลักการในการติดตอสื่อสารทาง
ธุรกิจ การติดตอสื่อสาร ความสำคัญในการสื่อสารดวยการพูด 
วิธีการติดตอสื่อสาร การฟง เขียน อาน และสื่อสาร การหางาน
และการเขียนประวัติ การจางงานและการสัมภาษณ การใชภาษา
เพื่อการโนมนาวใจ เทคนิคการพูดและการนำเสนอขั้นพื้นฐาน 
การเสนอขายสินคา การส่ือสารกับวัฒนธรรมขามชาติในโลกธุรกิจ 
การสื่อสารในภาวะวิกฤตฉุกเฉิน ฝกปฏิบัติการพูดหนาชั้นเรียน 
และการนำเสนองานอยางมืออาชีพ 

นสส141 การส่ือสารทางธุรกิจ                          3(2-2-5) 
CSC141 Business Communication  
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น
ในการติดตอสื่อสารทางธุรกิจ ความรูทั ่วไปเกี่ยวกับการสื่อสาร 
พื้นฐานการสื่อสารทางธุรกิจ หลักการในการติดตอสื่อสารทาง
ธุรกิจ การติดตอสื่อสาร ความสำคัญในการสื่อสารดวยการพูด 
วิธีการติดตอสื่อสาร การฟง เขียน อาน และสื่อสาร การใชภาษา
เพื่อการโนมนาวใจ เทคนิคการพูดและการนำเสนอขั้นพื้นฐาน 
การเสนอขายสินคา การส่ือสารกับวัฒนธรรมขามชาติในโลกธุรกิจ 
การสื่อสารในภาวะวิกฤตฉุกเฉิน ฝกปฏิบัติการพูดหนาชั้นเรียน 
และการนำเสนองานอยางมืออาชีพ 

ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 

นสส241 การชำระเงินทางอิเล็กทรอนิกส                  3(3–0-6) 

CSC241 E-Payment 

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น

ตางๆทางเทคโนโลยีที่นำมาใชในทางการเงิน การวางรูปแบบ 

ชองทาง และระบบการชำระเงินดวยอิเล็กทรอนิกส กฎระเบียบ 

ขอบังคับ การควบคุมและ การรักษาความปลอดภัยของการเงิน 

นสส241 การจัดการตราสินคาดิจิทัล            3(3–0-6) 

CSC241 Digital Brand Management  

            ศึกษา คนควา และวิเคราะหเกี่ยวกับตราสินคา และ

การสื ่อสารตราสินคา บนแพลตฟอรมดิจิทัล อธิบายเกี ่ยวกับ

สวนประกอบตาง ๆ ที่เกี่ยวกับตราสินคา กระบวนการสรางตรา

สินคาประยุกตแนวคิดเกี่ยวกับตราสินคาไปใชกับสื่อดิจิทัลของ

ธุรกิจได 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส242 กลยุทธธุรกิจอิเล็กทรอนิกส                       3(2-2-5) 

CSC242 E-Business Strategies 

            ศ ึกษา คนคว าและวิเคราะหกลยุทธสำหรับธุรกิจ

อิเล็กทรอนิกส การกำหนดทิศทางในการดำเนินงานของธุรกิจ 

การวางแผนกลย ุทธ และร ูปแบบของการบร ิหารธ ุ รกิ จ

นสส242 กลยุทธธุรกิจดิจิทัล                          3(2-2-5) 

CSC242 Digital Business Strategies 

          ศึกษา คนควาและวิเคราะหกลยุทธสำหรับธุรกิจดิจิทัล 

การกำหนดทิศทางในการดำเนินงานของธุรกิจ การวางแผนกล

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 
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อ ิ เล ็กทรอน ิกส   รวมถ ึงศ ึกษาสภาวะแวดล อมของธ ุรกิจ

อิเล็กทรอนิกส 

ยุทธและรูปแบบของการบริหารธุรกิจดิจิทัล รวมถึงศึกษาสภาวะ

แวดลอมของธุรกิจดิจิทัล 

นสส341 การจัดการธุรกิจระหวางประเทศ                 3(3-0-6) 
CSC341 International Business Management 
           ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น
ทางการจ ัดการธ ุรก ิจระหว างประเทศ สภาพแวดลอมทาง
วัฒนธรรม การเมือง เศรษฐกิจและสังคมที่มีผลตอการดำเนิน
ธุรกิจระหวางประเทศ รูปแบบของการลงทุนระหวางประเทศ    
กลยุทธและการจัดการการดำเนินธุรกิจระดับโลก รวมถึงประเด็น
จริยธรรมและปญหาปจจุบันของการจัดการธุรกิจระหวางประเทศ 

นสส341 การตลาดดิจิทัลระดับโลก                               3(3-0-6) 
CSC341 Global Digital Marketing  
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นทาง
การตลาดดิจิทัลระดับโลก สภาพแวดลอมทางวัฒนธรรม การเมือง 
เศรษฐกิจและสังคมที่มีผลตอการดำเนินธุรกิจดิจิทัลระหวางประเทศ 
รูปแบบของการลงทุน กลยุทธและการจัดการการดำเนินธุรกิจดิจิทัล
ระดับโลก รวมถึงประเด็นจริยธรรมและปญหาปจจุบันของการจัดการ
ธุรกิจดิจิทัลระดับโลก 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส342 การบริหารความเส่ียงในธุรกิจอิเล็กทรอนิกส   3(3–0-6) 
CSC342 Risk Management in E-Business 
           ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิดประเด็น
ทางการจัดการความเสี่ยงของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส ระดับขั้นของ
ความปลอดภัยในการเขาถึงขอมูลของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส        
ภัยคุกคามของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส การกำหนดนโยบายในการ
รักษาความปลอดภัยของขอมูลธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 

นสส342 สัมมนาเพื่อการจัดการธุรกิจไซเบอร            3(3–0-6) 
CSC342 Seminar on Cyber Business Management 
     ศึกษา คนควา และประมวลผลขอมูลความรู หลักฐาน
ของความรู หรือการคนควาวิจัยหัวขอที่เกี่ยวของกับการจัดการ
ธุรกิจดิจ ิทัลในปจจุบัน เพื ่อนำมาเสนอผลงานและอภิปราย
แลกเปล่ียนความรูจากผูเชี่ยวชาญ เพื่อหาขอสรุป หรือขอคิดเห็น 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล                          3(2–2-5) 
CSC343 Digital Marketing 
            ศึกษา คนควา และวิเคราะห ทฤษฎี กรณีศึกษาทาง
การตลาดออนไลน และการตลาดโดยใชคอนเทนท การสราง
มูลคาเพิ่มของสินคา กระบวนการจัดจำหนาย การตั้งราคา และ
การสงเสริมการตลาด มุมมองของผูบริโภคที่มีตอการตลาดที ่ใช
เทคโนโลยีดิจ ิทัล การทำการตลาดออนไลน ผานเครื ่องมือ
การตลาดทางดานดิจิทัล 
 

นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล                          3(2–2-5) 
CSC343 Digital Marketing  
     ศึกษา คนควา และวิเคราะห ทฤษฎี กรณีศึกษาทาง
การตลาดออนไลน และการตลาดโดยใชคอนเทนท การสราง
มูลคาเพิ่มของสินคา กระบวนการจัดจำหนาย การตั้งราคา และ
การสงเสริมการตลาด มุมมองของผูบริโภคที่มีตอการตลาดที ่ใช
เทคโนโลย ีด ิจ ิท ัล การทำการตลาดออนไลนผ านเครื ่องมือ
การตลาดทางดานดิจิทัลใหมีประสิทธิภาพ เปนมิตรตอผูใชงาน
และโปรแกรมคนหา (Search Engine) รวมถึงการทำการตลาด
ออนไลนผานเคร่ืองมือคนหาทางอินเตอรเน็ต 

ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 

นสส344 การจัดการนำเขาและสงออกเพื่อธุรกิจ          3(3-0-6) 
            อิเล็กทรอนิกส  
CSC344 Import and Export Management for E-Business 
            ศึกษา ระเบียบ ขอบังคับ กฎเกณฑ การสงออกและ
นำเขาตลอดจนระเบียบพิธีการศุลกากร การจัดการแผนกสงออก
และนำเขาขององคการธุรกิจ ขั ้นตอนการซื ้อขายเอกสารและ
สัญญาการซื้อขาย เงื่อนไขการคา การชำระเงินในการคาระหวาง
ประเทศ สินคาเชื่อเพื่อการสงออกและการนำเขาที่เกี ่ยวของกับ
การขนสงทางการคาระหวางประเทศ วิธีการดำเนินการเกี่ยวกับ
การประกันภัยสินคา ปญหาและอุปสรรค ในการดำเนินการ
สงออกและนำเขา รวมถึงการทำการศึกษาเขตการคาเสรีข าม
ภูม ิภาค ผลกระทบทางดานเศรษฐกิจ การเม ืองและสังคม 
ขอตกลงของบรรษัทขามชาติ องคกรความรวมมือทางเศรษฐกิจ
ระหวางประเทศ สนธิสัญญาความรวมมือระดับทวิภาคี พหุภาคี 
และระดับภูมิภาคเพื่อธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 

นสส344 การวางแผนการตลาดดิจิทัล            3(3-0-6) 
CSC344 Digital Marketing Plan  
    ศ ึกษาบทบาทและความสำค ัญของการวางแผน
การตลาดดิจ ิท ัลกระบวนการวางแผนทางการตลาดดิจ ิทัล 
องคประกอบของแผนการตลาดดิจิทัลและวิเคราะหกรณีศึกษา
แผนการตลาดดิจิทัลขององคกร รวมถึงการฝกปฏิบัติจัดทำและ
ประเมินแผนการตลาด 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 
- ปรับจำนวน
ชั่วโมงการ
เรียนการสอน 

นสส345 การวิเคราะหขอมลูขนาดใหญ                     3(3-0-6) 

CSC345 Big Data Analytics 

           ศึกษา คนควาและวิเคราะหมาตรฐานและเทคนิคในการ

จัดการขอมูลทางธุรกิจ พัฒนาแบบจำลองการพยากรณขอมูลทาง

ธุรกิจออนไลน ปญหาเชิงวิเคราะหในธุรกิจสมัยใหม กระบวนการ

วิเคราะหขอมูลมหาศาลจากหลากหลายแหลงขอมูล เครื่องมือที่

นสส345 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ            3(2-2-5) 

CSC345 Big Data Analytics  

    ศึกษา คนควาและวิเคราะหมาตรฐานและเทคนิคในการ

จัดการขอมูลทางธุรกิจ ใชเคร่ืองมือจำลองการพยากรณขอมูลทาง

ธุรกิจออนไลน ปญหาเชิงวิเคราะหในธุรกิจสมัยใหมกระบวนการ

วิเคราะหขอมูลมหาศาลจากหลากหลายแหลงขอมูล เครื่องมือ

- ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

- ปรับจำนวน

ชั่วโมงการ

เรียนการสอน 
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ใชวิเคราะหในงานธุรกิจ และธุรกิจอัจฉริยะ เคร่ืองมือการรายงาน

และนำเสนอขอมูลทางธุรกิจออนไลน จริยธรรมเชิงวิชาชีพสำหรับ

ผูที่เกี่ยวของกับขอมูล เหมืองขอมูล และธุรกิจอัจฉริยะ 

การรายงานและนำเสนอขอมูลทางธุรกิจออนไลน จริยธรรมเชิง

วิชาชีพสำหรับผูที ่เกี ่ยวของกับขอมูล เหมืองขอมูล และธุรกิจ

อัจฉริยะ 

นสส346 การวางแผนชองทางการเขาถึงลูกคา            3(2–2-5) 

CSC346 Customer Touchpoint Planning 

            ศึกษา คนควา และวิเคราะห ทฤษฎี กรณีศึกษา และ

วางแผนการบริหารจัดการทุกการเขาถึงขอมูลของลูกคาผาน

ชองทางตางๆ ที่สามารถเขาถึงลูกคาโดยตรง 

 ยกเลิกรายวิชา 

นสส347 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน                 3(2-2-5) 

CSC347 Online Creative Campaign 

           ศึกษา คนควา วิเคราะห แคมเปญออนไลนที ่ประสบ

ความสำเร็จ รวมถึงกระบวนการสราง การใชเทคโนโลยี และทำ

ความเขาใจตำแหนงงานที่มีขอบเขตความรับผิดชอบในการการ

สรางสรรคแคมเปญออนไลน ฝกสรางสรรคแคมเปญออนไลน 

สำหรับการประชาสัมพันธสินคา บริการ หรือ โครงการตาม

วัตถุประสงคที่ตางไป การสรางความรับรู การเพิ่มยอดขาย 

นสส346 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน            3(2-2-5) 

CSC346 Online Campaign Creation  

    ศึกษา คนควา วิเคราะห แคมเปญออนไลนที ่ประสบ

ความสำเร็จ รวมถึงกระบวนการสราง การใชเทคโนโลยี และทำ

ความเขาใจตำแหนงงานที่มีขอบเขตความรับผิดชอบในการการ

สรางสรรคแคมเปญออนไลน ฝกสรางสรรคแคมเปญออนไลน 

สำหรับการประชาสัมพันธสินคา บริการ หรือ โครงการตาม

วัตถุประสงคที่ตางไป การสรางความรับรู การเพิ่มยอดขาย 

ปรับชื่อ

รายวิชา 

เปล่ียนรหัส

วิชาเพื่อ

จัดลำดับ

รายวิชาใน

หมวดวิชาเอก

เลือก 

นสส348 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับการจัดการธุรกิจ 3(2–2-5) 

            ไซเบอร 

CSC348 Independent Study for Cyber Business Management  

           ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงาน

ในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใชเทคนิควิธี 

รูปแบบวิธีที ่ผู เรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงาน

รวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษา

ขึ ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ให

คำปรึกษาของอาจารยที่รับผิดชอบรายวิชาในสาขาการจัดการ

ธุรกิจไซเบอร 

นสส347 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับการจัดการธุรกิจ 3(2–2-5)  

            ไซเบอร 

CSC347 Independent Study for Cyber Business Management                  

    ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนาสรางสรรคผลงาน

ในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใชเทคนิควิธี 

รูปแบบวิธีที ่ผู เรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงาน

รวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษา

ขึ ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ให

คำปรึกษาของอาจารยที่รับผิดชอบรายวิชาในสาขาการจัดการ

ธุรกิจดิจิทัล 

เปล่ียนรหัส

วิชาเพื่อ

จัดลำดับ

รายวิชาใน

หมวดวิชาเอก

เลือก 

นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพื่อผูประกอบการ    3(3–0-6) 

CSC441 Innovation and Startup for Entrepreneurs 

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหกระบวนการในการเปน

ผู ประกอบการ โดยใชนวัตกรรมและธุรกิจใหมเปนฐานในการ

ประกอบการ ทฤษฎีพฤติกรรมผู ประกอบการ การจ ัดการ

นว ัตกรรม การนำนว ัตกรรมมาใช ในการประกอบการและ

นโยบายภาคร ั ฐและภาคเอกชนท ี ่ ส  งผลกระทบต อการ

ประกอบการซ่ึงมีนวัตกรรมเปนฐาน 

นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพื่อผูประกอบการ    3(3–0-6) 

CSC441 Innovation and Startup for Entrepreneurs  

    ศึกษา คนควาและวิเคราะหกระบวนการในการเปน

ผู ประกอบการ โดยใชนวัตกรรมและธุรกิจใหมเปนฐานในการ

ประกอบการ ทฤษฎีพฤติกรรมผู ประกอบการ การจ ัดการ

นวัตกรรม การนำนวัตกรรมมาใชในการประกอบการและนโยบาย

ภาครัฐและภาคเอกชนที่สงผลกระทบตอการประกอบการซึ่งมี

นวัตกรรมเปนฐาน 

คงเดิม 

นสส442 การสรางความผูกพันและภักดีตอแบรนดผาน 3(2–2-5)   

            ส่ือดิจิทัล 

CSC442 Digital Brand Engagement and Loyalty 

           ศึกษา คนควา วิเคราะหทฤษฎีและปฏิบัติโดยใชหลักการ

สรางแบรนดมุมมองของพฤติกรรมการซื ้อในตลาดดิจิทัล การ

สรางทัศนคติที่ดีตอตราสินคา การสรางความเชื่อมั่น การโนมนาว 

การจูงใจ การใชกลยุทธทางการตลาดเพื่อดึงดูดใจกลุมเปาหมาย 

การมีสวนรวมระหวางแบรนดและกลุมเปาหมายผานสื่อดิจิทัล 

และการสรางประสบการณโดยใชกรณีศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ยกเลิกรายวิชา 
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นสส443 ระบบสารสนเทศดานทรัพยากรบุคคล          3(3–0-6) 

CSC443 Human Resources Information System 

           ศึกษา และวิเคราะห หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับระบบ

สารสนเทศที่สามารถนำมาใชในการจัดการทรัพยากรบุคคล การ

ใชระบบสารสนเทศ และโปรแกรมสำเร็จรูปมาประยุกตใชใน

กระบวนการจัดการทรัพยากรบุคคล 

นสส442 การจัดการทรัพยากรมนุษย             3(3–0-6) 

CSC442 Human Resources Management  

           ศึกษา และวิเคราะห หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการ

จัดการทรัพยากรมนุษยและกลยุทธการพัฒนาบุคลากรขององคกร

ใหเหมาะสมตอการปฏิบัติงาน และมีคุณภาพชีวิตการทำงานที่

เหมาะสม รวมถึงการเขียนประวัติสวนตัวอยางยอ (Resume) การ

จางงานและการสัมภาษณงาน 

-เปล่ียนรหัส

วิชาเพือ่

จัดลำดับ

รายวิชาในหมวด

วิชาเอกเลือก 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

-ปรับคำอธบิาย

รายวิชา 

หมวดวิชาเอกบังคับ วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

นสส151 เทคโนโลยีอินเตอรเน็ต                            3(2–2-5) 

CSC151 Internet Technology 

           ศึกษา คนควา วิเคราะหความรูทั ่วไป และฝกปฏิบัติ

เกี่ยวกับเครือขายอินเตอรเน็ต พัฒนาการของอินเตอรเน็ต ระบบ

อินเตอรเน็ตของประเทศไทย เทคโนโลยีเครือขาย เครื่องมือใน

อินเตอรเน็ต เทคโนโลยี เว็บเพจ ขั ้นตอนการพัฒนาเว็บเพจ 

สถาปตยกรรมอินเตอรเน็ต ตัวกลางที่ใชสงขอมูล สวนประกอบ

ของเครือขาย กฎหมายที่เกี่ยวของกับอินเตอรเน็ต จริยธรรมใน

การใชงานเครือขายอินเตอรเน็ต 

 ยกเลิกรายวิชา 

นสส152 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี                  3(3–0-6) 

CSC152 Data Structure and Algorithms 

           ศึกษารูปแบบโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธีพื้นฐานที่ใช

กับโครงสรางขอมูล หลักการเขียนขั ้นตอนวิธี และวิเคราะห

ขั ้นตอนวิธ ีการจัดการขอมูลดวยแสตกและคิว เทคนิคการ

เรียงลำดับขอมูล เทคนิคการคนหาขอมูล พรอมทั้งการจำลอง

หลักการออกแบบโครงสรางขอมูลดวยภาษาคอมพิวเตอร 

นสส152 การออกแบบและการวเิคราะหขั้นตอนวธิี       3(2-2-5) 

CSC152 Algorithm Design and Analysis  

           ศึกษาแนวคิดและการพัฒนาการคิดเปนลำดับขั้นตอน 

กระบวนการทางตรรกะ การคนหาแนวทางการแกปญหาดวย

หลักการของเหตุและผล การวิเคราะหและประเมินผลแนว

ทางการแกป ญหา การเข ียนผังงานระบบ การเข ียนผังงาน

โปรแกรม  และการฝกปฏิบัติการคิดวิเคราะหดานตรรกะดวย

ซอฟตแวร 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

-ปรับจำนวน

หนวยกิต 

นสส153 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร                 3(2–2-5) 

CSC153 Computer Programming 

           ศึกษา และฝกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

แนวความคิดเบื้องตนการแกไขปญหา การออกแบบ การเขียนผัง

งาน การสรางรหัสเทียม ภาษาสำหรับเขียนโปรแกรม ตัวแปร ตัว

ดำเนินการทางคณิตศาสตร ตรรกศาสตร และการเปรียบเทียบ 

การเรียนรูไวยากรณภาษาโปรแกรม คำส่ังควบคุม คำส่ังควบคุม 

แบบทำซ้ำ ตัวแปรชุด การเขียนโปรแกรมยอยรวมทั้งเทคนิคการ

ออกแบบ วิเคราะห อัลกอริทึม รูปแบบการเขียน และพัฒนา

โปรแกรม 

นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 1 3(2-2-5) 

CSC153 Programming for Digital Innovation 1 

           ศึกษาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร แนวความคิด

เบื้องตนการแกไขปญหา การออกแบบ การเขียนผังงาน ภาษา

สำหรับเขียนโปรแกรม องคประกอบของประโยคคำส่ัง โครงสราง

คำส่ังแบบตาง ๆ โครงสรางขอมูลแบบอารเรย การสรางโปรแกรม

ยอย การสงผานคาระหวางโปรแกรมยอย รูปแบบการเขียน

พัฒนา ทดสอบและแกไขโปรแกรม รวมทั้งเทคนิคการออกแบบ 

วิเคราะห อัลกอริทึม 

 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

 นสส161 แนวคิดพื้นฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล          3(3-0-6) 

CSC161 Fundamental Concept for Digital Innovation 

            ศึกษาแนวคิด กระบวนการทางคณิตศาสตรเชิงตรรกะ 

เมทร ิกซ   เซต การแปลงเลขฐานของระบบ คอมพ ิวเตอร  

คณิตศาสตรเชิงการจ ัดการ การเขียนผังงาน การประยุกต

คณิตศาสตรกับการเขียนอัลกอริทึมและ รหัสเทียมในการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร 

-ยายจากวิชา

เลือก 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 
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นสส251 ระบบการจัดการฐานขอมูล                       3(2-2-5) 

CSC251 Database Management Systems  

            ศึกษา และฝกปฏิบัติรูปแบบสถาปตยกรรมฐานขอมูล 

การจัดเก็บขอมูล การวิเคราะหและออกแบบขอมูล การกำหนด

ชนิดของขอมูล นิยามเขตขอมูล การเขียนแผนภาพจำลองโมเดล 

การออกแบบระบบฐานขอมูล การบันทึกข อมูลเข าระบบ

ฐานขอมูล และจัดการฐานขอมูลดวยภาษาในการสืบคนขอมูล 

นสส251 ระบบฐานขอมูลเบื้องตน                          3(2-2-5) 

CSC251 Fundamental of Database System  

           ศึกษารูปแบบขอมูล การจัดเก็บขอมูล การวิเคราะหและ

ออกแบบขอมูล การกำหนดชนิดของขอมูล นิยามเขตขอมูล การ

ออกแบบระบบฐานขอมูล การบันทึกขอมูลเขาระบบฐานขอมูล 

และจัดการฐานขอมูลดวยภาษาในการสืบคนขอมูล 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส252 การวิเคราะหและการออกแบบระบบ            3(3-0-6) 
CSC252 System Analysis and Design  
            ศึกษาเทคนิคและกลยุทธการเก็บรวบรวมขอมูลของ
นักวิเคราะหระบบ การเขียนผังงานกระบวนการทางธุรกิจของ
องคกร การวิเคราะหปญหา การเขียนแผนภาพกระแสขอมูล
ภายในและภายนอกองคกร การออกแบบระบบฐานขอมูล โดยมี
การศึกษาขอมูลจากสถานการณจริง หรือสถานการณจำลองของ
ระบบงาน 

นสส252 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ   3(2-2-5) 
CSC252 Information System Analysis and Design  
            ศึกษาเทคนิคและกลยุทธการเก็บรวบรวมขอมูลของ
นักวิเคราะหระบบ การเขียนผังงานกระบวนการทางธุรกิจของ
องคกร การวิเคราะหปญหา การเขียนแผนภาพกระแสขอมูล
ภายในและภายนอกองคกรการออกแบบระบบฐานขอมูล โดยมี
การศึกษาขอมูลจากสถานการณจริง หรือสถานการณจำลองของ
ระบบงานที่สนใจ 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 
- ปรับจำนวน
ชั่วโมงการ
เรียนการสอน 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  
             สารสนเทศ  
CSC271 Ethic and Issues in Information Technology Laws 
           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง
จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส
ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ
ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง
อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 
ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  
             สารสนเทศ  
CSC271  Ethics and Issues in Information Technology  
            Laws 
           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง
จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส
ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ
ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง
อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 
ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

คงเดิม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 
            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  
CSC371 Research and Knowledge Application for Social   
            Communication Innovation 
            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 
การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ
โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ
วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ
วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 
            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  
CSC371 Research and Knowledge Application for Social   
            Communication Innovation 
            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 
การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ
โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ
วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ
วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

คงเดิม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม        3(0–9-0) 
           ส่ือสารสังคม  
CSC471 Professional Practice for Social Communication    
            Innovation 
            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม
ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 
บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ
สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต
การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 
250 ชั่วโมง 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม       3(0–9-0) 
           ส่ือสารสังคม  
CSC471 Professional Practice for Social Communication    
            Innovation 
            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม
ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 
บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ
สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต
การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 
250 ชั่วโมง 

คงเดิม 
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นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 
CSC472 Social Communication Innovation Thesis 
           (บุรพวิชา นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรู
สำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม) 
            ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณ
ที ่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหใน
รูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม 
โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธ
และผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 
CSC472 Social Communication Innovation Thesis 
           ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณที่
ไดเรียนรูในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหในรูปแบบ
งานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดย
กระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธและ
ผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 

หมวดวิชาเอกเลือก  วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

นสส161 คณิตศาสตรสำหรับคอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร  3(3–0-6) 
CSC161 Mathematic for Computer Communication 
           ศึกษาแนวคิด กระบวนการทางคณิตศาสตรเชิงตรรกะ 
เมทร ิกซ   เซต การแปลงเลขฐานของระบบคอมพ ิวเตอร  
คณิตศาสตรเชิงการจ ัดการ การเขียนผังงาน การประยุกต
คณิตศาสตรกับการเขียนอัลกอริทึมและรหัสเทียมในการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร 

 ยายไปวิชาเอก
บังคับ 
 

 นสส162 การเปล่ียนผานสูดิจิทัล                             3(3-0-6)  
CSC162 Digital Transformation  
           ศึกษา คนควา และวิเคราะหความหมายของการเปลี่ยน
ผานสูดิจิทัล ผลของการเปลี่ยนผานสูดิจิทัลตอการเติบโตของ
ธุรกิจ ขั้นตอนการเปล่ียนผานสูดิจิทัล แนวปฏิบัติที่ดีเพื่อกอใหเกดิ
ความสำเร็จในการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล การประเมินผลสำเร็จของ
การเปล่ียนผานสูดิจิทัลผานโดยใชปจจัยความสำเร็จตาง ๆ 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

นสส261 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                       3(2–2-5) 
CSC261 Object Oriented Programming    
            ศึกษาเทคนิคการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเชิง
วัตถุ โครงสรางโปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ หลักการเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ ความหมาย กลุมของวัตถุ คุณลักษณะ และพฤติกรรม
ของวัตถุ การสืบทอด การนำกลับมาใชใหม รูปแบบการเขียน 
และพัฒนาโปรแกรมประยุกตสมัยใหมในรูปแบบซอฟตแวรเชิง
วัตถ ุ
 
 

นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณ        3(2-2-5) 
           และปฏิสัมพันธกับผูใช  
CSC261 User Experience and User Interface Analysis       
           and Design  
           ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี ่ยวกับแนวคิดเชิงลึกของการ
ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษยการนำไปใชประโยชน
ไดและความสามารถในการสนับสนุนของการออกแบบการ
ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอร และมนุษย การออกแบบโดยยึด
ผูใชเปนศูนยกลาง การออกแบบทางสรีระศาสตรที่เนนการรับรู
และกายภาพของ มนุษย หลักการ วิธีการ และเครื่องมือสำหรับ
การออกแบบ การสราง และการทดสอบระบบเชิงโต ตอบ 
โครงสรางของสารสนเทศและการโตตอบ ความหลากหลายของ
รูปแบบและเทคนิคของการโตตอบในปจจุบัน 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส262 ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย    3(2–2-5) 
CSC262 Human Computer Interaction 
           ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี ่ยวกับแนวคิดเชิงลึกของการ
ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย การนำไปใชประโยชน
ไดและความสามารถในการสนับสนุนของการออกแบบการ
ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย การออกแบบโดยยึด
ผูใชเปนศูนยกลาง การออกแบบทางสรีระศาสตรที่เนนการรับรู
และกายภาพของมนุษย หลักการ วิธีการ และเครื่องมือสำหรับ
การออกแบบ การสราง และการทดสอบระบบเชิงโต ตอบ 
โครงสรางของสารสนเทศและการโตตอบ ความหลากหลายของ
รูปแบบและเทคนิคของการโตตอบในปจจุบัน 

นสส262 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน             3(2-2-5) 
CSC262 Fundamental of Computer Network  
           ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการสื่อสารขอมูล สวนประกอบ
ของการติดตอสื ่อสารขอมูล ชนิดของ เครือขายคอมพิวเตอร 
เครือขายบริเวณเฉพาะที่ ระเบียบวิธีการเครือขาย มาตรฐานของ
เครือขาย สถาปตยกรรมเครือขาย การวางแผนและการออกแบบ
ระบบเครือขายภายในอาคาร การควบคุมการเชื ่อมโยงระดับ
กายภาพ เทคโนโลยีการส่ือสารขอมูล 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        189 

  
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 
นสส263 เครือขายคอมพิวเตอร                             3(2–2-5) 
CSC263 Computer Network 
           ศึกษา และฝกปฏิบัติแนวคิดเกี่ยวกับการสื่อสารขอมูล 
สวนประกอบของการติดตอสื ่อสารขอมูลชนิดของเครือขาย
คอมพิวเตอร เครือขายบริเวณเฉพาะที่ ระเบียบวิธีการเครือขาย 
มาตรฐานของเครือขาย สถาปตยกรรมเครือขาย OSI ตัวกลางที่ใช
ในการสื ่อสารขอมูล โปรโตคอลพื ้นฐาน TCP/IP ปฏิบัติการ
วางแผนและการออกแบบระบบเครือขายภายในอาคาร การ
ควบคุมการเชื่อมโยงระดับกายภาพ เทคโนโลยีการส่ือสารขอมูล 

นสส263 การออกแบบและพัฒนาส่ือผสม            3(2-2-5) 
CSC263 Multimedia Design and Development                   
            ศึกษาและคนควาแนวคิดของสื ่อประสม หลักการ
ออกแบบสื่อประสม เทคโนโลยีในปจจุบันในการออกแบบ และ
การผลิต การประยุกตใชสื่อประสมในการสื่อสาร เทคนิคในการ
เลือกขอมูลและเทคนิคพิเศษในการสราง ส่ือประสม การเผยแพร 
การทดสอบและการประเมินสื่อประสม การใชโปรแกรมประยุกต
ในการผลิตส่ือผสม 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส264 การพัฒนาส่ือปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ             3(2–2-5) 

CSC264 Interactive Web Page Development 

           ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติ การพัฒนาการเขียน

โปรแกรมสำหรับงานเว็บเพจ การออกแบบเว็บเพจเชิงปฏิสัมพันธ 

สถาปตยกรรมและการท างานของเว็บเพจ องคประกอบของเว็บ

เพจ ปฏิสัมพันธกับผูใชงานโครงสรางการออกแบบเว็บเพจ การ

สรางเว็บเพจดวยภาษาคอมพิวเตอร 

นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรค    3(2-2-5)       

            สำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 

CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation 

            ศึกษาและเขาใจความแตกตางของการออกแบบโดยยึด

ผูออกแบบเปนศูนยกลาง (Designer-Centered Design และการ

ออกแบบที ่ย ึดผ ู  ใชเป นศูนยกลาง (User-Centered Design) 

แนวคิดของการคิดเชิงออกแบบ กระบวนการของการคิดเชิง

ออกแบบ การนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพื่อใหเกิด

ความคิดสรางสรรค และการนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใช

เพื่อสรางนวัตกรรมดิจิทัล 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

 นสส265 การออกแบบปฏิสัมพันธเพื่อการส่ือสารกับผูใช        3(2-2-5) 

CSC265 Interaction Design for User Communication 

             ศึกษาพื ้นฐานของการออกแบบประสบการณผู ใช (User 

Experience) การทำวิจัยผูใช การศึกษาความตองการผูใช เทคนิคการ

ออกแบบประสบการณผู ใช การสรางตนแบบ (Prototyping) การ

ทดสอบตนแบบ การนำการออกแบบประสบการณผูใชไปประยกุตใชใน

บริบทตาง ๆ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 

 นสส266 การเปนผูประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล                3(2-2-5) 

CSC266 Digital Innovation Entrepreneurship   

             ศ ึกษาแนวค ิด Product-Market Fit และ Lean Product 

Process แนวคิด Product Space และ Solution Space การหาลูกคา

กลุมเปาหมาย การระบุความตองการของลูกคากลุมเปาหมาย การ

กำหนดคุณคาที ่ส งมอบใหล ูกคา (Value Proposition) การระบุ

คุณสมบัติของ Most Viable Product (MVP) การสรางตนแบบ MVP 

การประยุกตใชแนวคิดการสรางประสบการณผูใช (User Experience) 

การทดสอบ MVP การประเมนิผลการทดสอบ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 

 นสส267 การส่ือสารการระดมทุนเพื่อผลิตภัณฑดิจิทัล            3(2-2-5) 

CSC267 Investment Funding Communication for Digital Products 

              ศ ึกษาว ิธ ีการมองธ ุรก ิจ การใช ภาพในการแกป ญหา 

เคร ื ่องม ือและกฎของการค ิดด วยภาพ (Visual Thinking) การ

ประยุกตใชการคิดดวยภาพในการสื่อสาร กรอบการนำเสนอ ขั้นตอน

การขายความคิดใหประสบความสำเร็จ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 
นสส361 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ                        3(2–2-5) 

CSC361 Web Programming 

           ศึกษาหลักการเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติ

เก ี ่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื ่องมือในการเขียน

โปรแกรมบนเว็บ การใชงานสไตลชีท ภาษาสำหรับพัฒนาเว็บบน

ฝงไคลเอ็นทและฝงเซิรฟเวอร ภาษาสำหรับการเพิ่ม ลบ ปรับปรุง 

และสืบคนฐานขอมูลที่เชื่อมโยงกับเว็บ 

นสส361 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 2  3(2-2-5)             

CSC361 Programming for Digital Innovation 2  

(บุรพวิชา นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 1)  

             ศึกษาเทคนิคการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเชิง

วัตถุ โครงสรางโปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ หลักการเขียนโปรแกรม

เชิงวัตถุ ความหมาย กลุมของวัตถุ คุณลักษณะ และพฤติกรรม

ของวัตถุ การสืบทอด การนำกลับมาใชใหม รูปแบบการเขียน 

และพัฒนาโปรแกรมประยุกตสมัยใหมในรูปแบบซอฟตแวรเชิง

วัตถุ   

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส362 การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 

CSC362 Information Technology Project Management 

            ศึกษาหลักการ และวิธ ีการจัดการโครงการกับการ

พ ัฒนาซอฟต แวร   การสร  า งท ีมงาน การเก ็บข อม ูลกับ

กลุมเปาหมาย การเขียนเอกสารโครงการ การควบคุมโครงการ 

และการติดตามผลการดำเนินงานของโครงการ 

นสส362 การบริหารโครงการนวัตกรรมดิจิทัล             3(3-0-6) 

CSC362 Digital Innovation Project Management                  

            ศึกษาหลักการ และวิธ ีการจัดการโครงการกับการ

พ ัฒนาซอฟต แวร   การสร  า งท ีมงาน การเก ็บข อม ูลกับ

กลุมเปาหมาย การเขียนเอกสารโครงการ การควบคุมและติดตาม

โครงการ และการติดตามผลการดำเนินงานของโครงการ 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส363 เทคโนโลยีการประมวลแบบกลุมเมฆ            3(2–2-5) 

CSC363 Cloud Computing Technology 

           ศ ึกษา และฝ กปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวก ับแนวค ิด ร ูปแบบ 

แบบจำลอง สถาป ตยกรรม ระบบความปลอดภ ัย และ

ความสามารถของบริการตางๆของการประมวลผลแบบกลุมเมฆ 

วิเคราะหประโยชนที่องคกร หรือธุรกิจไดรับจากการนำเทคโนโลยี

การประมวลผลแบบกลุมเมฆไปประยุกตใชทั้งทางดานธุรกิจ และ

ทางดานเทคนิค 

นสส363 เทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ                          3(2-2-5) 

CSC363 Cloud Technology  

           ศ ึกษา และฝ กปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวก ับแนวค ิด ร ูปแบบ 

แบบจำลอง สถาป ตยกรรม ระบบความปลอดภ ัย และ 

ความสามารถของบริการตาง ๆของเทคโนโลยีแบบกลุ มเมฆ 

ว ิเคราะหประโยชนท ี ่องคกร หรือธ ุรก ิจได ร ับจาก การนำ

เทคโนโลยีแบบกลุ มเมฆไปประยุกตใชทั ้งทางดานธุรกิจ และ

ทางดานเทคนิค 

เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

นสส364 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับคอมพิวเตอรเพื่อ 3(2–2-5) 

           การส่ือสาร 

CSC364 Independent Study for Computer Communication  

            ศึกษา คนควา ปฏิบัติ ว ิจ ัยและพัฒนา สรางสรรค

ผลงานในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใช

เทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การ

ทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่

ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล 

ให คำปร ึกษาของอาจารย ท ี ่ ร ับผ ิดชอบรายว ิชาในสาขา

คอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร 

นสส364 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับนวัตกรรม         3(2–2-5) 

           คอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for  

             Communication            

             ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรค

ผลงานในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปน พิเศษ โดยใช

เทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การ

ทำงานรวมกัน และการนำเสนอ อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่

ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล 

ใหคำปรึกษาของ อาจารยที่รับผิดชอบรายวิชาในสาขา 

-ปรับชื่อ

รายวิชา 

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

 นสส365 การพัฒนาส่ือปฏิสัมพันธเพือ่การส่ือสารบนเว็บเพจ  3(2-2-5) 

CSC365 Interactive Media Development for Web Page      

            Communication 

            ศ ึ กษาแนวค ิด เก ี ่ ย วก ั บ เว ็บ เพจในย ุ คป จจ ุบัน 

องคประกอบของเว็บเพจ การออกแบบเว็บเพจเชิงปฏิสัมพันธ 

สถาปตยกรรมและการทำงานของเว็บ หลักการออกแบบการ

ปฏิสัมพันธกับผูใชในลักษณะเว็บเพจ โครงสรางการออกแบบเว็บ

เพจ การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร โดยสามารถ

เชื่อมโยงขอมูลเว็บเพจใหสัมพันธกันไดอยางถูกตอง และทำงาน

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 
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 นสส366 ปญญาประดิษฐเพื่อการเปล่ียนผานสูดิจิทัล     3(2-2-5) 

CSC3 6 6  Artificial Intelligence for Digital Transformation  

     ศ ึกษา คนคว า และว ิเคราะหหลักการสำคัญของ

ปญญาประดิษฐ ความสามารถของปญญาประดิษฐที่นำไปพัฒนา

และตอยอดธุรกิจ แนวปฏิบัติที่ดีในการนำปญญาประดิษฐไป

ประยุกตใชในบริบทตาง ๆ จริยธรรมในการใชปญญาประดิษฐ

กรณีศึกษาการใชปญญาประดิษฐ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 

 นสส367 การประกันคุณภาพนวัตกรรมดิจิทัล           3(2-2-5) 
CSC367 Digital Innovation Quality Assurance  
              ศึกษาสวนประกอบของกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร 
แนวคิดเบื้องตนของการประกันคุณภาพ ความหมายของมุมมอง
ภายนอกและภายในของคุณภาพ การพัฒนาแผนการประกัน
คุณภาพซอฟทแวร การปฏิบัติเพื่อนําไปสูการพัฒนาและปรับปรุง
กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร ตัววัดสำหรับกระบวนการประเมิน
คุณภาพซอฟทแวร การวิเคราะหแบบคงที่และเครื่องมือในการ
ควบคุมคุณภาพซอฟทแวร 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

 
 
 

นสส368 การวิเคราะหขอมูลสำหรับนวตักรรมดิจิทัล     3(2-2-5) 
            เพื่อการส่ือสาร  
CSC368 Data Analytics for Digital Innovation for    
           Communication  
           ศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะหขอมูล เครื่องมือที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การสรางภาพจากการวิเคราะหขอมูล 
เทคนิค แนวคิดและจริยธรรมที่เกี่ยวของ ขอดีและขอจำกัดของ
เครื ่องมือที ่ใชในการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญแตละรูปแบบ 
เครื่องมือวิเคราะหขอมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัลที่จะใชในการ
ปรับปรุงกระบวนการตัดสินใจขององคกร รวมถึงกรณีศึกษาและ
ปฏิบติัเพื่อนำไปใชงานจริง 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

 นสส369 วิทยาการขอมูลเบื้องตน                             3(2-2-5) 
CSC369 Fundamental of Data Science 
            ศึกษา คนควาเกี่ยวกับหลักการของแนวคิดพื้นฐานของ
วิทยาการขอมูล การออกแบบการวิจัยดานวิทยาการขอมูล การ
รวบรวมขอมูล การจัดหาขอมูล การเตรียมขอมูล การวิเคราะห
ขอมูลออกแบบและสรางรูปแบบการนำเสนอขอมูลดวยภาพและ
เสียงที่มีความสัมพันธกัน ทำการวิเคราะหเพือ่นำไปสูผลลัพธ 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยกุตสำหรับอุปกรณ  3(2–2-5)             
            ส่ือสารเคล่ือนที่แบบพกพา 
CSC461 Mobile Application Development 
           ศึกษาแนวคิดการเขียนโปรแกรมสำหรับอุปกรณสื่อสาร
เคลื ่อนที ่ ประเภทของอุปกรณสื่อสารเคลื ่อนที่สถาปตยกรรม
ฮารดแวร คุณลักษณะและขอจำกัดของอุปกรณสื่อสารเคลื่อนที่ 
เคร่ืองมือและภาษาที่ใชสำหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต หลักการ
ของโปรแกรมบนอุปกรณเคลื ่อนที ่ สวนติดตอระบบสำหรับ
โปรแกรมประยุกต การติดตอกับผูใชผาน UI class การเก็บขอมูล
ลงในอุปกรณ และผานเครือขายในรูปแบบดาตาเบสเซิรฟเวอร 
การจำลองเพื่อทดสอบและแกไขบนระบบคอมพิวเตอร การลง
โปรแกรมในอุปกรณส่ือสารจริง 

นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยกุตสำหรับธุรกจิ     3(2-2-5) 
            ดิจิทัล 1 
CSC461 Application Program Development for Digital    
            Business 1 
           ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติ การพัฒนาการเขียน
โปรแกรมสำหร ับงานเว ็บเพจ การออกแบบเว ็บเพจเชิง 
ปฏ ิส ัมพ ันธ   สถาป ตยกรรมและการทำงานของเว ็บเพจ 
องคประกอบของเว็บเพจ ปฏิสัมพันธกับผูใชงาน โครงสรางการ
ออกแบบเว็บเพจ การออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื่องมือใน การ
เขียนโปรแกรมบนเว็บ การใชงานสไตลชีท เฟรมเวิรคไลบาร่ี 
ภาษาสำหรับพัฒนาเว็บบนฝงไคลเอ็นทและการสรางเว็บเพจดวย
ภาษาคอมพิวเตอร 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 
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นสส462 การออกแบบกราฟก 2 มิติและ 3 มิติ เบื้องตน 3(2–2-5) 
CSC462 Introduction to 2D and 3D Graphics Design 
           ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมกราฟก 2 มิติและ 3 มิติ เบื้องตนลักษณะภาพ การ
สรางภาพ และการแสดงภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ การใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยออกแบบ การออกแบบการโตตอบกับผูใช และ
การติดตอเชื่อมโยงกับผูใช 

นสส462 การพัฒนาโปรแกรมประยกุตสำหรับธุรกจิ      3(2-2-5) 
            ดิจิทัล 2 
CSC462 Application Program Development for Digital    
            Business 2 (บุรพวิชา นสส461 การพัฒนาโปรแกรม 
            ประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1) 
             ศึกษาหลักการเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติ
เกี ่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื ่องมือใน การเขียน
โปรแกรมบนเว ็บ ภาษาสม ัยใหมสำหร ับพัฒนาเว ็บบนฝง
เซิรฟเวอร ภาษาในการคิวรี่ขอมูลสำหรับการเพิ่ม ลบ ปรับปรุง 
และสืบคนฐานขอมูล ทั้งแบบมีโครงสราง และไมมีโครงสรางที่
เชื่อมโยงกับเว็บ 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส463 การจำลองสภาพแวดลอมแบบเสมือนสำหรับ 3(2-2-5)  

            คอมพวิเตอรเพื่อการส่ือสาร  

CSC463 Virtual and Augmented Reality for Computer  

            Communication 

            ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการพื้นฐาน แนวคิด 

ทฤษฎีที่เกี ่ยวกับการจำลองสภาพแวดลอมเสมือน เทคโนโลยี

ฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชในการจำลองสภาพแวดลอมเสมือน 

กระบวนการสรางสรรคสภาพแวดลอมและองคประกอบ 2 มิติ 

และ 3 มิติ ในรูปแบบของมัลติมีเดียที่มีการโตตอบเชิงเสมือน และ

การประยุกตใชงานบนอุปกรณและส่ือตางๆ 

นสส463 โครงการตนแบบสำหรับนวัตกรรมส่ือสารดิจิทัล 3(2-2-5)   

CSC463 Pilot Project for Digital Communication Innovation

     ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูเพื่อเตรียมความ

พรอมในการทำโครงงาน โดยการใชโจทยปญหาจริง ทำการ

วิเคราะหปญหา กำหนดโจทยที ่ช ัดเจน การจัดทำขอเสนอ

โครงงาน วิธีการในการพัฒนาบริการและการนำเสนอ โครงงาน 

ศึกษา รวบรวมความตองการ วิเคราะหความตองการ วิเคราะห

ประสบการณผูใช และการออกแบบบริการ สวนติดตอกับผูใชของ

ระบบสารสนเทศ/แอปพลิเคชัน/บริการ และนำเสนอผลงานการ

ออกแบบเพือ่รับฟงความคิดเห็น ขอเสนอแนะ และนำไปปรับปรุง

ใหดีขึ้น 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล               3(2–2-5) 

CSC464 Data Warehousing and Data Mining 

           ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการแบบจำลองขอมูลสำหรับ

คลังขอมูล การดำเนินการเกี่ยวกับคลังขอมูล การสกัด การชำระ

ลาง การแปลงรูปแบบ และการบรรจุขอมูลลงคลังขอมูล การ

คำนวณแบบลูกบาศกขอมูล และการสืบคนขอมูลรูปแบบตางๆ 

แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับกระบวนการและสถาปตยกรรมของทำ

เหมืองขอมูลความสัมพันธชองการทำเหมืองขอมูลและคลังขอมูล 

เทคนิคและการประยุกตใชโปรแกรมประยุกตสำเร็จรูปในการทำ

เหมืองขอมูลกับขอมูลในรูปแบบตางๆในปจจุบัน 

นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล             3(2-2-5) 

CSC464 Data Warehouse and Data Mining  

           ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการแบบจำลองขอมูลสำหรับ

คลังขอมูล การดำเนินการเกี่ยวกับคลังขอมูล การสกัด การชำระ

ลาง การแปลงรูปแบบ และการบรรจุขอมูลลงคลังขอมูล การ

คำนวณแบบลูกบาศกขอมูล และ การสืบคนขอมูลรูปแบบตาง ๆ 

แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับกระบวนการและสถาปตยกรรมของทำ

เหมืองขอมูล ความสัมพันธชองการทำเหมืองขอมูลและคลังขอมูล 

เทคนิคและการประยุกตใชโปรแกรมประยุกตสำเร็จรูปในการทำ

เหมืองขอมูลกับขอมูลในรูปแบบตาง ๆ ในปจจุบัน 

ปรับชื่อ

รายวิชา 

นสส465 การประกันคุณภาพซอฟตแวร                   3(3–0-6) 

CSC465 Software Quality Assurance 

           ศึกษาหลักการที่เกี ่ยวกับคุณภาพซอฟตแวร แนวคิด

เบื ้องตนของการประกันคุณภาพซอฟตแวร ความหมายของ

มุมมองภายนอก และภายในของคุณภาพซอฟตแวร การพัฒนา

แผนการประกันคุณภาพซอฟตแวรที ่ใชในกระบวนการจัดการ

โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ การตรวจตราแบบมีระเบียบแบบ

แผนและแบบงายเพื ่อพัฒนาคุณภาพซอฟตแวร ตัววัดสำหรับ

กระบวนการประเมินคุณภาพซอฟตแวร การวิเคราะหแบบคงที่

และเคร่ืองมือในการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร 

นสส465 ภาวะผูนำทางดิจิทัล                              3(2–2-5) 

CSC465 Digital Leadership  

           ศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดของภาวะผูนำในยุคดิจิทัล ความ

เปนผูนำดานดิจิทัลและเรียนรูวิธีประยุกตใชเพื่อชวยเปล่ียนแปลง

องคกร ความแตกตางของอุตสาหกรรมและอาชีพในยุคการ

เปลี่ยนแปลงดิจิทัล ปจจัยที่สำคัญของการใชเทคโนโลยีในการ

บริหารองคกร การสรางนวัตกรรมเพื่อการเปลี่ยนแปลงองคกร 

รวมถึงการศึกษากรณีศึกษาตาง ๆ 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 
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	ไม่น้อยกว่า 130 หน่วยกิต
	5. รูปแบบของหลักสูตร
	5.1  รูปแบบ
	หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี
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	ให้ปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม
	6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
	เป็นหลักสูตรปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) โดยจะเริ่มใช้หลักสูตรนี้ในภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษา 2565
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	1.2 ชุดวิชาที่ 2 ศิลปะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ (Art of Using English for International Communication)
	ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยเน้นการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษ ในฐานะภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านการทำแบบฝึกหัดการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน
	       ศึกษาการเป็นพลเมืองที่มีความคิดที่หลากหลาย และภูมิปัญญาที่เป็นรากฐานทางความคิดของสังคมไทย การมีส่วนร่วมแสดงบทบาทและความรับผิดชอบของตนเองในฐานะพลเมืองที่มีคุณภาพภายใต้ประชาคมที่ตนอาศัยอยู่ รวมถึงในสังคมดิจิทัล การเป็นพลเมืองดิจิทัลที่รู้เท่าทันและสร้างสรรค์สังคม การอยู่ร่วมกับผู้อื่นในฐานะผู้นำและผู้ตามได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ การดำเนินชีวิตในสังคมที่มีความหลากหลายทางความคิดและพหุวัฒนธรรม และการจัดการปัญหาความขัดแย้งในสังคมด้วยสันติวิธีด้วยกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ
	1.4  ชุดวิชาที่ 4 การพัฒนาทักษะการทำงานและการเป็นผู้ประกอบการ (Enhancement of Work Skills and Entrepreneurship)
	ศึกษาหลักการสื่อสารเพื่อการทำงานร่วมกัน บนพื้นฐานความเข้าใจตนเองและผู้อื่น ลักษณะการทำงานในองค์การ แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ การนำเสนอเรื่องราวที่มีคุณค่าและเกิดประโยชน์ต่อการทำงาน การเป็นผู้ประกอบการในโลกดิจิทัล และจริยธรรมในการทำงานและการประกอบธุรกิจ
	2. หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ (กลุ่มรายวิชาที่จัดการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษ)
	3. หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก
	    3.1 วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์และมัลติมีเดีย
	       ศึกษา ค้นคว้า และบูรณาการความรู้และประสบการณ์ที่ได้เรียนรู้ในวิชาต่างๆ กำหนดหัวข้อการศึกษา วิเคราะห์ในรูปแบบงานวิจัยและสร้างสรรค์บนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โดยเขียนเป็นภาคนิพนธ์และผลิตผลงานจริงนำเสนองานต่อสาธารณชน
	                 ศึกษาหลักการ ค้นคว้า และฝึกปฏิบัติวิธีการสร้างสรรค์การผลิตภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ ด้วยเทคนิคคอมพิวเตอร์ โดยเน้นการสัมมนาในประเด็นที่ผู้เรียนสนใจ ทดลองสร้างงานโดยใช้เทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผู้เรียนสนใจ ผ่านกระบวนการศึกษา การทำงานร่วมกัน และการนำเสนออย่างเป็นระบบ
	    3.2. วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร์
	ชุดวิชาการจัดการธุรกิจไซเบอร์
	       ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการ แนวคิด ประเด็นที่เกี่ยวข้องกับการบริหารจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ ความรู้เบื้องต้นของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ โครงสร้างพื้นฐานของอินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์ การสร้างเว็บไซต์ การตลาดอิเล็กทรอนิกส์ การเงินอิเล็กทรอนิกส์ การรักษาความปลอดภัยของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เครือข่ายสังคมออนไลน์ ประเด็นทางสังคมและกฎหมายทางอินเทอร์เน็ต
	       ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการ เครื่องมือ ประเด็นการบริหารระบบสารสนเทศภายในองค์กร ประเภทของระบบของข้อมูลข่าวสารในธุรกิจ ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ บทบาทของผู้บริหารในการพัฒนาระบบ การยอมรับนวัตกรรม การบริหารความเปลี่ยนแปลงในมุมมองของบุคคลในองค์กร ที่มีต่อระบบสารสนเทศ จริยธรรมทางระบบสารสนเทศ
	       ศึกษาเกี่ยวกับการจัดทำและการนำเสนอข้อมูลทางการเงินขององค์กรให้ผู้บริหารนำเสนอข้อมูลทางการเงินที่ถูกต้องเหมาะสม ทันต่อเหตุการณ์ การวางแผน และการควบคุม เพื่อเป็นเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการบริหารกิจกรรมทางธุรกิจขององค์กร เพื่อการตัดสินใจ
	        ศึกษา ค้นคว้า และวิเคราะห์กระบวนการนำข้อมูลสื่อสารการตลาดรูปแบบต่าง ๆ มาผสมผสานให้สอดคล้องกับพฤติกรรมผู้บริโภคเป้าหมายอย่างต่อเนื่อง ประกอบด้วยเครื่องมือทั้ง 6 คือ การตลาด การขายโดยพนักงาน การประชาสัมพันธ์ การส่งเสริมการขาย การตลาดทางตรง และการตลาดเชิงกิจกรรม การวางแผนกลยุทธ์และการเลือกใช้สื่อดิจิทัล เพื่อเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค
	        ฝึกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคมในขอบเขตตามสาขาวิชาของผู้เรียน           ในสถานประกอบการ องค์กร บริษัท และหน่วยงานวิชาชีพฝึกปฏิบัติงานตามภารกิจของสถานที่ฝึก                  หรือการทำโครงงานแก้ไขปัญหาของสถานที่ฝึก ภายใต้การดูแลและให้คำปรึกษาของอาจารย์ในสาขาวิชา ไม่น้อยกว่า 250 ชั่วโมง
	        ศึกษา ค้นคว้า และบูรณาการความรู้และประสบการณ์ที่ได้เรียนรู้ในวิชาต่างๆ กำหนดหัวข้อการศึกษา วิเคราะห์ในรูปแบบงานวิจัยและสร้างสรรค์บนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  โดยเขียนเป็นภาคนิพนธ์และผลิตผลงานจริงนำเสนองานต่อสาธารณชน
	       ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการ แนวคิด ประเด็นในการติดต่อสื่อสารทางธุรกิจ ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสื่อสาร พื้นฐานการสื่อสารทางธุรกิจ หลักการในการติดต่อสื่อสารทางธุรกิจ การติดต่อสื่อสาร ความสำคัญในการสื่อสารด้วยการพูด วิธีการติดต่อสื่อสาร การฟัง เขียน อ่าน และสื่อสาร การใช้ภาษาเพื่อการโน้มน้าวใจ เทคนิคการพูดและการนำเสนอขั้นพื้นฐาน การเสนอขายสินค้า การสื่อสารกับวัฒนธรรมข้ามชาติในโลกธุรกิจ การสื่อสารในภาวะวิกฤตฉุกเฉิน ฝึกปฏิบัติการพูดหน้าชั้นเรียน และการนำเสนองานอย่างมืออาชีพ
	       ศึกษา ค้นคว้า และวิเคราะห์เกี่ยวกับตราสินค้า และการสื่อสารตราสินค้า บนแพลตฟอร์มดิจิทัล อธิบายเกี่ยวกับส่วนประกอบต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับตราสินค้า กระบวนการสร้างตราสินค้าประยุกต์แนวคิดเกี่ยวกับตราสินค้าไปใช้กับสื่อดิจิทัลของธุรกิจได้
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